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高速 モ一ド 対応） 



» 限定版に つき 品切れの 際 はご容 敉 くた' さい。 

^KERU CLUB を 知ってい るか Z 

TAKERU ユーザーの 皆様で 作る 「TAKERU CLU 已」 は、 皆様の 参加に 
よる 運営と 様々 な サービス • 特典 を 提供す る こと を 目的と しています。 メン 
バーの 証、 「TAKERU CLUB CARD」 が 贈られ、 NEW TAKERU で 
ご 利用 頂く ことで 様々 な サービスが 受けられます。 



FS-4500, FS-470OF. FS-5500F 1 
F2 キャノン V-30F 日立 MB-H70 外付 
け ドライブ 松 下 CF-FD351 
30FD を 使用して いる 場合 対応 不可 



開発/ティール 八 イト 



Faicom 



B5 フ アル コム ほ) の ライ t ン; m» てす = 



I ：■■：■■ 



碰, 



爹 



二れ；^ TAKERU G し UB CARD た ■/ 



國サ 一ビス. 特典 (TAKERU CLUB CARD を 使う と） 

1 TAKERU での 操作が より 間 単になります。 e 詳細 マニュアル か、 
すぐお 手元に/ '3' ユーザ一 登録 も 簡単 4TAKERU クーポン シ 
ステ厶 ち メ ンバ一 の 皆様からの 投稱、 ご 意見、 グラフ ィ ック、 ゲ一厶 
アイデア 等、 皆様の 参加に よる r CLU 已 会報」 が 届きます。 STA 
KEAU ソフ卜 情報' ィ ベン 卜惆 報が 届きます。 



TAKERU C 山 日への 入会 方法 は 
TAKERU の 画面 上で 「丁 AKERU 
CLUB 入会」 を 選択して ご覧く ださい。 
入会 費 500 円./ 年会費 500 円 




フ ラサ ーェ讓 株式 さ tt 



名 古屋市 !» 穗区 苗代 町 2 番】 号 



TAKERU 事務局 

(052)824-2493 



* 京き 業 所 (03)3274-6916 
大阪 営業所 （06)252- 4234 / 



通信販売 



通 信.明 売 を ご * 望の 方 は ソフト 名 住所. 氏名 話 番号 を 明 ie 

の 上 丁 AKERU 舉務 局まで 現金 害 g でお 申し込み 下さい： 

代金引換 は 一度, 現金書留で 申し込んで! 頁いた 方に 案内 させて 頂 さます- 



1991 NOVEMBER 



FAN SCOOP 



新 ターボ R r FS- A 1 GT」 対応の RPG が 早く も 登場/ 

幻影 都市 

■ J 丄， l W\ 画 ^-V L i ^1 
塔の 4F までの マップ S アイテム 攻略 第 2 回 

サーク • ガゼル の 塔 



FAN NEWS 



ADSD ヒーロー 'ね' ランス ボ-ド ゲ-ム から 生まれた Rpg 

^よ, 3 《よ へんてこりんな 名前の アクション パズル ふよ/ 

キ^ だけに g を… ひさびさの 古典派 美少女 AVG だからね ヮ 



106 
108 
109 



□Mfan ディスク ステーション 30 号 ピンク ソックス フ 110 



ファン ダム 32 

1 画面 5 本 +N 画面 2 本 +10 画面 4 本 +FP 部門 1 本 

ファン タム スクラム 46 

ス 一八' 一 ビギナー ズ 講座 48 

アルゴリズム 甲子 園 50 

マシン 語の 気持ち 51 

BASIC ピクニック 28 

アナログ 時計の 作り方 

第 5 回 MSX* FAN プロ コン 読者 審査員 応募 要項 44 

FM 音楽 館 72 

ゲーム ミュージック 1 曲+ —般曲 2 本 + オリジナル 3 曲 

AV フォーラム 104 

今月のお 題 「私の 好きな もの ■! ほか 



ゲーム 十字軍 16 

のぞ さ 穴: ソーサ Li アン I 勃、/ 歴史の 散歩道: 信 長の 野望' 武将 風雲 録 (薩 摩の 
国の 島津 くん 日本 縱断 戦記 発表/)/ 桃色 図鑑: ピンク ソックス 

If^FFB 22 

新 タ一ボ R r FS-Al GT」 、夏の MSX イベント 情報 報告 ほか 

GMSV 25 

最新 ゲーム ミ ユー ジック と ビデオ 情報 

ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 100 

イラ ス卜 部門で ついに 恐竜の 夕 マゴが 出た でお じ やる 

パソ通 天国 89 

ネッ 卜の 夜 は 話題の ソフ 卜で 盛り上がる 



ON SALE 113 
COMING SOON "4 

伊 忍 道/ ポッ キー 2/ エル ほか、 新作 ゲーム 情報 



MSX 新作 発売 予定表 9 月 1 阳 現在の 情報 



117 



今月の い 一し よ 一く 一 情報 112 

FAN CLIP ゲ一ム 業界の ペレストロイカ、 ライト スタッフ 122 

投 ffi 応募 要項 79 

読者 アン ケー卜 掲載 ソフト a 本 プレゼント 27 

MSX 版 『ソ ーサリ アン』 発売 記念 Z 

オリジナル • シナリオ • コンテ ス卜 M 

コンテ ス卜用 応募用紙 (前編） 76 



特 S 謹 



スーパー 付録 ディスク 》2 

〈才一 ル ディーズ〉 『あ 一 I ま 一み や $i""D<』 縦と 横 スクロールの 2 タイプ 

〈レギュラー〉 ファン ダム 'GAMES/ ファン ダム' サンプル プログラム/ 音楽 館/ 
AV フォ一 ラム/ほほ 梅 麿の GG コンテ ス 卜/ MSXView/ パソ通 天国/ ゲ一厶 十字 
軍/あて ましよ Q/ ォマケ /日： 



スーパー 付錄 ディスクの 使い方 
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> スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

303-343 卜 1627 ® 
1 月 23 曰 発売 予定 ® 
o 



媒 体 


國 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


円 


ターボ R の 高速 モー ドに 対応 



OPi 売、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 

スのュ 一ザ一 サポート 用の mts# 号です。 © 二 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売^^ 

体と 音源 E3 は ROM 、望 は ディスク、 S は 
MSX2+ から 才プシ ョ ンで 内蔵され るよう にな 
つた MSX- MUS に (通称 FM 音源） に 対応して い 
る こと を m します。 また、 松 下 • から 発売 

になって いる r FM パッ ク j も 同 あ re す。 ディ ス 

クの 後の^ は 何枚 •、 をき しています。 © 

rnmrn/ ソ フ ト の 仕様が msx i で 動く タイ 

プの もの は CZ3CS32/2 + 、 MSX2 は 
MSX2+ でし か 動かない もの は 專用、 タ一 
ボ R で し か 動かな いもの は M と 表記 さ れて レ 、 
ます。 @RAM、 VRAM の 容量. 士 様のと 
き は RAM^ 量に よって 動いたり 動かなかった 
りする ので、 自分の MSX を チェック する 必要が あります。 以降 は ほとんどの 機種 は 
VRAM なので、 あま リ隨系 あり ません。 © セーブ 翻き ゲーム を 途中で やめても、 そ 二から 
また 始める ための セーブの 方法 やど 二に する 二と がで きる か を 書いて います。 ゆ！^ として、 シ 
ュ一 ティ ング ゲームな どで、 電源を切らない かぎり つづけられる コンテ ィニュ 一の 機能 力、 ある 
^は そのこ と を 明記して あり ます。 0f 耐各. '消 觀站リ の メーカー 側の 希 MPl^^TC す。 

參 ディスク 収録 マーク 

二の マ一 クの ついた 記事 は、 スーパ 
^^ま ディ ス ク に m の プロ グラム 

や データな どか' iKS 录さ れ ています。 

秦 記事 中の 価格表 記に ついて 

と く にこと わりの ない もの は、 すべて 禾 勉 きて 賴 己して います。 

• 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 Q/IQ1 1D07 
曜の 午後 4 時から 6 軟 間、 下記の 番号て" けつけ ています。" ut#0 1 IDC/ 

なお、 ゲ一 ムの鹏 や ヒント はいつ さ いお 答えして お り ま せん。 




※つごうに より、 r 記憶の ラビリンス j 1 "ゲーム 制作 講座 j r FAN STRATEGYj はお 休みし ます。 
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MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフトウェア ViewCALC [ビ ユウ 'カス め] 



ViewCALC 





MSX turbo R 専用 



MSX 



ビジネス ユースに、 ホーム パーソナル ユースに 
MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフ卜 ウェア 
""ViewCALC ！」 新登場。 
売上 表、 あらゆる 集計。 また 各種 表 計算で、 
グラフ 機能 を フルに 活用した 

シミュレーションち 可能です 



価格 14,800 円 

(送料 1,000 円） 

ViewCALC は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフ トウ エア 
です。 売上 レポ 一 卜の 作成、 アンケートの 集計 はもち ろん、 家計 薄 や 住宅 ローン 
のシ S ユレ一 シ ヨンな ど、 幅広い 用途に 利用で きます。 

(賊 会社 HAL 研究所の 「GCALCJ と デ —夕の 互換性が あ り ます。 ) 

麗 特長： 參 最大で 横 64X 縱 128 の 表 を 作成 可能 （理論 値） 。 * グラフ 自動 作成 機能に より、 ワーク 

卜の データ を 範囲 指定す る だけで、 棒グラフ. 円グラフ • sti 線グラフの am の 中から 選択 

し グラフが 作成 可能。 肇 数値 演算、 論理演算 はもち ろん、 53 種類の 関数 （sum、 max, mod 
など） も サポート。 また、 これら を 組み合わせて 独自の ユーザ 関数 を 作成す る こと も 可能。 

國対応« 種 ： MSX turbo R 専用 

國バッ ケージ 内容 ： ViewCALC システム ディスク (3. 5-2DD) 
/マニュアル一 式 
mmmaf * 本バッ ケージに は、 fMSXViewJ が 含まれ 
ておりません。 ViewCALC を ご 使用になる に は、 
「MSXViewJ が' £>S です。 



ViewCALC 



j^^^j 口 口 t^/Ocz] 




MSX の メイン RAM を增 St るた めの MSX 増設 RAM 力一卜 リヅジ (MEM-76B) ' 



MSX 増設 RAM カー 卜 リッジ 

価格 30,000 円 （送料 i，ooo 円） 

MSX 増設 RAM 力- ト リ ッ ジ (MEM— 768) は、 MSX のメ 
イン RAM を 増設す るた めの カートリッジです。 日本語 
MSX-D0S2 と 併せて 使う ことにより、 RAM ディスクの 
容量 を 増やす ことができます。 

國 特長： 參7681< バイ 卜の RAM を 搭載 Z 例えば、 MSXView の 実行 ディスク 
の 内容 を RAM ディスクに 移す ことができ るので， MSXView の 揉 作が た 
いへん スム一 ス になります。 攀 MMS(MSX Memory Mapper System) 仕 
様に 準拠/ 曰 本 語 MSX-D0S2 の マツ パー サポート ルーチン により、 ュ一 
ザ 一プログラムから 増設した RAM に アクセス する ことが 可能です。 鲁各 
種ュ一 ティ リ ティ プログラムが 付 S。 

國対応 機種 ： MSX2, MSX2+. MSX turbo R 

疆 パッケージ 内容 ： MEM-768 力一 ト リ ッジ. ユー ティり— イデ イス ゥ 



* 注；！： ： MSX2, MSX2+ で、 本 力一 ト I. 
本 詰 MSX-DOS2 が 必要です。 （MSX turbo R では、 * 力一 トリ ッ ジ だに 
で、 ご 使用に なれます。 ） また MEM-768 の RAM ディスクに 保存した^ 
容は、 リセ ッ ト したり， MSX 本体の 電源を切 ると 消えます。 



* 「MSXView」、 「ViewCALC」 を ご 使用になる 時、 別売 
の 「MSX 増設 RAM カートリッジ 丄 を 利用す ると、 RAM デ 
イス クに各 プログラム を 移し、 フロッピ 一ディスク をデー 
タ 保存 用 に 使 うこと がで きます。 



MSXturbo R 専用 グラフィカル ユーザー インターフェイス 
MSXView [ェ厶 エス エック ス' ビ ユウ] 



MSXView 



マウス を 使って アイコン ウィンドウ を 随時 選択し、 MSX 
turbo R の 処理 スピードの 速さ を 活かした、 本格的な グラ 
フィ カル ユーザー インタ一 フェイス 《GUI》 を 提供す る 
「MSXView」 。 テキスト エディタ、 グラフィック ツール、 
プレゼンテーション ツールな どの プログラムが 付属。 
MSX に GUI の 思想と 主張 を 与える、 必須 ソフ 卜です。 

豳 特長： 鲁 マウスに よる 簡単 操作が 自 «z マウスでの アイコン 操作で、 フ アイ 

ルの 複写 や 削除な どが 可能。 參 ユーザー インタ— 7l イス/ 「MSXViewJ 
対応 ソフ 卜なら 使用方法 はすべ て 統一。 異なる ソフ 卜ゥ; c ァの 操作 方法 
を宽 える のが 簡単です。 • 専用 アプリケーション ソフ ト 付属 ZViewTED、 
ViewDRAW, ViewPAIN 丁、 PageBOOK 
応 機種 ： MSX turbo R 専用 
國バッ ケージ 内容 ： システム ディスク (3. 5-2DD)OverVIEW ディスク (3.5- 
2DD) 専用-; II 字 ROM カー ト リ ッジ /マニュアル一 式 




価格 9,800 円 

(送料 1,000 円） 




■mi 



mam 




* この の 表示 価格に は a 費税が 含まれて おりません.， ★MSX.MSX- DOS は. 株式会社 アスキーの 商標です， 

〒 1 。 7 - 24 東京都 港 区 南 青山 6 - 11 -1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 ァ スキ一 営業 本部 電話 東京 （ 。 3 ) 3486 - SOSO 大阪 （06) 3 48-0。 18 株式会社 アスキー 



，， m^gfm B 





中国 返還 まもない 香港で、 そ 
の 物語 は 始まった …… 。 

謎の 天変地異に 襲われ、 一夜 
にして 崩壊して しまった 香港。 
原因 も わからず、 突然と 都市 機 
能が 停止して しまった。 

そこに 民間の 国際 情報 企業 集 
団「巳 I va」 が 誕生した。 s I 

V A は 中国 政府から 調査と いう 

名目で 香港 崩壊の 調査 活動 を 請 
け 負い、 数 か 月 後に 「障害」 はす 
ベて お 除した との 報告 を行ラ が、 
まだ、 障害の 影響が ある 地域が 
残された ままだった。 



その後 S I VA は、 香港の 都 

巿 機能の 回復 を 条件に 新生 香港 
の 自治権 を 獲得した。 

20 年後、 いまだに 障害が 残つ 

ている 下層 区域と、 そこから 
隔離され 安全な 上層 区域と に 身 

分 制度 を も 5 け、 身分に よって 
暮らす 区域の 管理が されて いた。 
その 下層 区域に ある 居住 区の 
ひとつ ダウンタウンで、 対 魔 掃 
討 業の ダイ バー を 営む 主人公 
「天人 (ティエン レン）」。 天人と 
兄妹 同然に 育てられた 「美 紅 (メ 
ィ ファン）」。 彼ら は、 「魔 天教」 



と 呼ばれる 宗教団体に 誘拐され 
た 少女 を さがして いた。 

この 少女に は 双子の 妹が いて、 
この 妹からの 依頼 を 受けて、 天 
人た ち は 事件 を 追ってい るの だ。 



この 魔 天教の 者た ちの 目的 は 何 
か 7 今 わかって いる こと は、 
双子の 少女の ， 人が 誘拐され て 
から、 この 街が 恐怖に つつまれ 

たこと だけ だ …… 




O これが 幻景 市の ィメ 



オープニングに も 期待 大, 



才ープ ニン グの ビジ ュ アル シ一 
ンが' 美しい。 下の 写真 を 見ても 
ら えば わかる ように、 隅ず みま 
でしつ かりと 描き 二んで ある。 
いかにも 手間が かかって いる と 
いう 感じた'。 ^までに はもう 




の^! ビルの 明かりが、 とても 美し 
い。 まるで:^ を 見て いるよう だ 



少 し 時間が かか りそう だけ ど、 
きっとす ばらしい 出来に なり そ 
うな 予感が する ぞ Z 




o?a. に 浮かん でい る の はなんだろう か？ 

§ の 乗り ものの よ、 つな i-カ もす るけ ど 
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カツ 卜 イン 方式 



ちょっと 聞き なれない この 方 
式。 どんな システム かとい うと、 
ゲーム 中の 主人公の 行動に 関係 
なく、 突然、 敵 キャラクタ 側の 
ィ ベン 卜 シーンが 揷 入され て さ 
て、 主人公が 行動す る 裏側で お 
こな われて いる ス卜ー リー 展開 
がわ かりやす く 演出され ると い 
う ものな の だ。 かなり 凝った シ 
ス テム だけど、 これによ つて 今 
まで 以上に ゲームへの 感情移入 
がし やすくな るので ロール プレ 

イング ゲーム （RPG) に はビッ 



タリの システム なの だ。 

映画 ゃテ レ ビ ドラマ なんかで 
はよ く 使われて いる 演出 だけど、 
ゲームに 使われる の は 初めてな 
ん じゃないだろう か 7 




O まだ 開発 中な のて Hffl がない けど、 こん 

な 感じで キャラクタが 歩き まわる ぞ 



マイクロ キャビン というと、 
『サ ーク』 シリーズの アクション 

ゲーム 色の 濃い RPG が 思いだ 
される けど、 『幻影 都市』 では コ 
マンド 選択 式の 戦闘に なって い 
る。 しかも、 戦闘のと きに アニメ 
処理され た キャラ ク 夕が 動き回 
る大 迫力の システム を 採用。 

画面 は 奥行 さ感の ある 3D で 
表現され ていて 臨場感 も バッチ 
リ。 そこで 敵と 味方の 戦闘が ス 
ピー ディーな アニメーションで 
繰り ひろげられ るの だから、 興 
奮し ない はずがない/ 敵 味方 
ともに 多彩な 攻撃 方法 を 持って 
いるので それ を 見て いる だけで 
も わくわくして くる ぞ。 

右に 戦闘 シーンの 連続写真 を 
載せて おいた ので、 それ を 見な 
がら 発売日 を 楽しみに 待って い 
て ほしい。 きっと、 大 迫力の 戦 
闘 シーンに 誰もが ビック リ / 



で大 迫力の 戦闘 シーン/ 




渦巻きみ た し 、なの カ懒 なの だ。 
敵に 触れる と 胃 シーンへ 突入 




o さっそく 敵の： » が は じ まった。 
敵が どんどん：^ いてく る …-. 




敵の 鄉 力 ^ わるまで、 こっち 
からの 鄉 はで きないの だ 




，ま' &^ふ 



o うつ/ ダメ ージ を うけてし まった./ この 他に もた くさ ん の:^ 方法が あ る ぞ 



キャラクタの 移動 方法 




スクロール 



今まで 「サー ク』 シリーズの 新 
作 ごとに バージョンアップされ 

てぎ た 1 " VR システム」 が 1 " 幻影 
都市 j では さらに バージョン ァ 
ップ して、 「VR システム Ve「. 
2.5_i になった。 この システム は、 



高さ や 重ね合わせの 処理 をす る 
ための ちの だが、 今回の パージ 
ヨン アップに より、 3 重ス クロ 
ールの 背景 を 実現して いるの だ。 
VR システムの 威力に は 驚きな 
の だ。 



キーボード や パッドでの 操作 
が 普通 だが、 この ゲームで はコ 
マンドの 選択から キャラ ク 夕の 
移動まで マウスでの 操作 を 実現 
している。 

この、 マウスでの キャラ ク夕 
の 移動 方法が とっても かんたん。 
カーソル を 移動したい 方向に 持 
つてい さ クリック する だけで キ 
ャラク 夕が 歩いて いって くれる。 
まったく 違和感の な し や I 夬 適な 操 
作 環境 を 実現して いる ぞ。 もち 



ろん これまでと おなじように キ 
一 ボー ド からの 操作 もで さるの 
で、 マウス を 持って いなくても 
安心 だ。 




O まだ 開発 中の H® だけど、 娜場 ffH® 
の 下 中央に ある 1 " MOUSE」 の 文字に 注目 / 



どんな もの かかん たんに 説明 
すると、 遠くに ある 物体と 近く 
にある 物体が 実際の 視覚と おな 
じょ ラに、 距離に 応じて 遠景 は 
ゆっくり、 中景 は 比較的 速く、 
近景 はもつ とも 速く、 という 具 
合に、 別々 の スピードで ス クロ 
ール していく という もので、 こ 



れ によつ て 臨場感 や 画面の 奥行 
感が 表現され ている の だ。 

幻影 都市』 でも、 3 つの 物体 
が 別々 のス ピー ド で スクロール 
する よ 5 な 3 重の スクロールが 
取り入れられ ていて、 今まで 以 
上に 臨場感の ある グラフィック 
が 楽しめる ぞ。 




MIDI 音源に も 対応す る 



30 曲 以上の BGM が 1 " FS-A1 GT」 
の MIDI に 対応して いる。 他に、 音 
源と して 口一 ラン ド 製の 「CM-32 
Lj、 「MT-32」 が^ MID 踹 子の 
な i 、 「FS-A 1 STj に は 残念 な か- 
ら 対応して ない けど、 FM 音源で 
も 聞き ごた え は バッチ リ. / 




r 



o- 一の 画面 i 

にある！ 



BJ 物と まんなかの 右の ほ- 1 

；. ものが 別々 にス クロ— ルす るの だ。 



OM1D 

GM は、 



V 聞く B 
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FAN SCOOP 幻影 都市 




m 

1m 




今までに ない 人物像 を 設定し 

ようと、 制作 スタッフ 一同 あ' 3; 
ない 盛り あがり をみ せた とい ラ 
が、. ほんとうに あ^ない。 性格 
破綻 は あたりまえ、 異常 性癖の 
人物が 続出な の だ/ 制作 ス夕 
ッフ いわく、 近未来に は 異常な 
やつらが いっぱい いるそう だ。 



そんな 設定の キャラクタが 数 
10 人ち 登場して くるの だから、 
複雑な 人間 ドラマが 展開され な 
いはず がない。 今回 紹介す る 主 
人 公 側の 反 魔天教 組織の キヤ ラ 
ク 夕の 中から も、 きっと 魅力的 
(7) な 「あぶない やつ」 が 生まれ 
る ことになるだろう。 



キャラクタが 8 頭 身に なった 

同社の 作品 『サー ク』 シ リ —ズの 

キャラクタ は 3 頭 身で、 どちら か 
というと かわいらしい イメージが 
あつたが、 今回の 『幻影 fW』 では 
8 頭 身に 近くな つてい る。 これに 
よって、 建物なん かとの Jt* がよ 
、 り リアルに なった の だ。 




反 魔 天 ^組 





「シ 《^メ ィ j 

ホウ メイとの 双子て ある。 胃 かで、 ま 
みる^^:。 ある 理由に より、 ^教 につれ さら 



せ ラ卜ク のう わさと ガゼル の 塔 



先月 号で、 すこし だけ 攻略 を 
やった 『サ ーク • ガゼル の 塔 J だ 

が、 今月 号で はなん と 4 階まで 
攻略して しま ラぞ。 マップまで 
ついてい るから、 迷える 勇者た 
ち は、 きっと 救われる はず だ。 
さて、 攻略 を 始める まえに、 
なぜ ラ卜ク たちが、 この 塔に や 
つて さたの か をお さらいし てお 
こラ。 

前 作で ゴスペル を 倒した ラ 卜 
クは旅 を 続けて いた。 そして、 
フレイ も ラ卜ク を 追い かける よ 
うに 旅に 出た の だ。 旅の 途中、 
ガゼル の 塔の 悪い うわさ を 聞き 
つけた ラ卜ク は、 レイジ ァ とい 



う 小さな 村に やって きた。 この 
村で ひさし ,3; りの フレイとの 再 
会。 フレイが いうに は、 なんと 
ラ卜ク の 名 をな のり、 悪事 を 働 
いている 者が いるら しいの だ。 
ラ卜ク と フレイ は、 村人た ちか 
ら 情報 を 集め、 ガゼル の 塔へ と 
向かった の だ。 

ガゼル の 塔に 着く と、 そこに 
は、 ピ クシ 一、 ホーン、 フェル 
が、 やはり 悪い ラ わさ を 聞 さつ 
け 集まって いた。 ピ クシ 一は、 
ひとあし 先に 塔の 中に 入り、 よ 
うす を 探って いたの だとい う。 
塔の 中 は、 ヮナ だらけで、 モ 
-がゥ ヨウ ョ いるら しい 





O アル 'ァク リラと ギル' ベル ゼス。 is®/:' 

の だ。 多人数で 中に 入って は、 
かえって 危険に ちがいない。 

そこで、 ラ卜ク が ひとり をサ 
ポー 卜と して 選び、 塔の 中に 入 
る ことにな つた。 



： 

o 旅 を 続け 勇者と して 大きく 成長した 
ラ トクの きを 見よ 



★ 



フレイが 鼸法を カ^？ くれた * 
キズ ばんそつ レっ 



よ、 何 をた くらんで いるの だ 



O 勇者た ちが iftO 前に ま 



『ザ一 ク* ガゼル の 
塔』 に は、 なんと フレ 
ィの かわいい 絵の プ 
リント された キズば 
ん そうこう か'、 お ま 
けと してつい てく る 
の だ。 これに はフレ 
ィが 靡 去 を かけて く 
れ たので、 どんな キ 
ズ でもす ぐに 治って 
しまう らしし、 o 




フレイ だ./ フレイ だ./ 
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FAN ATTACK サ ーク， 力' せルの 塔 



1 階と 地下 1 階のお さらいお 



StSKtf たりと はまった。 V 





1 階の アイテム U ス卜 


メ 
ン 
八 


ピ クシ一 


地下 1 階の アイテム リス 卜 


© ゲミ ルポ一 シ ヨン @ 第 1 の 鍵 @ 石板 

ヒ ッ卜ポ イン 卜 を 上限まで 回復させる £ 階の 扉 を 開ける ために 必要 橋 を かける ための ヒン卜 

© 地の ガン 卜 レツ 卜 @ 転移の 宝玉 （地） © 月の 石 

攻撃力、 守備 力が アップす る ワープ 用 アイテム 橋 を かける ために 必要な アイ 丁ム 

@第曰 の 鍵 ®il の 石 

地下の 靡 を 開ける ために 必要 橋 を かける ために 必要な アイ テム 


、^^ \ 


© 黒の ガン 卜 レツ 卜 

呪われた アイテム。 近寄らない にか さる 

@ゲミ ルポ ーシ ヨン 

ヒ ッ 卜ポィ ン 卜 を 上限まで 回復させる 

(記号 は マップに 対応） 




先月 号で 攻略した 1 階と 地下 
1 階 をかん たんに 復習しょう。 
最初の サ ポー 卜 メンバーに はピ 
クシ 一 を 選ぼう。 ピ クシ 一は ラ 
卜クが 塔に くる 前に 先に 中 を 探 
検 している から、 卜 ラップな ど 
の 情報 を 教えて くれ るんだ。 

1 階で 最初に やる こと は、 「陽 
の 石」 と 「月の 石」 を 見つける こ 
と。 この 石 を、 かべの 穴に はめ 
ると、 落し穴に 橋が かかる の だ。 
陽の 石 はすぐ 見つかる の だが、 
月の 石 は 一度 地下に 降りて、 は 
しご を 登らない といけ ない 部屋 
にある。 無事に 奥に 進めたら 「第 



1 の 鍵」 を 探そう。 ピ クシ 一と 行 
動して いれば 通り抜けられる 壁 
の 場所 を 教えて くれる ぞ。 第 1 

の 鍵 を 持って 2 階に 行けば、 1 
階で 行けなかった ところに も 行 
ける ようになる。 この 奥に は、 
「地の ガン 卜 レツ 卜」 が あるので、 
ぜひ 装備しょう。 装備が すんだ 
ら、 「第 2 の 鍵 j を 探す。 これが 
ない と、 ボスの 部屋に つづく 地 
下の 卜 ビラが 開かない。 途中で 
見つけた 壁の メッセージと ピク 
シ 一の 意見と を 参考に すれば、 
どラ すれ ぱ鍵を 手に入れられる 
かわかる だろう。 ボスの 部屋の 



o 石 を 穴に はめ込む と、 どこかて 者が した o 動く 床の 上 はジ ヤン フ 

♦1 階 （地の エリア） 

「『： て:： 二：: 




前に は、 うまく ジャンプ を 使わ 
ない と 通過で きない 部屋が ある 
が、 タイミング よく 飛び越えて 
ク リアし ょラ。 

1 階の ボス は ゴブリン だ。 こ 
いつは ブーメラン を 投げて くる 
が、 うまくよ けながら フォース 
ショッ 卜で 攻撃 すれば いいだろ 

ろ。 




O なにげな L 視 だが、 じつは 秘密が ある 




地下 1 階 （黒の エリア) 





S.:」.：).；J. に. に. -. パ， 一 



1ー 









2 階 は 謎 だらけ だ 





u 、 

■ 1 







♦s 階 （火の エリア） 



2 階の アイテム リス 卜 



© 火の ガン 卜 レツ 卜 

攻撃力、 守備 力が アップす る 

© ゲミ ルポ 一ジョン 

ヒ ッ卜ポ イン トを 上限まで 回復させる 

@ や' 3; れた 巻物 (左） 

隠し 部屋の 位 E を 示す ヒン卜 

® ライ 卜 ニン グ ボル 卜 

落石 を 除去す るた めの 魔法の 巻物 

© 第 3 の 鍵 

隠し 部屋の 扉 を 開ける のに 必要 



© や ふ' れた 巻物 (右） 

B し 部屋の 位置 を 示す ヒン卜 

@ リュ一 ンの ペン ダン 卜 

5 階の ある 場面で 必要になる 

© 転移の 宝玉 (火） 

ヮ一ブ 用 アイテム 

o エア リアの 指輪 

5 階の ある 場面で 案内 を して くれる 
(記号 は マップに 対応) 



O この 炎 を 消す ために は 柱の ポタ ンを 順番に 押してい かな く て はな" ない 



左の 通路 を 進んで ゲ S ルポ 一 
シ ヨン を 取って きてから 右の 入 
口に 進んで いくこと にしよう。 
右の 入口 は、 さらに 奥へ と 続く 
通路 だ。 ここ を 奥に 進む と、 古 
代 文字の 刻まれた 石像が あるが、 

この 石像に 刻まれた 文字 こそ 5 
本の 柱が あ つた 部屋の ヒン 卜な 
の だ。 この 古代 文字 は ホーンに 
しか 解読す る ことが でさない の 



で、 テレ ポー 卜の 魔法 を 使って 
塔の 入口に 戻り、 サ ポー 卜メン 
バー を ホーンに お願いす る。 転 
移の 宝玉と テレ ポー 卜の 魔法 を 
持って いると、 こういう ときに 
便利 だ。 石像の 文字 を 解読す る 
と、 柱の ボタン を 押す 順番が わ 
かる。 順番 どおりに 押す ことが 
できた な ら 「エア リ ァの 指輪」 が 
手に入る。 
m 




[やぬ "1 お卷物 (： 左） 】: も丰 にス; れ 
ましお.:,， 



あ 夯 な 
- が ぜ 
見 か 
つ 破 
& れ 

な 左 
い 側 

と、 し 
、 か 
ま な 




2 階 を 探検す る 前に、 テ レポ 
一 卜の 魔法で 塔の 入口へ 戻り、 
サ ポー 卜 メンバー を 変える の だ。 
この 階 は、 途中で フレイの 魔法 
が 必要になる から、 サ ポー 卜 は 
フレイに お願いしょう。 各階に 
ある 「転移の 宝玉」 を 取って いれ 
ば、 その 宝玉が 入って いた 宝箱 
の 場所まで ワープが できる。 ち 
なみに 1 階 は ボスの 部屋の 前に 
あった はず。 フレイ を 相棒に つ 
けたら 宝玉 を 使って ヮ一プ だ。 

£ 階への 階段 を 昇ったら、 柱 

が S 本 ある 大きな 部屋に 出た。 



今 はこ この 卜 リック を 解く こと 
がで さない ので 「ライ 卜 ニン グ 
ボル 卜」 を 取って、 奥の はしご か 
ら 1 階に 降りよう。 通路が 落石 
で 通れ なくなって いるが、 フレ 
ィ に まかせれば だ いじょう ふ' だ。 
その 先の はしご を 昇り 2 階へ 
と 戻る。 石像 を 中心に して 左右 
に 入口が ある。 左の 入口 は 1 階 
に 戻り 「ゲ ミル ポー シ ヨン」 が 2 
個 手に入る。 宝箱 は 3 つ あるの 
だが、 3 つめ は 絶対に 開けて は 
いけない。 どラ しても 開けたい 
なら セーブ をして からにしょう。 



炎に か C まれ/ £.グ 






古代 文 {J^ ん だり できる の 

はホ— ンだ けだ 



-レ l.t 




§戦士 のフレ ィ でなければ 

できない- 〗と も ある 
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FAN ATTACK サーク *ガ せルの 塔 



なにが どラ なって いるの 7 




石像の 部屋の 前の 通路 を 奥へ 
と 進んで いくと、 炎の 燃えさ か 
る 部屋が ある。 じつは、 この 部 

匿の 宝物 は 4 階に 行って からで 
ない と 炎に じゃま されて 取る こ 
とがで きないの だ。 曰 階の 謎 を 



解く のに は 関係の ない 物 だから、 
あとのお 楽しみと いう ことにし 
て、 どんどん 奥に 進んで いくこ 
とに しょ ラ。 

おや 7 通路に 何 かが 落ちて 
いる ぞ。 拾って 調べて みると、 



八 一 ピー を 倒しに いく そ 



ここまで くれ ぱ ボスの 部屋 は、 
もラ すぐ そこ だが、 見つけな け 
れ ばいけ ない アイテムが 2 つ あ 
る。 ひとつ は 「転移の 宝玉 (火)」、 
ちろ ひとつ は 「火の ガン 卜 レツ 
卜 j だ。 転移の 宝玉 は、 すぐ 見つ 
かる だろ ラが、 火の ガン 卜 レツ 
卜 は、 すでに 宝箱が だれかに 開 
けられて いるた め、 中にはない。 
しかし、 すぐそばの 突 さあた り 
に 小さい; 竜が ある。 あやしい。 
ぜひ、 そこ を 調べて みょう。 中 
になに かが ある はず だ。 し 力、 し、 
す さまが 狭くて 取る ことが でさ 
ない。 このす さまから、 中に 入 
る ことができれば、 火の ガン 卜 
レツ 卜 を 取る ことができ るのに 
…… 。 ピ クシ 一にた のんでも 無 
理 だからね。 よ 一く 考えて みて 
くれ。 

火の ガン 卜 レツ 卜 を 装備し た 
ら、 いよいよ 2 階の ボス を 倒し 
にいく ぞ。 一見、 行き止まりの 
ような ところが あるが、 床に し 
かけが あって 踏む と 壁が 開く。 
ここ を 通り抜ければ ボスの 部屋 
の 卜 ビラの 前に 行く ことが でさ 
るぞ。 



[フ トク] ―、 _ 

おや... M か 3 各ち ている そ。 T 




o 歩いて いれば、 なに か を 拾う こと も ある 

これ は、 リュー ンの ペン ダン 卜 
だ。 リュー ンは、 この 塔の 中に 
ラ卜ク たちより 先に 入って いた 
の だ。 

しばらく 進む と、 「もし そなた 
に…、 聖 なる 調べ を 奏でる こと 
がで きるなら …… 」 という 石像 
が ある。 この 石像 は、 霊魂が 宿 
つていて、 何 か 楽器の 演奏で 魂 
を しずめても らいたい らしい の 

だが、 楽器が 手に入る の は 4 階 
なので、 これ も あとまわし。 こ 



o 突き あたりに 小さい; 竜が あるけ ど '…- 

の 石像のと ころに フレイと 一緒 
にくる と、 フレイが 歌 を 歌おう 
かな、 なんてい うから 試して み 
よう。 



2 階の ボス は 八 一 ピー だ。 八 
一 ピーが 撃って くる 弾 は、 しつ 
こく 追い かけて くるので、 この 
弾 を かわしながら ジャンプして 
フォース ショッ 卜 を 撃とう。 八 
一 ピー は 空中 を 上下して いるの 
で、 下がった ときが チャンス だ。 

八 一 ピー を 倒したら 奥の 卜ビ 
ラを 開けて 進む。 すると リュー 
ン がいる の だが、 彼 は 傷ついて 
いて 重傷 をお つてい る。 いろい 
ろ 聞 さたい ことち あるだろう が、 




ひとまず フェルの ところに 戻つ 
て 傷 を 回復 させても らう ことが 
先決 だ。 




玫瞎 要点 チェック 



フレイ をサ ポー ト メ ン バーに 
選び、 ライ トニ ング ボルト を 
手に入ね 1 階の 岩石て 'ふさ 
がれた 道 を 通れる ようにす る。 
石像の 左右に あ る 入口の 左側 
を 進んで ゲ ミルボー シ ヨン を 

2 個 手に入; (V テレポートの 
衝 去で 塔の 入口に 戻り、 サボ 
一 ト メンバー を ホーンに かえ 
る。 転^) 宝玉 (地) を 使い ヮ 
—プ。 2 階に 戻ったら 右側の 
入口から 古代 文字 を 調べに 行 
く。 その 部屋で やぶれた 卷物 
(左） を 手に入れたら、 通路で 
リ ユー ンの ペン ダン ト を 拾い、 
その 先で 転移の 宝玉 (火） を 
手に入れる。 そして、 エア リ 
ァ のま 識を 取りに 行く。 古代 
文字て 售し 、てあつ た) 1離 どお 

り に 柱の ボタン を 押せば、 指 
輪 は 手に入る。 転移の 宝玉 
(火） を 使い ヮ —プ。 火の ガン 
ト レツ ト はこの 狭い すきま か 

ら どうやって 取る かか" P B 1So 

ヒント はちい さな 生き物。 床 
を 踏む と 開く 壁 を 通り抜け ハ 
一 ピーと 針决 する。 その あと、 
ケガ をした リュー ン を 連れて 
塔の 入口へ と 戻る。 



炎の 向 こ ラには P 




o この 石像のと 二ろ に フレイと く ると 




o- 一の 炎の 向- 】 うに 何 か 力. R くされ ァ 

の 四角い 穴の ような もの は、 何 







3 階 は 水の エリア だ 




"• ■ i . m'Twj i n" . '？ ， ， ' " 'I 了 ' - 

o この 豊富な 水 は、 どこから くるの？ 
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れた ときに 2 階から 戻ったり と、 
行ったり きたりす る ことが 多 く 
なる ので、 転移の 宝玉 を 使ラ機 
会 もより 多くな つてく る。 

しばらく 進んだ 部屋の 卜 ビラ 
を 開ける と、 そこに は なぜか フ 
エルが いる。 だが、 こいつ はに 
せ 者で、 にせ ラ卜ク が フェルに 
化けて いるの だ。 話しかけ ると 
攻撃 をし かけて 姿を消して しま 
う。 突然の 攻撃に、 よける ひま 
もない ため、 HP が 少なかった 
りする と 運悪く 死んで しまう こ 
とも あるので、 卜 ビラ を 開ける 
前 は 注意が 必要 だ。 でも、 攻撃 
される だけ だから、 話しかける 
だけ 損で は ある。 

樽の ょラ な ものが 転がって く 
る 大きな 部屋で は、 「デス' イン 
テグ レイ 卜 j と 「ゲ £ ルポ 一 ショ 
ン j の 2 つが 手に入る。 とくに デ 
ス • イン テグ レイ 卜 は、 絶対に 
手に入れて おかなくて はなら な 




o 転 SOT 宝玉 をと れぱ ワープが でき る 



いもの だ。 なぜなら、 3 階の ボ 
スの ところに いくため に 絶対に 
必要な アイテム だから だ。 この 
デス • イン テグ レイ 卜 は 岩 を 溶 
かす 魔法な の だが、 なぜか 2 回 
使える の だ。 1 度 目 は 3 階で 使 
う。 もう 1 回 は どこで 使う の 
か 7 それ はま だ 秘密。 
部屋 を 出て しばらく 行く と、 




03 階に たくさん ある; I 落ちたら 大変 



またまた、 ゲ ミル ポー ジョンが 
手に入る。 その 先に は 水圧 調整 
室が あり、 立入禁止の メッセ 一 
ジと大 さな 水門、 そして その 奥 
になに やら スィッチ のよ ラ なち 
のと 貯水池の ょラな もの も 見え 
る。 この 水門の スィッチの とこ 
ろへ は 上の 階から しか、 行く こ 
とがで さない。 




o あとす こ して 宝箱な のに 流れが きつい 



♦3 階 （水の エリア） 



3 階の アイテム 1 J ス卜 



© デス • イン テグ レイ 卜 

岩 を 溶かす のに 必要な 魔法 

©ゲミ ルポ 一ジョン 

ヒット ポ イン 卜 を 上限まで 回復させる 

© 転移の 宝玉 （水） 

ワープ 用 アイテム 



® 水の ガン 卜 レツ 卜 
攻撃力、 守備 力 アップ 

(^人の 笛 

「聖 なる 調べ」 を 奏でる ための 楽器 

® 転移の 宝玉 （水 2) 

ヮ一プ 用 アイテム 

(記号 は マップに 対応） 



リュー ンは、 にせ ラ卜ク では 
…… という 噂が あつたが、 それ 
は 誤解だった よう だ。 しかし、 
なに か 目的が あって ガゼル の 塔 
にやって きている らしい。 リュ 
ーンが 仲間に なって くれれば 心 
強い。 すぐにで ち リュー ンにサ 
ポー 卜 をお 願いした いの だが、 
傷が 回復す るまで は、 ホーンに 
サ ポー 卜しても らうと しょう。 
' 2 階で 手に入れた 転移の 宝玉 
(火） を 使い、 2 階から 八 一 ピー 
の 部屋 を 通りぬ け 3 階へ 上がる。 
3 階 は 水の エリア だ。 体の 半分 
までが 沈んで しま ラ。 最初の 部 
屋に 「転移の 宝玉 (水) 」 が ある。 
3 階まで くると 敵 も かなり 強く 
なって いるので、 HP も 減り や 
すい。 そのうえ、 急流に ふみこ 
むと、 ところどころ にある 穴 か 
ら£ 階に 落とされて しま ラの だ。 
テレ ポー ジョンの 魔法で フェル 
のと ころに 戻ったり、 穴に 落さ 




メンバ 1 の 中て^ 8 が 演奏で きる 

のはホ I ンだ けだ 





FAN ATTACK サーク • 力 'セルの 塔 



水 あつ 難 嚇 H tL\. 



まつ C しまつ 




氷の 上に う まく 乗って; S を 昇る の だ 

とお もしろ いだろ ラ。 ほんと ラ 
のこと をい つてい る 卜 ビラ を 開 

けて 進んで いくと、 いよいよ 3 
階の ボス、 G • クラブの 待つ 部 
屋だ。 卜 ビラの 前の 大きな 岩 は、 
デス 'イン テグ レイ 卜の 魔法で 
溶かして しまおう。 




二 A/逸 ばが…， 



O デス 'イン テグ レイ 卜て-; 容 かしち やえ 



1 



■ | ■ ^^^^ 



0!ilt 



謎 だらけで 



通路 を 進んで いって、 床の し 
かけ を ふむ と、 突然 壁が 下がり 
通れる ようになった。 おなじよ 

ラな 壁が 4 つ つづいて いる。 こ 
こ は、 一気に 走り抜けて しまお 
ラ。 

壁 を 抜けた ところに は 石像が 




o あやしい。 どうにかして 入りたい 



ある。 この 石像が、 この 先に あ 

るう そっさの 3 つの 卜 ビラの 話 
をして くれる の だが、 卜 ビラに 
いく 前に 大きな 薄が あるので、 
まず は、 この 漳の 上の 「転移の 宝 
玉 (水 2)」 を 取って おこう。 そし 
て漳 だ。 この 漳 はとく に 流れが 
急な ので、 漳の中 を 昇って いく 
こと はでき ない。 漳の 中で グル 
グル 回って いる 氷の かたまりに 
飛び乗り、 タイミング よく ジャ 
ンプ していこう。 そして、 さつ 
きの 石像が いっていた 3 つのう 
そっさの 卜 ビラに 挑戦 だ。 まず 
は それぞれの ラ そを閜 いてみ る 




いよいよ G • クラブとの 戦い 
だが、 この 部屋に 入る 前に、 サ 
ポー 卜 メンバ一 を リュー ンに変 
えてお いた ほうがい いだろ ラ。 

さて、 この G • クラブな の だ 
が、 左右の 八 サミと 体に それ ぞ 
れ HP を 持って いるから、 なか 
なか 大変 だ。 その ラぇ、 動 さが 
はやい ので 攻撃 をよ ける のに も 
苦労す るが、 フォース ショッ 卜 
で 切り抜けよ ラ。 

G • クラブ を 倒し、 奥に 進む 
と 「水の ガン 卜 レツ 卜」 と 「詩人 
の 笛」 が 手に入る。 詩人の 笛 を 吹 
ける の は、 ホーン だけ。 2 階の 
「聖 なる 調べ を …… 」 の 石像のと 
ころに いって、 笛 を 吹く と 秘密 




Jrvt^ や i T if' 」^^^^^^* ■ ― *' .." ™ 



を 話して くれる が、 今 は 先へ と 
進む ことにしよう 9 . 

しばらく 行く と 牢屋が ある。 




そこに は、 リュー ンの 娘の ァリ 
ァが 捕らえられて いるの だ。 ァ 
リア を 助ける に は アル • ァクリ 
ラを 倒す しか 方法がない。 

ァク リラの 部屋の 卜 ビラ は 重 
たく リュー ンとカ を 合わせない 
と 開かない。 卜 ビラが 開いたら 
中に 入って ァク リラと 対決 だ。 
ァク リラ は、 正面から しか タメ 
ージを 与えられ ないし、 巨大な 
弓形の カツ タ一 を 飛ばして くる。 




o はぐれ ■ の ひとり、 



ァク リラの 正体 は 二ん なやつ。 負けて たまる か 



[ リュ— ン] 

アリア！ f 



© ァク リラ を 倒し ァリ ァを 助ける の だ 



攻醅 要点 チェック 



ホーン を サポート メンバ— に 
して、 転^) 宝玉 (火） を 使い 
2 階に ワープし、 そこから 階 
段 を 使い 3 階に 行く。 階段の 
す ぐ そばの 部屋て 鬼^: S 玉 
(水〉 を 手に入 诚 へと 進む。 
» に卷き 込まれて 2 階に 落 
されない ように; H にせ ラ 
トクが 化けて いる フェルが い 
るが、 いきなり:^ してく る 
ので 主意。 樽の よ う な 物が 落 
ちて く る 部屋に は、 デス • ィ 
ン テグ レイトと ゲ ミルボー シ 
ヨン か' あるか'、 デス • ィンテ 
グレイ ト だけ は, に 手に入 
れて おかな ければ な ら ない。 
奥の 水門 は 開かない。 床 を 踏 
むと 動く 壁 は、 いっきに 走り 
抜けよう。 巨大な 滝で は、 い 
かに う ま く 氷の 上に 乗れる か 
が ボイ ン ト。 滝の 上に は 転移 
の 宝玉 (水 2) が ある。 うそつ 
きの 3 つの ト ビラ か' いう こ と 
をよ く 聞いて おけば、 どの ト 
ビラ に 進む ベ き かわか る はず 
tzo G • クラブの 部屋の 前の 
岩 は、 デス • イン テグ レイ ト 
で 溶かして しまおう。 G • ク 
ラブ は^ &の ハサ ミと 体に、 
それぞれ HP を 持って いる。 
水の ガン ト レツ ト と 詩人の 笛 
を 手に入れたら、 アル 'ァク 
リラとの 雕だ。 倒す ことが 
できれば、 リュー ンの 娘ァリ 
ァを 救出で きる。 



國 
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♦4 階 （風の ェ リア） 



4 瞎の アイテム U 


ス 卜 


© ゲミ ルポ一 シ ヨン 




t ッ卜ポ イン 卜 を 上限まで 回復させる 




© 風の ガン 卜 レツ 卜 




攻撃力、 守備 力が アップす る 




@ 転移の 宝玉 (風） 




ワープ 用 アイテム 






(記号 は マップに 対応） 




innnnnn 

UUUtlllUI 

mrswui 



lT 



innnnnm 

® 






アリア を 助け出し 塔の 入口に 
戻る と、 リュー ン がいろい ろと 
語って くれる。 それによ ると、 
塔 に は リ ユー ンの 妻が ま だ捕 ら 
えられて いるら しいの だ。 リュ 
ーン とともに 4 階へ と 向かう。 

4 階に きて、 はじめに 目に 入 
るの が 「真実の 道 は 石像の 足元 
に …… 」 とい ラメ ッ セージ だ。 す 
こしい つたと ころに、 石像が 2 
体 並んで いる。 その 先に は大さ 
な 穴が あり、 そこから 3 階が 見 
えてい る。 とても 飛び越えられ 



るよ ラな 大きさで はない。 しか 
し、 メッセージの とおりに、 2 
体の 石像の 間 を 進んで いくと 透 
明の 道が あり、 渡りき つたと こ 
ろで 「ゲ ミル ポー シ ヨン」 を 手に 
入れる ことができる。 その 右に 
は、 また 大きな 穴が。 でも ここ 
は、 点滅して いる 透明 ブロック 
の 上 を ジャンプしながら 渡って 
いけば いいだろう。 

4 階 は 風の エリアと いう だけ 
あって、 このへんまで くると、 
かなりの 強風が 吹き荒れ ている。 





I' ' ' 




^ 1 



コ: 



マ . a«a 



/せ 丄 ?■ v-^c 

/rk ； r - ■； ,<】 



lEWttra^iEH によって 

そ：^ 嚷きは 

封 じら. れるズ あろう… f — 



o 動き を 止めて しまう ほ どの 風と は ？ 

風に 押し戻されて 前に 進めない 
なんて こと も あるが、 風の 流れ 
に 身 を まかせる とう まく 進める 
ので、 風の 流れ を 見さ わめる 必 
要が ある。 

風の 流れに のって、 どんどん 
進んで いくと、 途中で ゲミ ルポ 
ーシ ヨンが 2 個 手に入る。 さら 
に その 奥で は 「転移の 宝玉 (風) 」 
も 入手で きる の だ。 これで、 こ 
の 場所まで は 自由に これる よう 
になった わけ だ。 しかし、 その 
先 は 完全に 行き 止ま り だ。 「導き 
の 像」 を 手に入れな いと 進めな 




o 宝箱と 思ったら、 なんと ミ ミ 



いらし し^ 奥の 壁に は r 謎 を 解く 
鍵 は 石像の 列の 背後に …… 」 と 
いう メッセージと 奇妙な 絵が あ 

る。 この 絵の よ 5 に 石像が 並ん 
だ 場所と いえ ぱ …… そう、 ァ 
ル • ァク リラ を 倒した あの 部屋 
のこと だ。 

3 階の ァク リラの 部屋に 戻り、 
絵のと おり に 石像の 間 を 通 り 抜 
ける と 4 階への 八 シゴが ある。 
これで、 導きの 像に すこし 近づ 
いたわけ だ。 どんどん 進んで い 
くと バルコニーへ 出る。 



;:: た- :<7 .：•：_-?■ .:J y:-/ . -J 



ら ^Ji-m 



o 空中に 浮いて いる わけで はない。 見えない 道 を 歩いて いるの だ 



^-J ijjj I し 



t [p&c^ ci) 】 を まに 入れ ま 
レた。 f 



o やった/ こんど はほんと- 



[-"5-1©^] 

これより 先 " g きの 接" «fo*® 
み 進める 聖 いきなり。 f 



O 導き が 象と は、 どこに あるの だ 
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FAN ATTACK サ ーク. ガゼル の 塔 



こ £ は. . -ぁの 炎 ほ&歐！ T 



[ラ トク] 

しまった... トラップ だ'！ f 



【葛き (！? 1】 を まに 人れ ま レた。 



I 来月 は ゲーム 十字軍で ガ 15 





この バルコニー をと おり、 再 
び 塔の 中へ。 そして、 しばらく 
歩いて いると 宝箱が ある。 しか 
し、 これが なかなか 開かない の 
だ。 無理して 開ける と、 卜 
プ になって いて 3 階に 落とされ 
てし まう。 でも、 落された 場所 
とい ラ のが、 あの 水門の ス イツ 
チの 部屋な の だ。 この 部屋から 
出る に は 水門 を 開ける しか 方法 
がない。 勇気 を 出して スィッチ 
を 入れる と、 突然、 大量の 水と と 



もに 2 階へ 落されて しまう。 落 
とされた 部屋と いうの が、 あの 
炎の 部屋な の だ。 大量の 水に よ 
つて 火 は 消され、 宝箱から 「第 3 
の 鍵」 と 「やぶれた 巻物 (右)」 を 
手に入れられ るの だ。 や ふ' れた 



巻物が、 左右 そろう ことによ つ 
て 「導きの 像」 への 行き方が わか 
るよ ラ になる の だ。 巻物に 書か 
れ ている ことにしたがって、 曰 
階の 西から 3 番目の 水流に 乗り、 
隠し 部屋に 降りよ ラ。 ここで 第 



o こんなと こヌ 



導きの 像 を 持って 4 階の 行き 
止まりまで 行き、 床の もよ ラの 
上に 立つ。 すると、 壁の 向こラ 
側に ワープで きる。 床に 何 本 も 
の 板が あると ころで は、 ある 決 
めら れた板 を いくつか ふまな く 
て はならない。 それによ つて 行 
き 止まりの 壁が 解除され るの だ。 

しばらく 行った ところに、 レ 
ールの 上に 乗った 3 体の 石像が 
ある。 この 3 体の 石像 を 動かし 
横 一列に 並び 変える と、 今まで 



吹いて いた 風が やんで しま ラ。 
これで、 風に よって 行けな かつ 
た 通路が 通れる ょラ になり 奥に 
進んで 行く ことが でさる。 

部屋の 入口に 「列 をな して か 
なしみ をいだ く 者 達の 中から 
"裏切り者" を …一 」 と ある。 部屋 
に はたく さんの 石像が あるの だ 
が、 その 中に 1 体 だけ 違った 形 
の 像が あるら しい。 その 像のと 
ころまで 歩いて きたなら、 そこ 
で その 像に 対して 背 をむ ける の 



3 の 鍵 を 使い 卜 ビラ を 開け、 「導 
きの 像」 を 手に入れる。 4 階に 戻 
るに は、 転移の 宝玉 (風) を 使え 
ばかん たんに 戻る ことが でさる。 



攻醅 要点 チ： ック 





ま' I " 



iM^toMii —a yf^ jy^^^S^TK^B^^^^^^^^^^S 

二-: 二-: 二. :」— ― に: —--: - -- ：' - 」 '：- に 



<54 階の ボス、 ドラゴン ソン ビ。 いままでの ポス よりも、 かなり 強い ぞ 



議 

O この 中に I 体 だけ、 違う あるら しい 

だ。 それによ つて、 歩いて いけ 
る 道が 開ける の だ。 

このし かけ を 通り抜けられる 
と、 いよいよ、 ドラゴン ゾンビ 
との 対決 だ。 ドラゴン ゾンビの 
いる バルコニ 一に 出る前に、 入 
口の 左に ある 宝箱 を 開け、 「風の 
ガン 卜 レツ 卜」 を 手に入れる こ 
と を 忘れない ょラ に。 バルコニ 
一に 出る と、 どこから ともなく 
男の 声が 聞こえて くる。 その 声 
が 消えた かと 思った とたん、 巨 
大な ドラゴン ゾンビが 現れた。 
ドラゴン ゾンビ は、 フ アイ ヤー 
ボール を 吐 さながら 襲って くる。 
フ アイ ヤー ボール をよ けながら 
フォース ショッ 卜 を 撃って 倒す 
の だ。 

そして、 いよいよ ラ卜ク は 塔 

の 5 階へ と 進む。 



はじめの:^ は、 2ftW 石像 
の 間から 見えない 道が' あるの 
で、 それ を 渡る。 つぎの 大穴 
は 点 j 威して いる 透明な ブロ 
クの上 を ジャンプ していく。 
風に 身 を ま かせ るコッ を 身に 
つけない と、 二の 階 は 移動す 
るの か 苦しいだろう。 転^) 
宝玉 (風) を 手に入 化 行き 止 
まりで、 導き (^についての 
ヒント を もらったら、 3P 皆の 
アル • ァク リラの 部屋から 石 
像の 間 を 通り抜けて、 4 階に 
戻り、 ここの 宝箱の トラップ 
で 3 階の に 落ち る < 
二 こで スィッチ を 押して 水門 
を 開けば、 2P 皆の 炎の 部屋の 
火 を 消す 二と がで き、 破れた 
卷物 (右） と 第 3 の 鍵が 手に 
入る。 ㈱ に 害いて あると お 
りに、 2 階の 西から 3 番目の 
赦に 身 を まかせれば、 隠し 
部屋に 行ける。 第 3 の 鍵 を 使 
い 導き (7)1 象 を 手に入れてから. 
4 階に 戻り、 3 体の 石像 を 並 
びかえ、 裏切り者 <7)« に 背 を 
向ける ように 歩けば、 ドラゴ 
ン ゾンビの いる バルコニーに 
行く 二と が' できる。 





—厶 のぞ さ 穴 



ソー サリ アン 



なと ころに 斧 を 忘 
、つたの だ あれ 



消えた 王様の 杖の シナリオで、 
誰かが 落として いった 忘れ もの 
の 斧が 発見され たぞ。 
まず は、 ノーマルに シナリオ 
をク リアす る。 そして、 グーラ 
ンの いる 場所に 行き、 話 をして 
から スター 卜 地点のと ころに 戻 
り、 画面の 左端の 行ける ところ 



まで 行く。 ここで、 左に 行きす 
ぎる と ペン タウアの 町に 戻って 
しまう ので 注意。 
そして、 また グー ランのと こ 
ろに 戻る と、 ペン タウアの 町に 
帰った のか グー ラン はいな くな 
つてい る。 そこで グー ランの い 
たと ころ を しらべて みると、 「グ 
一 ランの 斧」 という アイテムが 
見つかる の だ。 

(福岡県' z たこち やん • 14 歳） 




O さっき ま で グーラ ン のいた と 二？ 

て 来たけ ど、 グーラ ン はいな く なつ 



，:>»>:,:，，，-,っ，*|>' - 



-■：--■. . ： ssss~ '•: 

. ..v^S ぉ乂 




O グーラ ンの >• 、たと ころ をし ら ベて みると、 
グーラ ンの 斧と いう アイテム を 発見. グ 




： じっくり しらべ 
『いい ことがある そ 

消えた 王様の 杖の シナリオで、 

隠された アイテムが 2 つち 発見 
された そ./ 

この 2 つの アイテム を 手に入 
れる ために は、 シナリオ をクリ 
ァ する ことが 条件。 ク リアした 



ら ペン タウアの 町に 戻らないで、 
王様の 杖 をと つた あとの 宝箱 を 
何度も しっこく しらべて みるの 
だ。 するとから つぼの はずの 宝 
箱から、 「LONG SWOR 
口」 と 「セージ」 を 発見す る こと 
がで さるの だ。 

(北海道/二 段 ジャンプが でさ 
ない よ 一 • 18 歳） 




瞻" 涵 



o なにもな いってし 、われて も なん 度 も 宝箱 
を!^ ている と、 そのうち 宝箱から …… 



一 .. 



O 宝箱が 2ffi^ になって いたらし く アイ テ 
ムが 見つかつ たの だ。 やった ねガ 



し 



^ つた キャラ ク 夕な 

？ いりません よ …… 

死んだ キャラクタ を 生き かえ 
ら せる とさに リターン キー を 連 
続して たたく と、 バグった キヤ 
ラ クタに 変わる ことがあ るが、 
この 技 は 成功率が 低い のが 欠点。 

(群馬県/三 ッ橋心 矢 . 7 歲） 



： FEMftLE ELI- LEWEL 2 "^ 
JjP'「:5 な r:Sz:i: ノ. -J5 GOLDSEE3B 
I MP £B1^ 25 t EXP .65535 

STR -1 INT - 1 

？ .^T -i HRB -1 

おさ s 該 二に 

\ m^--\ *=— つ 一 1 



o こ れが ノ くグっ た キャラクタ の ステータス 
だ。 き からな にからめ ちゃくち やなの だ 




16 



N 



E 



★ 今月の ディスク は; &の )«S 
作 グラフィックが 入って いま 

す。 使用方法 その他 は 11 8 ぺ 
ージ 以降 を こ II ください。 
參 ゲーム のぞき 穴 （ソ ーサリ 
アン） MSX 版の ウル 
ft* 、'見つかりました。 
肇 歴史の 散歩道 (信 長の 野 

望 • 武将 ast き) ☆， の 国の 
島; t くん 日: *«w 戦記です。 
參 桃色 図鑑 （ピンク ソック 
ス） ☆ ピンク ソックス ギャル 
ズの写 nil です。 



N T 


S 




LU' 

付 録 
ディスク 


の 

r ス-パ-付 ィ 






infl のゲ I ム プレゼント は 「47 ん」 の 2 人に、 テレ 力の ほう は 山 本 S -、 




S 一と イラストの stsr<s に。 





福岡県 • 山 *s 



コ ナミの ゲームが ターボ R で 動く 



過去に 発売され た MSX のソフ ト 
も ターボ R の 高速 モー ドで 遊んで 
みたい と 思う の は あたりまえ。 そ 
んな ところに、 滋賀県の 山 本 i 告ニ 
くんから コ ナミの 1 " ソリ ッ ドス ネ 

ーク 」 が ターボ R の 高速 モー ドで 
遊べる と (7)tM^' 届いた。 しかも、 
やり方が とっても かんたん。 




デモ 胃 の ボール か れ ている のが わか 
るかな ？ これが 高速 モ一 ドの 威力な の だ 



(SHIFT) を 押 し なが ら 電源 を 入 
れる だけで いいの だ。 そこで、 【ま 
かの コ ナミの MSX2 用 ゲーム を 
し ら ベた 結 勤、' 右の 表。 MSX 1 用 
ゲーム は 全部、 高速 モー ドで 遊べ 
なかった の だ。 この 表以 MMSX 
2 用 ROM ソフ トを 持って いたら 
試して みょう。 




O キャラの 動きに メリ ハリ がで て、 いっそ 
う おもしろく なった 「ソ リ ッ ド スネーク 」 



高速 モード 対応 一覧表 

(MSX2 以降の ソフ 卜の み） 



づシ ヤス 


X 


エル ギーザの 封印 


A 


がんばれ ゴ エモン/ から < り 道中 


X 


キング コング 2 


X 


激突 ペナ ン卜 レース 


〇 


激突 ペナ ン卜 レース 2 


〇 


魂斗羅 


X 


スペースマン ボウ 


X 


ソリッド スネーク 


〇 


牌の 魔術師 


X 


火の 鳥 


X 


メタル ギア 


X 



ドで ゲームが でき る 
速モ一 ドで 起動す るが、 
ピー ドは 変化な し 
速モ一 ドで 起動し ない 



ひさし, » りの 通り ffitf で $ ます ピンク ソックス 5 



ゥヮサ の 真偽 






» 三国志 n 



以前なん 度 か 紹介 し た 卓大 
連合に ついての 最終 1 ^だ。 

i^ii から 先にい おう。 これ はや 
はり ゥヮサ だけだった。 

以前に も 述べた と お り、 D- 
DISK を 作成して、 す ぐ その ま ま プ 
レイす ると 起こる、 顧が る 
バグが 原因だった よう だ。 シナリ 
ォ、 君 生 は どれでも よく、 移動 や 
戦争 をく りかえ している うちに 他 
国まで 自 国の 色に 変わ る こと が あ 
る。 これ は コンピュータ プレイヤ 
一の:！^ でも 起こる。 たまたま シ 
ナ リオ 1 の袁紹 （えんしょう） で 
起こった ため、 冑 したので あろ 

う〜 む、 三国志 II 久々 の 大技 か 
と 期待し たんだけ ど、 世の中 そん 




O これ か %彌の バ: ^D®。 たしかに:^ I 合 
に 見えない こ ともないな 

なに 甘く はなかった。 ト ホホ。 こ 
う な つ た ら 三国志 III に 期待す る こ 
とに しょう。 

それ はさて おき、 ゥソ技 を 流し 
続けて 信用 度 を 著しく 落として い 
る この コーナー だか'、 それと いう 
の も 新しい ヮザを 見つける ための 
熱意の 表れな ので ある。 これに こ 
りず、 どんな 些細な ことで もい い 
のて を 送って ほしい。 



つぎは 島津 くんの 曰 本 縦断 戦記 + 
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ピンク ソックス 5 の 「恋の 平均 台」 は さ やかの ェ ッ チ 
な グラフィック 力ぐ 見られる の だけど、 すごく 難しい。 
とくに、 難し いのは 下の 写真の 3 か 所。 ®C7) 写真 はべ 
ッドの 下の ほうて"、 ®<7) 写真で は 上から 2 番目の 棚の 
黒い 所で、 （D の 写真で は パンティの 横の 部分で、 それ 
ぞれ スペース を 押せば 勝手に 進んで 行く そ"。 写真の ほ 
うに 丸 印 を 付けと いたから わかる でしよ。 



き 武将 風雲 録 

信^ iii^ のゥ ヮサの 冑 がわ 
かりまし たのて 菊告 します。 

追討 令 は 信 長に 限らず、 急激に 
勢力 を 延ば し た 大名 に 対 し 足禾 リ 義 
昭が 脅威 を感 じたと き にき ら れ 
るよう です。 実力 モードで プレイ 

を はじめます。 シナリオ は 1、 2 
のど ちらで も 大丈夫です。 自分の 
担当 している 大名の 領地が 1 国 
レ: Ui になる ように、 がんばつ てく 

ださい。 二の 時点で 足 利^ a との 
友好 度 を 5 o 未満 に なる ようにし 
てくだ さい。 すると、 足 利 義昭が 
追!^ を 出します。 追 に 同調 
し た 大名 と の 友好 度 か m に 下が 
ります。 

また、 ほかの 大名に 対して 追討 
られ ると 足 利 義昭か ら使 




O 足 利, 召から 突然、 # られた iiliT 令。 

こ れ から は 耐ニ' ら けて 者 しくな りそう だ 



者が' きて 追 1^ に 加わる よう に 求 
めて きます。 

(富山県/伊野 真 太郎. ？歳） 

☆ 1 国 以上 に 領地 を 広げれば 確 

実に 足 利義昭 から 追 1^ は 紫せ ら 
れ るよう だ。 ただ、 足 利 翻との 
友好 度 だけ は 気をつけなければ い 
けない 。調略 や 戦争 コマ ン ドで友 
好 度 を 下げる のがい いだろ う 。な 
お、 本 育 時の 変 はまた '職 不足 だ。 




ちょっと のぞき 穴 有名 

, 第^ i 今川義 元の 領. 

になれば かならず 起- 】 るの 





② 3 段 目の 棚の 黒い 空間て 

スべ— スを 押す と 姿 

になる。 あと は SS の 上 

でスべ —スを 押せば ：：： 



② > や つ は、 エツ チを するな 

らパ ン ティ を 取らない と 

…… という わけで、 パンテ 

ィの 横で スぺ 1 スを 2, う 



パトが ありました。 まず、 実力 モ I ドの シナリオ— で 織 田 1 を 選んで プレイし ます。 1®^; の <3§ は 1560 年の # に 起こります 力 ： 

-元職 か 第 闩国 にいなければ なりません。 - 一 の 条件が 満たされ ていれば nsra だぎ や—」 と表¥ れてィ ベ ントが はじまります。 

；, efs ハイべ ント ょ刀 だが、 まかの § で プレイして いると 「^^だぎ や—」 と §_¥れ た あとに、 ちょっとした か ある だけ だ， 



) の 時点で 第^ ipul の領 

, ひ でぶ • 円 歳) 亡|560 年 




だ ！? 



歴史の 散歩道 画 摩の 圖^ 

武将 風雲 錄 


r ， 、： この 夏、 担当 s は 個人的に 

3x«Bl mt B ほ i [ 鹿 k 島に 行き、 島津氏 本拠 
1 リリ' ノ 1 ' の 鶴 丸 城址 を 見て きたの だ。 


— 棚 





g 月 号で 募集した 読者 参加 ィ 
(48 国から 1 国までの 縦 



着 時の 優勝者 決定の ために 戦闘 
力の 上昇 値が 必要 だと も …… 、 



導 | 二三： 三 




今回 は 予想 以上の 好 記録 続出 
で、 上で も 触れた ょラ にさな が 
ら 戦闘力の 上昇 値で 勝負の 決ま 
るポ イン 卜 レースと 化して しま 
つた 感が ある。 とい ラの は、 今 
回 は 応募者 多数の 感謝の 意 を こ 
めて、 いつもより スペース を拡 

大して 上位 10 人 を 発表す るの だ 
が、 10 人と も 記録 は 最短 時間の 
1572 年 2 月であった。 そこで、 
問題の 戦闘力の 上昇 値の 勝負と 
なる の だが、 勝敗の カギ になつ 
たの はや はり、 すこしで もよ い 
結果が 出る よう、 納得い くまで 
根気よ く プレイし 続けた 努力の 



差であった ょラ だ。 

それで は、 いよいよ 結果 発表 
に 移る。 栄え ある 優勝者 は、 東 
京都' 藤 田 晃英の 兄 クン (本当 は 
こういう 場の ペンネーム は 認め 
たくない の だが、 本名が どこに 
も 書いて なかった）。 上昇 値 40 は 
見事と しかいい ょラ がない。 そ 
して、 2 ポ イン 卜 差の 38 で 借し 
くち 準 優勝 は、 千葉県 • 見学英 
寅 クン。 そして、 さらに 1 ボイ 
ン 卜 差の 37 で 残念ながら ゲーム 
獲得 はならなかった ものの 3 位 
に は、 千葉県' 波 多 江智弘 クン。 
4 位 以下 は 卜ップ 10 ランキング 



を 見て ほしい。 

おもしろい ことに、 優勝者の 
藤 田 クン は 自ら の 合戦で 上 げた 
戦闘力 は 36 だけな の だが、 たま 
たま 隣接 国が 他国に 攻め こまれ、 
援軍の 要請 を 受け、 それに 乗じ 
て 攻め こんで 来た 武将 を 倒して 
戦闘力 を アツ プ させた ケースが 
4 回あった。 2 位と 曰ポ イン 卜 
差であった こと を 考える と、 ま 
さに 運 も 味方した というと ころ 
であろ 5。 

なお 断って おくが、 投稿 チェ 
ッ ク の 段階で、 書類が 不備 だ つ 
たり （レポ一 卜が まったくない 



ものな ど は 論外)、 ディスクに ェ 
ラーが 生じたり （かわい そラだ 
が 仕方がない） した もの は 失格 
とした。 また、 当然の ことなが 
ら 鉄の 捉に 違反した もの も 容赦 
なく 失格と した。 なかには、 大 
名 自身 は 1 月に 何回で も 行動で 
きる ため、 大名 1 人の みで プし 
ィ した 人 もいた が、 捉 その 四 「武 
将 はかならず S 人と する」 に 反 
する ので 無効と した。 もし、 ラ 
ン キングに 匹敵す る 記録 を 出し 
たのに 名前の ない 場合 は 上の い 
ずれ かの 理由で 失格に なった と 



順位 


氏 名 


県 名 


達成 年月 


上昇 値 


レポ 一 卜 評 


1 


藤 田 晃英の 兄 


東京都 


157E. E 


40 


ifH 力 を 確実に 上げる ために、 自 軍の 武将より 戦闘力の 高い 武将 を 全員 リス 卜 アップし てい 
るの が 素晴らしい。 プレイ レポ 一 ト はよ くまと まっていて 合格点。 


2 


見学 英寅 


千葉県 


1572. E 


38 


最後の 戦!！ 力 アップ 表 は 見やす く てよ ろしい が、 プレイ レポートの ほう は 必要 最低限の 二 と 
は 害いて ある ものの、 やや 貧弱。 もっと 記述 を 多くと る 二と。 


3 


波 多 江智弘 


千葉県 


1572. E 


37 


どお ぶぉ^霞群 お f ^eM^'IU お！^ だ、 少し 無機 的に なり 過 


4 


恩 田英樹 


埼玉県 


157B. 白 


36 


？ 雰ぉ お 5S5 おお： とよて くもまよ とい" ていて マル' * 末の 觀カ アップ 表が 武将 別 


5 


渡 辺徹也 


奈良県 


1572. E 


35 


プレイ レポ一 ト は 可 もな く 不可 もな くと いったと ころ。 プレイす るに あたっての 作戦が 害い 
て あるく だり はよ い。 ただ、 最後の 優勝 予想に は 笑った けど。 


B 


川上 和 良 


島根県 


1572. 2 


34 


プレ 乂ヒ ポート はだいだ いこんな 感じで よいの だが、 表 や グラフな どの ヴィ ジュ アル 面に も 
^を 使つ ともつ とよくなる。 なお、 レポート 用紙で ある 花の 模様の 便箋 はキ レイで よろしし、。 


7 


佐々 木伸敏 


北海道 


1572. E 


32 


プレイヤ一 の 心境が 率直に 出て いる レポ一 ト は 臨場感が あ り、 なかなかよ い。 ただ、 情報 貴が 

T く なすぎ、 もうす こし データ 類 はき ちんと 害き 加えて ほしい。 


8 


大橋 研一 


大阪府 


1578. 2 


31 


^ん でいて 楽しい レポ一 トだ。 とても カラフルで 随所に 遊びが ある。 パソコン ソフ 卜 獲得 目標 
クラ フゃ 結果 別 メッセージ など 笑わせて くれる。 ただ、 プレイ 時の 記述 はもつ とていね いに。 


9 


春 名正樹 


東京都 


1572. 2 


31 


て ベ； c の 惰 報が 表で まとめられ ていて、 これ はこれ で 見やす い。 ただ、 記述がない だけに 臨場 
® か 伝わって こない。 これに 小説 仕立ての レポ一 卜が 付属して いれば かな り よかった の だが。 


10 


藤 田則彦 


大阪府 


1572. E 


3D 


島津軍 進軍 図 や 武将 別 戦閱カ アップの 折れ 線グラフ など ヴ イジ ユア ル面は 素晴らし いが、 プ 
レイ レポートの ほう は 記述がない に 等しい。 もっと 状況 説明 を 詳しく。 



断 スピード を 競ろ）、 応募 総数 は 

ディスク 3 枚 以上の 募集 規定に 
も かかわらず 1 け 通に のぼった。 
今回 は 夏休みと い 5 こと も あつ 
て か、 宿題 も そっちの けで、 プ 
レイお よび レポ 一 卜 作成に 熱 を 
入れて くれた 人が 多かった ょラ 
だ。 応募して くれた 皆様、 本当 
に どうもありがとう。 

9 月 号に も 書いた とおり、 今 
回の ィ ベン 卜 は あまり 難しい も 
ので はない。 そのため、 応募者 
のラち 数名 は 最短 時間で ある 
157£ 年 2 月 を 記録して くる だろ 
ラと 予想して いた。 そして、 同 



ところが である、 読者の パワー 
は すさまじく、 最短 時間 を 記録 
し たのが 数名 どころ でな く 数 1 
名に のぼった ので ある。 これ は 
誤算であった。 このため、 夕ィ 
厶 レースの はずが 実質的に ボイ 
ン卜 レースに なって しまった。 
しかし、 このような 好 記録 ラ 
ッシュ となった 背景に は、 ほと 
ん どの 人が 少なくとも 3 回、 多 
い 人 は 100 回 近く もやり 直した 
という 読者の 努力が あった。 こ 
ち らの 予想 以上に 熱 を 入れて く 
れて 担当者と してたい へん ゥ レ 
シィ かぎり だ „ 




9 月 号の エフ エラ …… 「エフ H ラァ ンドジ リオ ラジ， エンブレム フロム ダ— ク ネス」 というの は大 i___s 「大陸 ノベル ズ，, か！ S 「ネオ ファン タジ IX 庫」 に 収められ ている、 氷 川玲子 (ひか わ. れいこ) さんの 小説で t 在 7 作 (もし 

力す ると 8A) 出て L る。 ぼく. 6ffi んだ ことがあ るが、 あまりお もしろ いと はいえなかった …： .。 人 それぞれ 感性が a. つと はいう が、 あれ は あまりお すすめで きない (こんな こと 書いて いいの かな あ)。 で、 内容 は ファン 夕ジ I 小説な 

ので、 た；： ん RPG でしよう (予想)。 重_»都\ 匿 SS • は 歳) エフ H ラ ...... はたし か RPG の はずです。 美少女 ソフトで は^ W ない/. (大阪府 \Ji 樹. 



※上 Has が 同 ポイントの 場 含 は レポ ー トの 優劣て 頃 位 を 決定した。 



18 



つぎは ピンク ソックス ギャル ズの 桃色 図鑑- 



19 



園 戦略 を 立てる 

試しに 1 度 プレイ。 つぎつぎ 
と 攻め こんで みる。 感想 は 「意外 
とかん たんそ ラ だな」 だった。 
陸 奥に たどりついた 年月が 同じ 
場合 は 戦闘力の 上昇 値で 勝敗 を 
決める そラ だが、 どうやら これ 
が 勝負の カギ になり そうだ。 

侵攻 ルー 卜 は 最短で な くて は 
意味がない。 そのうえで、 戦闘 
力 をで さる だけ 上げなくて はな 
ら ない。 各国の 情報 を 集め、 戦 
闘 力が 58 以上の 武将 を リス 卜ァ 
ップ した。 そして 各 大名の 同盟 
の 有無、 友好 度 を 調べ、 ルー 卜 
(4B^>46 =*44^42=>40^30^P1 
h>P4^P3=>1B^4=o3=* 1 ) を 
決定した。 
疆 いざ プレイ 

まず、 戦闘力の 低い ほラ から 
6 人 を 残して 解任。 すぐに 46 国 
に 攻め こむ。 籠城 戦になる。 必 
要な 武将に 突撃し、 30 曰 以内に 
勝つ の は 難しく、 なん 度 も リセ 
ッ卜を 繰り返し、 やっとの 思い 
で 初戦 を 飾った。 

つぎの 44 国 は 猛者 そろいで 苦 
戦した がなん とか 勝利。 42 国 は 
楽勝。 伊 参まで 到達。 さてつぎ 
は讃岐 だと 思って いると、 44 国 



に 退却した ばかりの 河 野 軍に 39 
国の 毛 利 軍が 攻め こんだ。 こラ 
ぃラ とさの ために、 44 国に 兵糧 
を 残して おいた の だ。 河 野 は 籠 

とし ひさ きいれ 

城し、 歲久と 喜 入が 援軍と して 
むかう。 思った とおり、 毛 利 軍 
はすくない 兵力だった。 見事 毛 
利 軍 を 追い払い、 戦闘力 アップ 
にも 成功。 

40 国 は 苦戦。 そして 30 国-対 
鈴 木 戦 も 籠城 戦になる。 鈴 木 軍 
の 鉄砲 隊は 手強く、 リセ ッ卜を 
繰り返した 末、 やっと 勝利。 

21 国 • 24 国の 対 織 田 戦 はたい 
した ことはなかった が、 23 国 
美 濃 はそう はいかない。 織 田 軍 
の 精鋭が そろい、 苦戦 は 必至。 
と 思い さや 織 田の 将 はつぎつ ぎ 
と 退却。 すこし 拍子抜けした。 

そして 11 月、 武将の 宝庫と も 
いえる 16 国武 田に 攻め こむ。 野 
戦に もちこみ、 見事 武田軍 を 撃 
ち 破った。 この 戦いで 戦闘力 を 
上げた 島 津歳久 がつ いに 軍師と 
なった。 他の 武将 も はじめた と 
きとくら ベる とずい, 3; ん 頼もし 
くな つたよう な 気がする。 

いよいよ 第 曰 チェック ポ イン 
卜で ある 越後 を 攻める。 敵軍 大 

う えす ぎけん しん 

将は上 杉 謙 信。 相手に とって 不 




OS 軍 を 送り、 



is 力 を 稼いだ のが 謹。 元の 国に^ a をす 二 し 置いて い 〈俩が 成功 

かキ -る ft て I さい ] I r^z タ:: fl 細 » キ-を 肌て 下 




O はじめは この? だった のが …一 
足 はない、 どころ ではなかった. 
1 .5 倍の 兵力で 攻めても 歯が 立 
たず、 兵力 を 増強し 蘆 名 軍と 共 
同で 攻めた。 本陣に こもる 謙 信 
は 強く、 夜襲 を 繰り返しても か 
なりの ダメージ を 受ける。 「この 
ままで は 負ける」、 そう 思った と 
さ、 謙 信 は 退却して 行った。 対 



O 終了 時には こんなに 成長/ 

上 杉 戦での 損害 は 大きかった が、 

4 国の 金で 兵力 を 補充。 圧倒的 
な 勢いで 3 国 を 落とし、 最後の 

だ て ひゃくせんれんま 

1 国 伊達 も 百戦練磨の 島津 軍に 
とって 相手ではなかった。 

こラ して、 ほ 72 年 2 月、 島津 
義久 率いる 島 津軍は 曰 本 縦断の 
旅 を 終えた のであった。 



■ 孫 堅に ついて (三国志 n) 

知力 87、 武力 90、 魅力 83 という 能力 は 一見 評 
価され ている ように 思える が、 まだ また 不満 
だ。 知力 はいいと しても、 武力が たったの 90 
では あの 蓋 卓 （と うた 〈 ） と 同じ。 史実で は 華 
雄 (かゆう） を 斬った のに、 そ (7)1141 より 低い 
と は/ 魅力 も、 魏 した^^の 復旧に 尽力 
し、 民衆に 「曹操 (そうそう） か 孫 堅 (そんけ 
ん) か」 と 期待 させた 英雄の 魅力が 劉焉 （り ゆ 
うし ゆん）' 劉 3( りゅうしょう） 父子より 低 
いの だから 腹が立つ。 醒に ふさ わ し い 能力 
は、 武力 33、 魅力 34 ぐらいであろう。 

の 虎 • ？歳） 
國立 花鑑連 入道 道 雪に ついて (武将 風雲 録） 
落ち目の 大友 （おおと も） 氏 を 見捨てる 二と 
なく、 島津 氏: it± の 防波堤と して 各地 を 転戦、 
71 歳 の ほとんど を 戦 野で 過ごし、 下半 
身 不随で ありながら、 3 7 回の 合戦で 1 回の 遅 

れ もとらなかった。 その 武勇 は 遠 〈m« まで 
および、 武田 信玄も その 人と な り を 聞いて 対 
面 を 望んだ ほ ど。 こ の 立; rsw (た ち ばな ど う 

せつ） の 武力が 85 というの はどう か。 せめて 
90 以上 はあって も •••••• 。 （静岡県/ ？歳） 




O 常連 • 翠ミ =BSSM クン。 い OmiWl^ 三世 クン。 力 
つもながら 秀麗な^/ ラ フル かつ シリアスで マル 

☆ 2 人の 意見 は ごも つと も。 孫 堅は曹 操よ り 
強いし、 立: fBi* は 日本で 五指に 入る 勇将。 
確かに もっと 強くても いいな。 イラスト は 常 
連と 胃 の 2Ao ここ も SJfi レベルが JiA 、"つ 
て のが タイ ヘン./ ォレ にもい わせろ/ 
(歴史 SLG に対する 不満 点) や 武将 イラ ス ト、 
歴史 SLG プレイ レポ一 ト な ど を ゲーム +字 
軍 「歴史の 散 係まで 送って fee 3 回 ffiffl 
で 歴史の 散 おすすめの 書籍 (今のと こ ろ 
戦国 人名 か 三国志 A 物 に しょうと 思 
つてい る）、 5 回 Sffl で ゲーム をプ レゼ ン ト Z 



机に 山と 精 まれた? Sffi をす ベて チェックし 終えて、 
担当 S も ほっと一 息。 レポートの レベル も 確実に 
アップし ていて、 次回 イベントから は レポート 部 
門 も 作ろう かなと 思って しまう く らい。 'J 傲 仕 立 
てに している もの も 多数あって、 読んで いて 楽し 
かった。 と く に 島 、'日 をす る 理由に は 
笑って しまった。 雷 を 見る ため、 りんご を 食べる 
ため、 はたまた M ファン 朝廷 だの いろいろ 
あつたが、 欠 クンの、 島津 R* ^下 を 取る 
ために は 伊達 政宗 （158 阵 代に 陸 奥に 登場） を 配 
下に 加え る' £虔 が あ ると いう 恐 山の 霞のお 告げが 
あつたから、 というのに はぶつ とんで しまった。 

さてさて、 i&d-rna に それた が'、 タイムな ど は 抜 
きにして レポ 一 ト のデキ か' 最 も よ かった の は、 「水 

謝 云' 10 8 人の， を 集める」 レポート 募集で 最 

優秀 賞に 輝いた、 菊 池直樹 クン。 ，〗 敬 編、 プレイ 
編 、雄図 （なんとせ 戦の 戦場 マ ッ プ および 武将 

の 進軍 ルー ト言 510 の 3 冊に わたる レポート は、 さ 
なが ら 光栄の マ ニュ アルの よう。 さ すがに そ の 実 

力 は ダテじ やない Z さて、 次号 は 三国志 II て 

評の 武将 トーナメント を 武将 ®Si 录で やろ う かな 

と 思って いる。 SLG ファン は 二 貢い の M ファ 
ン 12 月 職 号 だ そ'。 




のお 題 は 「ち」 でした。 拳ち きしょお お 8«に は 行った のに S; かないので 手 ぶら で 帰る SHCS\ASH5HS 參ちが うんだ 3^ ないで ね お願い だ ラッシュ ァヮ —で 手が 触れたん だ (神 奈^ 圾 

._#5 助-? H_5 參ち つぼけ な 夢と sl_ を 胸に 秘め いつも 走る よ M ファン 買いに (兵 SS\+<1ST ほ 歳) • ちょっと しか ハガキ きて ない この コ| ナ— ぼくが 出しても さほど 変わらぬ ...... 81*/ メルト ダ 

ゥン n 世-；；: 歳) 肇28 は 下火になった 二の コ— ナ— 採用され たき や ここが ねらい 目 (山 鬚/松 田 a*r ほ 歳) Aft 年— H* のお 題 は 「さ」 です。 イラスト-お _s の 三冠王 



桃色 図鑑 

ピンク ソックス 



ヾ\ 、 




いつも ピンク ソックス ギヤ 
ルズ にお 世話にな つてる 総 
立ち ボーイに プ レゼ ン 卜/ 
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ウェンディ マガジンが ピンク 
ソックス 創刊号 を 発売した の は 
89 年 12 月 ， 曰であった。 美少女 

ディスク マガジン として 誕生し 



され、 2 年後の 現在、 近日 発売 
予定の ピンク ソックス 7 までで 
S 本 もの ピンク ソックス がそろ 
つた。 これほど ユーザーの 支持 
を 得た 理由 はなん なのだろう 



せ？ 美少女 ソフ卜 は ピンク ソ 
ックス しか 買わない とい ラ 編集 
部の KATANA はこうい う、 
「出て くる 女の子が かわいい つ 
スょ。 ピンク ソックス 買った つ 



ぎの 曰 は 太陽が 黄色 く 見える つ 

ス。 まなみち やん、 うつ/ j 

どうやら、 カギは ピンク ソック 
ス ギャル ズの 3 人に あり そラで 
ある。 
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サ 



テレ 力が あたる くちびる あて クイズ 



ピンク ソックス ギャル ズの ま なみ、 

さやか、 ゆかの 3 人の 写真から く 
ちび る だけ を 切 り 取つ たのが' おの 
A〜C の 写真で ある。 ただし、 どの 
く ちび るか II の もの か はわから な 
い、 くちびるの 持ち主 を あてて ほ 
しいの だ。 ハガキ に A〜C の アル 
フ アベ ッ ト とその くちびるの 持ち 



主 だと 思う ピンク ソックス ギャル 
ズの 名前 を 書いて、 ゲーム 十字軍 
「くちびる あて クイズ」 係まで 送つ 
て ほしい。 のなかから 10 名 
に ピンク ソックス^ テレホン 力 
ードを プレゼント する そ'。 ちなみ 
に、 くちびるの 写真 は 下の 写真の 
なかから 選んだ もの だ。 



A 




この くちびる 

は 笑って いる 
ように 見える 


D 
D 




薄く ルージュ 
をめ一 た く ち 
びる が 刺激的 


C 


、c? 


半 側いた く 
ちび るが そそ 
るな 一 



O 二れ が、 JE^ すると もらえる ピンク 
ックス の, テレカ だ 





来月 はきつ と ガゼル の 塔の ウル 技が …… 
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レ 苗いても らう トビ ラ CG の 元ネタ is." ts^l ム のぞ 4<i ウル： te8+<sr srr, 技け できます i つまって しまった ソフトが あったら 相談して。 ®s の 置したい 史実 や f SLG で やって ほ 



読本-, ゲ 1/ 5 を s Fsi した レポ— ト。 ⑥マ ッ ブコレ クシ ョ ン ダ ン ジ 

歩の 人に は テレカ を プレゼント。 あて 先 は、 一 I i 05 Sfiss™4lml7 



i ンの マップ i4 いて 送れ/ iepsss 人の Jis; ちに なって もう。 @ ^コ I ナ I タイトル §—， そのほかなんでも あり。 

_ I M MSX • 部つ ケ I ム ii.」 それぞれの コ+ナ I まで。 





この 秋の 新 ノ\ ード FS—A1 GimWi 



I ■ I . . . 攀 禁欲 甲/今月 も、 AMMS 襟 欲 中の 息子に かわって 條で す。 ゲーム 纖 中の ほうがよ いか も。 瞬間 的^^、 力 は 訓練に なると 思う が、 iim にと ぼしい 世 

2 ク T r^^- £7>s ^と 同様、 当家の 嫁さん もお なじく ゲーム を白隨 してやみ ません まあ 息抜きに I ^^くらい (すぐ 立ちます が) はよ いと 思う 鄉 の 心からの プ レゼ 

I I に 力 千 かり ント にしたい ので ゲームが ほしい。 （大阪 '村 _h«) ヰい いおとう さんです t3o こういうのに 弱い ので、 テレ 力で よければ がります。 （パ） 





秦 成長し つづける MSX 

MSX が 生まれた の は 19B3 年と 曰 年 
前。 そして MSX 曰、 2+、 夕ーボ R 
と 成長 を とげて きた。 音に しても 容量 
にしても 徐々 に アップし、 その わりに 
は 値段が 安く、 我々 にと つてより 身近 
になって さている。 今回の ターボ R の 
新 機種 は、 MIDI イン 夕一 フェイス 
と 1 "MSXViewj が 本体 内に 入り、 メ 
モリが いままでの 2 倍の になる 
など、 機能 アップ をした にも かかわら 
ず、 価格が 9 万 9800 円と あくまでも 10 
万円 以下の パソコン として、 我々 の 身 
近に ありつ づけよ ラ として くれてい る。 
欲 をい えば あれ もこれ も ほしい。 だけ 
ど、 時代の 最先端 を 行く と、 開発 や 部 
品が どラ しても 高く つく。 それより 安 
くて いい もの を、 少し 待って でも 提供 
しょろ とする 姿勢 は 評価で さる。 

•『MSXView』 で 
GUI の 世界へ 

マツ キン 卜 ッシュ を はじめ、 最近で 

は 一般的に なった GU I (グラフィカ 
ル' ユーザ 一'イン 夕一 フェイス）。 こ 
れは 画面 上の アイ コ ン （小さい 絵文字） 
を マウスで 選 ふ' とつぎつ ぎと ソフ 卜が 
起動で きる、 画面 上 だけで ソフ卜 を 動 
かす ことので ぎる 環境の こと をい う。 
だから、 キーボード を 使った コマンド 
入力 は 必要ない。 ものすごく かんたん 



ついに ターボ R の 新 機 
種が 発表に なった。 M 
I D I 、 MSXView, 
メモリ 5 は K と、 直接 ゲ 
ー厶 がどうの こラ のじ 
やない けど、 これで 世 
界が 3 倍ぐ らい 広がつ 
た。 MSX の 器が でか 
くな つた 感じ だ。 




昨年 発売に なった タ一ポ R(FS»A 〗 ST) を さらに 
強化。 MSX の 1 " みんなに 使って ちらえ るふつ うの パソ 
コン」 としての 性格が よりき わだった 感じ だ。 そして、 
4 つ 目の 特長と して 10 万円 以下 を 実現。 



H『MSXView』 日碎 アスキーから 発売に なった もの を Rom にして 同時にい く 
搭載 つもの ソフトが ^ 可能な 離き を 活用す るに は、 雜、 この アプリ 
ケ一シ ヨン 上で 動く ソフトの 開発 カ^ たれる。 麟 したい。 

MIDI MIDI 入出力 と、 MlDmi^^tl を 制 胸で きる 拡張 BASICS 

インタ一 フェイス り。 ピッツ一 から 専用の ッ一ル ソフト 力 1 ^ される。 二れ て^ = 楽 畑 
翁 の 人が MSX に-; 主 目 して くれる とう れ しいの だが。 

メイン メ^ II ] B 祥^^の ST の 2 倍の 512KB である。 ディスク アクセスの 回数 は 減 
512K 巳に るし、 ±* の データ を II 胸す る 「MSXViewj など が 吏い ごこち はバツ 
倍 增 グン によ く なる。 8 K の 術 動、' あつたの がゥソ みたい。 



參 MIDI で コンピュータ • 
ミュージックの 世界へ 

「MSXViewj が GT のなかに 入つ 
て どんどん、 マツ キン 卜 ッシュ に 近づ 
いてきた な、 と 思って いたら、 MID 
I の イン 夕一 フェイス 搭載で、 さらに 
拍車が かかった。 マツ キン 卜 ッシュ は 
最近 また 安くな つたけ ど、 それでも ク 
ラ シックで 17 万 8000 円。 その 点 MSX 
は 安くて いい。 A"! G 丁と! V] I □ I 対 
応の 音源 (たとえ ぱロ一 ランドの GM- 
32L) だと 15 万昍 DO 円。 音源に はス ピー 
カーがない ので、 家の ラジカセ を 使え 
ば この 安 さ。 コンビ ユー 夕 • ミュー ジ 
ックが こんなにお 手頃に なると はラれ 
しし^ それに この頃 は M I D I 対応の 
楽器が 山 ほど 出て いる。 身近な ところ 




で'、 しかも 親しみやすい のが 特長 だ。 
それ を MSX でも 実現した いという こ 
とで、 アスキーが 昨年 HviSXVievw 
を 開発。 これが そっくり GT のなかに 
入って しまったの だ。 しかも ROM な 
ので、 読み出しに 時間 はかから ないし、 
ターボ R の 速さ を フルに 使って デ 一夕 
の 処理ち 一瞬 だ。 チャード や グラフな 
どの 作成 や、 Page 巳 OOK での 簡易 
電子出版 もお 手の もの。 きっとお 父 さ 
んの 仕事に 役に たつ。 



情報お もちや 箱 



CS- のと 見た目 は 変わらない。 変わった 点 は、 MIDI の 入出力 端子が I つず つつく | 方、 RF 出 

力 廃止、 RGB と ビデオ 出力 を！ saos ケ I ブルつ き)。 電 is 入 後 は "Msxvie w .i の 画面 



©SAt 選べば ソフト 

が 起 勲 GUI の だ 



に ンケー 卜 

r ガキ より 



• 指 2 本/指 2 本で 口一 リ ング ペン （3 本に も 応用） I . 右利きの 龄、 左側に ('W 旨 側) 重い ほう をお いて、 右から ペンの 3灿 I く らいのと ころ を 親指と 

人 さし 指で はさむ。 2. へなへなに なっても いいので、 人 さし 指の 先 を 親指の 後ろに もっていきます。 3. あせって 親指 を 動かす と^ IS します。 ®S* '三 23 

'； 之)" S あせって 動かす と ると いうの は 勉強に なりません か、 みなさん。 （八'） 




> シグソ 一 
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-ム 



f 9 m 
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新 ターボ R FS-A1GT の 関連 品 発売 予定 



年 
内 



11 月 1 日 



11 月 7 日 



11 月下 旬 



12 月 7 日 



FS — A1GT (新 ターボ R 本体） 
パナソ ニック /9 万 9800 円 

m - S*l OSCM I D I 演奏 用 ツール） 
ピッツ 一/予価 2 万 円 

幻影 都市 （MIDI 対応の RPG) 
マイクロ キャビン ノ 予価 9800 円 

^ • PACK(M I □ I インタ一 フェイスと 256KB のメ 
モリ を 搭載した A I ST 用の カー 卜 リッジ） 
ピッツ 一 Z 予価 1 万昍 00 円 
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で 電子 ピアノ や エレ ク卜 一ン、 シン セ 
サイ ザ、 ギ夕 一とと にかく いっぱい。 
これらの 楽器 は パソコンから 出る 音と 

はだんち がいの 美しい 音 を 出す。 PS 
G と FM 音源の 違いより 大きい。 お ま 
けに 音 をい じったり、 アレンジの 楽し 
み も 止まる ところ を 知らない。 



• メインメモリ 51 2KB 
に 倍増で いろいろ 便利 

ついに メモリが 曰 倍に なった。 GT 
本体の 中に たくさん デ 一夕 を 押し こん 
でお くこと がで きる ょラ になった。 こ 
の 春 アスキーから 増設 RAM が 出た け 
ど、 あれが 768KB で 3 万円。 容量 はお 



よばない けど、 値段 を 考える と GT が 
がんばつ ている のが、 わかる。 デ イス 
ク ドライブが 1 つし かない MSX に は 
願っても ない 機能 アップ だ。 これで デ 
イス ク アクセスの 数 はぐつ と 減る し、 
f MSXView」 などの デ一 夕 を 大量に 
扱 ラソフ 卜が 使いやすく なった。 



最近の パソ コンは 異常な 位大 容量の 
ものが 出て いるが、 家庭で 使う ぐらい 
の パソコンに そんな もの はいらない。 
MSX は 身の ほど を 心得て いる。 そラ 
いう 意味で MSX は 私たちに とっても 
身近な の だ。 そこで 来月 は GT を もつ 
と 紹介したい。 乞ラ、 ご 期待./ 




1 月 7 曰 ツール 名 未定 （昍 用の M 

コンパ 一 卜する ツール） 
ピッツ ーノ 価格 未定 



□ I 音楽 デ 一夕 を MSX 用に 



© 信 長の 野望 • 武将 風雲 録 <i) 三国志 II 
o 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカンの 

ジグソ 一 …… 各 3 名 様 (提供/光栄） 

@ 「ドラゴン ク エス 卜 列伝， 口 卜の 紋 

章」 の コミック …… 3 名 様 (提供/ ェニ 
ッ クス） 

©• "スペース アド ベン チヤ一 ' コブラ j 
の テレカ …一 10 名 様 (提供/ヒー 口 
- • コミュニケ一 シ ヨン ズ） 



©LD と ビデオの 発売 記^ 

のかつ こいい コブラ テレカ 

藤 原 カムイ 川 又 i 1 *^ 
作。 少年 ガンガン «4 




応募 方；； £ 
官製 八 ガキに 右の 応募 券 を はり、 ① 
ほしい プ レゼ ン卜 番号と 名前、 © 住 
所 （〒も） • 氏名， 年令 • 電話番号' 
(D 令 月 号の FF 已で おもしろかった 
もの、 @ な にかお もしろ いこと、 以 
上 を 明記のう え、 亍 105 東京都 港 ^ 
新橋 4-10-7 丁 ！ M 「MSX • FAN 
の FF 巳 さあ 応募しなさい」 係まで。 
しめ 切り は j0 月 31 曰 必着。 発表 は 11 
8 曰 発売の 本誌で。 



プ レゼ ン卜 係より 

10 月 情報 号 当選者 発表 ふんまでの 「さ 
あ 応募しなさい」 「アン ケ一 卜プレ 
ゼン卜 j のうち 「ピンク ソックス 4j 
r 提督の 決断」 ウイザード リイ 3j 
『ドラゴン クイズ j をの ぞくすべ ての 
発送 を 終了し ました。 ご 不明な 点が 
ありましたら、 住所 • 氏名 • 電話 番 
号 を 明記のう え、 何月 号の 何の ぺー 
ジ 発表の 何の 件 か を 書き そえて、 八 
ガ キでプ レゼ ン卜 係まで ご連絡 を。 



暴 光栄 歴史 3 部 作 ジグソーパズル/各 

j 000 ピース • 3800 円/ついに 光栄さん 
は ジグソーパズルまで 作って しまった。 
絵柄 はおな じみの パッケージ イラ ス卜 
の もの。 いずれも たくさんの 人が ゴチ 
ャッ、 といる ので パズルの 難易度 は 高 
そうで ある。 これ も ゲーム 同様 徹夜 を 
しそう だ。 

• 信 長の 野望 • 武将 風雲 錄 カード ゲー 

ム /プロデュース （シ ブサヮ • コゥ） • 
2800 円 /「武将 風雲 録 」 が カード ゲーム 
として 発売に なった。 これで みんなと 
ワイ ワイ やりながら、 疫病 やお 家 騒動 
に 一喜一憂 でぎ るの だ。 ルール は 全国 
24 の 国の カード を 合戦で 勝ち抜いて 取 
り 合う という もの。 




台風が 来たり、 いろんな ことか あつ 
たけ ど、 ついに この 夏の ィ ベン 卜 も 終 
了。 1 "ソ一 サリ アン」 と せ —ク' ガゼル 
の 塔」 がよ かった。 また、 アスキーの 新 
人の 方の r MSXView」 はてい ねいで 
なかなかでした。 さて、 また 新 機種 を 
中心に、 ィ ベン 卜が 開催され る。 次号 
では そのお 知らせ をしょう。 




O ラスト は ピッツ— の MIDI 演奏 




； H- 室 福 i 福 岡 市の 合 sol; 一 くん. ほ 歳の ご 相談です。 ，| ポ R の タイトル T 

a& 局へ 問い合わせ をした ところ、 ズ バリー 咼速モ ー ドで 動いて いるの だ そ-つで i 

M/ カチ カツと なって しまいます。 しかも、 ，；§ に は ランプ をつ ける の は ソフ. 



年明け 



t をめ ぐ つ て 友 だ 



► 8/6 名古屋 




F んに 



24 



ョぉ 



ケー卜 
ガキ より 



• なぜ/' 僕 は 毎月 毎月、 ゲーム 十字軍の ^ を 詠む 会」 に g している のです が、 一度 も 翻されません。 なぜ 採用され ない の 力 敛 えてく たさい。 I. しめ 
切りに まにあわない 2. 担当者の 好みと ちがう 3. I 枚の ハガキ にたく さん 書いて くるの は蹈 IJ 4. ^SCO 許可が 出ない 5 コ一ナ 一にあわな 
い 6. 字が きたない 7. その他 (京都 • PP-M) 呌ゃ はり、 8. おもしろくない これでしょう。 （バ） 



り 一') ンフ" ペン 入 H 編 




；) ^し ヤン 

な r& 醜、 



K\\ \ JL き や: 

#^メ 
■a Www 





©， て、 

き r てへ °ソ它 指 
て 'つみ^: * 




+ま &t ま？ 1 めこ^！ 時 は 
^リ 卜^ t おおし. < ヤン は 

fehT くる. 




ずぎ. > 
ノべ き. 




• おねえ ちゃん は 悲しい …… 。 せっか 

く 独身で 通して いたのに、 とうとうば 
れて しまったよ ろです ね。 私、 野辺 は 
結婚して いたんです。 真 也 くん、 覚え 
てらつ しゃいよ。 木 一木 ッホ。 （埼 玉- 
野辺 友 子） 

OL 野辺 は 人妻で もあった のか。 夫 
の 顔が 見て みたい が、 ニセ 弟の 真 也く 
ん とはいつ たい 何者な の だ。 なぜ 野辺 
のこと を 知っている。 前号で おやじ も 
変 だとい ラ ことが わかった が、 ニセ家 
族まで 登場す ると は。 
• え へへ へえ。 ぱぺ つち ぽ 一ん。 （山 
梨 • 鈴木修 一） 

なんだ、 おまえ。 
• 大阪市 営 地下鉄の タウン カー ド は、 
r タウン カードの 御 案内」 と 書いて ある 
隣に は 英訳が あるが、 かんじんの 内容 
に は 英訳がない。 外人の 立場 は …… 。 
(大阪 ，よしむ ソフ 卜） 

曰 本に いる 以上 は 日本語 を 使わな く 
てはいけ ない 。先日な ど は 路上で 「光る 



BABOS 
わ た しに 

きくか!？ 



Q 私の 兄 は 中 2 で 僕 は 小 6 です。 
兄 はつ まらない ことです ぐ 怒 
ります。 しかも、 すじ coil つたこと をい 

つても 殴ります。 どうしたらいい でしよ 
う。 （福 岡-渡 辺 聪史） 

A どっちに ころがっても 殴られ 
るなら あき ら める しかない が、 
そんなと き は 青 森へ 行こう。 二 戸 (にの 
へ） という 駅に は、 ^^れ に 悩む あま り 
か、 ホームに 「かえって コ一 ィニ戸 J とい 
ぅノ ボリが たくさん 立って いたが、 どう 



ドラえ もん バッチ」 を 売って いた 外人 
が 「ドウ レイモン」 といって いたので 
「ノーノ一、 ド 'ラ' ェ' モ 'ン」 と 特 
訓 してやった ぞ。 甘えるな、 外人。 

• 中 野 カン フーの 4 コマ は おもしろい 
が、 r 穴子」 という 名前 はまず いと 思ラ。 
それと、 「穴が あったら 入りたい」 とい 
ラ ことわざ も、 すごく あぶない もの を 
感じる。 （福 岡， 李 香闉） 

「穴が あったら 入れて やりたい」 とい 
うの もなかな かあ^ない。 
拳奈 良の 三冠王 はィ ベン 卜で 配って い 
た 会報に、 「男装して いる 女性 を 見かけ 
たら 捕獲して ほしい」 と 書いて いた。 
P. S. 三冠王 さんの 性格 はいいです 
よ。 （大阪 • 吉村 一真） 

それ は、 口の まわりに イカ リングの 
ヒゲを 書いて 三 波 伸 介の ドロ ボ一 にな 
つて 行く といった わたしの こと 力、。 そ 
んな こと をい つていたら、 また こんな 
ものが …… 。 

• バボ さん、 大阪 会場に 来ません でし 
たね。 期待して いたのに。 M ファン か 
ら はだれ も 来て いなかつ たの を、 ィべ 
ン卜 事務局の 人 は 「おまえが いるから 
だ」 といって いました が。 もしかして 北 



せなら 50 メートル おきに 「ちょっと 待て 
二 戸」 「おまえ も か 二 戸」 r 俺が 悪 かつ た 
二 戸」 「はやまるな 二 戸」 など をなら ぺる 
ほう カ切果 は あると みた。 ；'^ 矣 
館の ィ ルカ ショ一 では、 レース クィーン 
ふうが 「みんなのお 友 だち は、 ちょっと や 
ん ちゃな ジム くんと、 おしや まな マリン 
ちゃんです」 と^^に 進めて いたが、 た 
ぶん、 腔で は タバコで も 吸いながら 「 ィ 
ルカなん かで えきれ えだよ 」 などと いつ 
てそうだった そ"。 最近 行った もので、 害 
きたかった。 すまん。 



根 ひ 1 ) » 



by で 、ャレ 



く は？ 3K 脑で まんる. 

{1 




縣 r' や 二 」w く. 
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や 1 ) ャ1 レヽ ) 
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やで、 V. 今す る。 

(キ trT) 



\] '"る t t-s~/< 
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I 織 滅 
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「次 r a->)»r f > % J です 



根 編集長 は 僕が 嫌いなん だろ 5 か。 

さあ、 これ はだれ からの 八ガキ でし 
ようか。 あてた 人に は、 三冠王が ほし 
くもない 会報 を くれる かもしれ ない。 
しかし、 イイ 男 だとい う 噂の キミ を、 
編集長 もべ つに 嫌って いないだ ろうが、 
好き じ やない こと は 確か だ。 



'、7。 口に 7 

"^中 ぼなる ャく徐 り、 
一- f 早く ャる. 
へ 円 えんが 、くお 1: ザる' 

る、 卞ひ し ' 」 1、 ！ 、 

き アニメが つまらなくな つたと 思う 私 
は 笑 点の 大喜利 を 見て 大笑いし ている。 
山 田隆夫 はすば らしい。 歌 丸 は、 いつ 
いな < な るの か。 木久 蔵の ラーメン 屋 
はもう かってい るの か。 （広 島' 牡牛座 
の 男、 直 川 源泰） 
歌 丸 はいなくなる ことより 亡くなる 
のが 心配 だ。 いや、 心配 は 
していない。 

參バボ の 手先なる 人から 電 
話が 来ました。 僕の 霱 いた 
ネタが 何の 本に のって いた 
か 聞かれた ので、 「街の ォキ 
テ J といった のです が、 間違 
つていた ので 編集部に 電話 
をしたら 「それ はかつ がれ 
たんです」 といって、 つない 
で くれませんでした。 (北海 
道 • 藤浦康 也） 

それ は 事実です。 わたし 
の 手先が 失礼した うえに、 
編集部 内で 通じなくて ごめ 
ん なさい。 すまなかった の 
で、 テレカ を あげよ ラ。 

岐阜 . 山^ 和 ^カン 違いし 

て 多数 送られて きた 「親指 回 
し」 のなかで も わかり やすいの 
を としてす 曷章 t 認至 はもち 
ろん ふつうの ィ ラス トゃ マン ガ 
でも ェキ セン 卜 リ ック ならいい 
つて もんじ やない （ノ ミヤ マ） 



冒 



4D >-5\^ns WSE 容】 「おはこん」 ではつ ねに 次の よう. sss£ つてい ます。 しめ 切りな し。 $x 学校で、 $x 自宅で、 テレビの 中で ...... §1^ つけた 「おもしろい 二と」。 性別-ジャンル わず。 =0 「パ ポ」 f で (住 

こ/ i- ュ. I 所 は 前べ I ジの 「s= 方法」 素〗) 。雷し い 絵から、 気絶す る ほど 難解な コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち 頭 させる ハガ キア— ト。 各ヌ ミヤ マ」 係まで。 ©^e、 古典 を 問わず、 イラスト による 各 ST ひ 技 Br ル 「イラスト 

81」 係まで。 © ふつうの 人に は 相談で きない 罾な 悩みごと。 nt 「わたしに きくかけ：」 係まで。 【s ；】 o、 © はとく に 功 綾の あった ハガキ に、 は 採 SHA 貝に M ファン 8S テレカ を さしあげます。 



ぼヒ E ま 



^ 9 % m fnvsb os^- で —やん，； 9By ラで わかりにくい 「口— リング ペン s!」 に モンク を 

關 ス^^ jjjj^m つけたら、 どっと 投書が 来た ぞ (ただ なぜか 「ffi@ し」 ばかりだった)。 バポ 



とわれ われが 求めて い たの は、 まさに コレ だった の だ (ノ ミヤ マ) 




ゲーム' ミュージック 'アンド • ビデオ 



今月 はものす ごく タイ 卜ルが 多い。 おかげで 1 つ 
1 つの コーナーが こんなに 小さい。 ほんと ラ はも 
つと ぁゥ たの だけど、 これ 以上 つめこめな いので 
来月 送りに なって しまった。 ごめんなさい/ 



東芝 EM I の メガ ドライブ 初 参入 ゲーム を、 EM1 自身が 
アルバム 化。 作曲者 は、 東京 芸大 • 作曲 科 卒業の 新進 音楽家、 
松 尾 早 人 氏。 曲調 を 一言で 語る の は むずかし いが、 クラシ 力 
ルな サウンドに ベース を 置き、 ジャズ や 和楽に 傾倒した 曲が 
多かった、 としてお こう。 さすがに ピアノの 使い方 は 絶品 だ 
つた。 オリジナル S アレンジ 各 日 曲 収録。 アレンジ ものが 好 
きな 人 向き 1? ちなみに 音楽 監修 は あのす ぎ やまこう いち 氏。 




曲 r ァクト レイ ザ- 
代祐三 



古代 祐三 氏が 音楽 を 担当した エニック スの スーフ アミ • ソ 
フ卜、 r ァク卜 レイ ザ 一 j の シン フォ ニック • アレンジ • アル 
バム。 オリジナルが 交響曲 風だった ので、 この アルバムの 登 
場 を 予想して いた 人 も 案外 多い ので はなかろう か。 サウンド 
は クラシカルと いうより は、 映画音楽 風の ポップス • ォーケ 
ス卜 レー シ ヨンと いう 感じ。 それにしても、 もラ 少し 早い 時 
期での 発売なら 良かった のに …… 。 




八ド ソンから 発売中の、 PC エンジン CD-ROM 2 版ゲー 
ムの オリジナル • サン 卜ラ。 音楽 担当 は、 CM などの スタジ 
ォ • ワークで 活躍 中の DADDY • A 氏。 アルバムで 注目な 
のはメ 口 ディ にす えた 音色。 抜けの よい パー 力 ッシ ヨンと は 
対照的に、 どこか こもった 感じな の だ。 それが、 サイケ デリ 
ックな ふんいき を 盛り上げ ている。 人に よって 好き嫌いが あ 
るかち しれない。 




コナ ミレー ベル • ファンの 集い 



今年 もコナ 5 レ一 ベルの ィ ベン 卜 を 
開催。 矩形 波 倶楽部の ライブ、 クイズ 
大会 や カラオケ 大会な ど を 予定。 
■ 10/81 大阪， 協栄 生命 ホール 
最寄り 駅： 千里 中央 駅 
住所 ： 豊中巿 新 千里 西 町 1 —1 一 10 
問い合わせ ： キング レコード 大阪 支店 



OQ6-531-5224 

■ 50/26 東京 • 天 風 会館 

最寄り 駅： 地下鉄， 護国寺 駅 

住所 ： 文 京 区大塚 5— 40— 8 

問い合わせ ： キング レコード • ニュー 

メディア ソフ 卜 制作 部 003-3945^1 没 

※両 会場と も 15 時 30 分 開場、 16 時 開演。 



あの 1 " エメラルド • ドラゴン j の スタッフが 手がけた こと 
で 話題と なった APG 、「アルシャ ーク j(PC-9801) のィメ 
—ジ アルバム。 全^ 曲 中 5 曲 は ミュージシャン による ァレ 
ンジ' バージョン となって いる。 GM 作曲 は、 アーケード' 
ゲーム や CM など 幅広い 分野で 活躍 中の 佐 藤 天平 氏が 担当。 
曲の ジャンル は、 よくいえば 多彩、 悪く いえば バラ バラ。 
それ は ともかく、 もっと サウンドに 冒険心 や イタ ズラ 心と 
ぃラ ものが ほしかった。 あまりに も 当たり さわりの ない 仕 
上がりで、 物足りな さが 残る というの が 本音。 





ビ クタ一 音楽 産業 




CD 




VICL-5067 




2500 円 （税込） 




木 村 明 広 氏 直 

ブックレット 
サイ ズ ポスタ一 付 






パー フ I ク卜 コレクション • 



r ソ ーサリ アン』 の 企画 アルバム 第 2 弾。 今回 も CDS 
枚 組。 ディスク 1 は、 アレンジャー 3 人に よる スペシャル * 
アレンジ 全 21 曲。 ディスク 2 は、 ボ一 カル 3 曲、 二 ュ一ェ 
イジ 2 曲、 スーパー アレンジ 4 曲と いう 構成に なって いる。 
中で も 注目な の は、 厚見 玲衣 氏の キーボード 演奏に よる ァ 
レンジ 曲。 アナログ • シン セが ひそかな ブー 厶の 昨今、 ノ、 
モンド や ムーグと いった 名器で、 ちょっと レ卜 口な サゥン 
ドを 披露して いる。 特にり レシ フェルの 水門」 という 曲 は 
最高で、 GM 史に 残る アレンジになる ので はない か。 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-I037— 8 


価 格 


3800 円 （税込） 




2 枚 組 • 初回の み 1 
ビ クチャ一 CD 




9/25 カデュ リン 全曲 集 



セタの スーパ一 ファミコン 版 RPG の オリジナル • サン 
卜ラ。 私 も ユーザー として 楽しみに 試聴に のぞんだ の だが、 
結果 的に 非常に 疲れて しまった。 とにかく、 ほんとうに ス 
—パ一 ファミコンの 音源な のかと いう 感じ だ。 同じような 
メロ ディ， ラインが 単調に つづき、 テンポ や 伴奏まで も 似 
たり 寄ったり。 バリエーションが あまりに も 少ない の だ。 
そういう サウンドが ゲームの 已 GM としての コンセプトな 
ら それで 結構 だが、 ビジュアルの 存在し ない アルバム にお 
いて は、 この 曲で は 役不足と いわざる を 得ない。 







m 体 


CO 


品 » 


PSCX-I032 




M00 円 （税込） 




ノ 




人気の 麻雀 アーケード • ゲーム、 待望の アルバム 化。 麻 
雀 ゲームと いえば、 か〜 るい 曲が 当たり まえのよ ラに 思つ 
ていたが、 この ゲーム は 思いつきり 違う。 もちろん、 かわ 
いい 感じの する ポップな 曲 も 何 曲 かあつた が、 なにやら 緊 
迫感 ただよう 曲が 多かった。 しかし、 音質 自体の 重厚 さは 
不足 気味。 これで はせ つかく 曲調に 緊迫 感を 出しても 映え 
て くれない。 エフ ェク夕 をう まく 使えば、 もう 少し ふんい 
ぎがよ くな つたと 思ラ。 それが アルバム 化の 利点と ぃラも 
のだろう。 エッチな 音声 合成 を 収録す る だけ じ やない はず。 







媒 体 


CO 




PSCX-I033 


価 格 


2400 円 （税込） 




B 2 サイズ ポスタ 
一 付 



ALL SOUNDS OF 

Mmjjo 、'ゆ ESX. 

あ 




(メ サイ ャ' オムニバス） 



NCS 作品の オムニバス • アルバム。 f "ラング リツ サー j 
r ジノ一 グ」 （メガ ドライブ 版)、 r ヘッド バス 夕 一」 （ゲーム 
ギア） の 3 夕 ィ卜ル を一 孥 収録。 人気の 1 "ラング リツ サ 
一 j が 4 曲、 ほか は 各 2 曲の アレンジ 'バージョンが 収録 さ 
れ ている。 オリジナル • サウンド も 各 ゲーム 完全 収録。 G 
M アルバム として はいちばん 受け入れられる スタイル では 
ないだ ろうか。 曲 それぞれの 印象 度と いうの は 低かった が、 
まとまりの よさで は 合格点が あげられる。 ただ、 もう 少し 
新しい 試みと いう ものが ほしい 気がする。 





aw ジャパン 


媒 体 




品 番 


TKCA-3D377 


価 格 


2300 円 （税込） 


備 考 






，グ . ■ /fJttMpt 



mmm 




s 參 あつい Z あつい あつい、 38 度. Z あんまり あつい のでとう とう クーラ一 を 入れた。 しかし、 その 翌日から 2 週間、 ずっとす ずしいで はない か。 クーラー 

^"上 Pi つけなくても 2 隨。 あの あっさ は どこ〜 亍 つた。 まだ 4 回し カイ 吏って ない …-. 。 （^'和 久 細一) 叻ゎ たし もつ いに 購入した が、 スィッチ を 入れる とな 
十 ゆ」 せ' か 赔 がする ので、 おそろしくて 二度と 使いたくない そ'。 （八'） 



茶々 丸 ゲーム • ミュージック 



もはや、 押し も 押されぬ 一大 ゲーム. メーカー となった 

ヒューマンの 4 作品 を 収録した オムニバス • アルバム。 収 
錄 アイテム は、 8 "茶々 丸 パニック」 「ァ ビスの 塔パ プロレス j 
r エジプト』。 「エジプト j のみ ファミコンで、 残り は ゲーム 
ボーイ • ソフ 卜。 アレンジ は、 茶々 丸〜 とァ ビス〜 が 各 2 
曲、 ほか は 各 1 曲と なって いる。 各 ゲーム、 オリジナル. 
サウンド も 収録。 この アルバム は、 オリジナルが しっかり 
している せいか、 アレンジの 出来が かなりよ い。 特に 茶々 
丸〜 は、 メロ ディ 'ラインが キ レイで マル。 





速 M ジャパン 


m 体 


CD 


品 番 


TKCA-3D378 


価 格 


2300 円 （税込） 


m 考 







セガの メガ ドライブ 版 アクション 『ペア 'ナックル』 の 

CD 化。 GM コンポーザーの 古代 祐三 氏が 音楽 を 担当した 
ゲーム だ。 この アルバムで 変わって いるの は、 音源が サゥ 
ンド ボード II だとい うと ころ。 古代 氏 は GM の 作曲に サゥ 
ンド ボード II を 愛用して いるら しいので、 恐らく、 メガ ド 
ラに 移植す る 前段 階の ものと して 公開した のだろう。 ァレ 
ンジも 5 曲 収録。 曲調 は 八 ウス っぽい という 触れ込み だつ 
たが、 ジャズに 近い 感じ も 受けた。 ビー 卜 を 効かせても、 
メロ ディが おろそかに ならない のが 古代 サウンドの 魅力。 



メーカー 


アルファ レコード 


m 体 






ALCA-I8I 


価 格 


250D 円 


備 考 








„ —ギ 
圍 



e 社 新お 愉 報 



★ キング レコード 

く 1D 月 21 曰 > …… 参フ アル コム， ポー 

カル ■ コレクション I SII ゆ フ アル コ 
厶 作品の ボーカル 曲 集。 I と II の 同時 
発売。 I、 II とも 枚 組 3800 円。 
<H 月 21 曰 > …… 参 パー フエ ク卜 コレ 
クシ ヨン' ソ一 サリ アン III (日本 フ アル 
コム） ォ2 枚 組 フル アレンジ 'アルバム 
第 3 弾。 CD3800 円。 • プロ ビン シャ 
リズム • ィース ベ' 「ィ 一ス I gjlj を 八 
ウスに アレンジ。 CD3800 円。 
< ^月 21 曰 > …… 秦フ アル コム ■ スぺ 
シャル B0X'g24 おなじみ 年末 企画 
もの C 口。 CD3 枚 組。 • こなみ • す 
ぺ しゃる • み ゆ〜 じつく 千両箱 ^ 同じ 
く 年末 企画 モノ GD。 詳細 未定。 
女ポ ニー キヤ 二 オン 
督纖 旧〉 …… 拳 ス卜リ 一卜フ アイ 
タ一 11/ 力 プコン • アル フライ ラ呌超 
人気 アーケードの イメージ • アルバム。 
各 キャラ ク 夕の テーマ 曲 を フル • ァレ 
ンジ して リリース。 円。 翁ク 
ロス ソード S 戦国 伝承/ SNK4NE 
• GE〇 の 2 夕 ィ卜ル を カップ リン 
グ して リリース。 円。 
★ ポリス ター 

く 10 月お 日〉 …… 參 ドラゴン， ナイ 卜 
(ビデオ &!_□) ゆ エルフの 美少女 ゲー 
ムの オリジナル • アニメーション。 30 
分力 ラー ステレオ H i 一 F i 7昍0 円。 
<12 月 P1 曰〉 …… • (仮) スーパ一 リア 
ル 麻雀 （LDH 発売中の ビデオ、 1 "麻雀 
バ卜 ルス クラン ブル」 と 1 " はじめまして 
ゥ 」 を 一挙 収録。 価格 未定。 参 美少女 ソ 
フ卜 • オリジナル カタログ VOL. 3 
(ビデオ） …… 美少女 ソフ卜 を才厶 二八 
スで 収録。 詳細 未定。 
く 1 月 25 曰 > …… • （仮） ミス レモン 
チック • イメージ アルバム アリス ソ 
フ 卜の 美少女 キャラ、 クミコ、 シ ィル、 
舞子の イメージ アルバム。 
く 1 月頃 > …… • マージ ヤンク エス 卜 
(ビデオ） ゆ 人気 麻雀 アーケードの ビデ 
ォ化。 詳細 未定。 

ぐ 2 月頃 > …… 參 (仮) スーパー リアル 
麻雀 ゆ 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 
ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィメー 



ジ , アルバム。 円。 
★ 徳閫 ジャパン 

く 10 月 25 日〉 …… 參 カオス ワールド < 
ナツメの ファミコン 版 RPG のァ ルバ 
ム化。 詳細 未定。 譬フ アイ ヤー プロ レ 
ス II 兮 ヒューマンの PC エンジン 版 新 
作ソフ 卜の アルバム 化。 詳細 未定。 
★ 東芝 EM I 

< 12 月^日 >'•••• サイ キック' ディ テ 
ク ティブ 'シリーズ' べス卜 ダデ一 夕 
ウェス 卜 ゆ FM TOWNS の 人気 シ 
リーズ 5 作品 を 一挙 収録。 オリジナル 
曰 曲、 アレンジ 5 曲 収録。 
円。 ^BURA I 〜八 玉の 勇士 伝説 
〜ゆ リバ 一 ヒル ソフ 卜から 先頃 発売に 
なった、 PC エンジン CD-ROM 2 版 
で ゲームの アルバム 化。 全曲 アレンジ 
で 収録 予定。 円。 
< 1 月 7 曰 > …… 參 サンダー スピ リツ 
ッゅ 東芝 EM I 自身が 制作す る スーパ 
—フ アミ コ ン版 ゲームの アルバム 化。 
★ 光栄 

く 10 月 25 曰 > …… 秦 ヨーロッパ 戦線 ゆ 
パソコン 版 シミュレーションの フル ァ 
レンジ 'アルバム。 PC — 3801MC 対 
応 予定。 CD3000 円。 
★ ビクター 音楽 産業 
く 翻 6 日〉 … … 參 (仮) 女神 転生 畤 ナ 
厶コの ファミコン • ソフ卜 を フル ァレ 
ンジで リリース。 詳細 未定。 
★ アポロ ン 

く】 月 21 日 > …… • ウイザード リイ C 
D —已 OOK ^ 羽田 健太郎 氏の 音楽に 
のせて おくる 本格的 ス夕 ィルの ドラマ 
編。 CD のみ 特製 ブック レツ 卜 付ぎ。 

円、 テープ 2300 円。 
<11 月 21—日> …… • すぎ やま • こうい 
ち 作品 集 ^ すぎ やま 氏 自選に よる 作品 
集。 全曲 シンセサイザ による アレンジ 
を 予定。 詳細 未定。 
く 12 月 16 曰 > …… • ファミコン • ジャ 
ンプ〜 最強の 7 人〜 ^ 全 16 曲す ベて ァ 
レンジ。 シン セ • アレンジが 主体と な 
る 予定。 円、 テープ 2400 円。 
★ ポリ ドール 

く 10 月 25 日〉 …… • (仮) デ卜 ネィ夕 

一' オーガン^ メガ ドライブの CD-R 
OM、 メガ C 口 版 ゲームの アルバム 化。 
詳細 未定。 






ゲーム 化 もされた おなじみの 1 "孔雀 王」 だが、 今回 は ビデ 
ォの サウンド • 卜 ラック を 紹介す る。 サイ 卜 ロン . レーべ 
ルの 制作で、 一部の 収録 曲に ヴァー チャル 立体音響 シス テ 
厶を 使って いるの が 話題。 システムの 開発 者で も ある マル 
チ - アーティ ス 卜の クリス 卜 ファー 'カレル 氏が 参加し、 
曲 はもち ろん、 セリフ や 効果音な ども 臨場感 たっぷりに 仕 
上げられ ている。 もちろん、 ビデオの オリジナル， サン 卜 
ラも 収録。 とにかく、 ヴァー チャル 'リアリティ （仮想 現実) 
だけあって、 最高に ピュアな 音 を 体験で きた。 



ポ ニー キヤ 二 オンに は、 フル CD に 収録した GM でも、 
1500 シリーズに 焼き直して ほしいと いう ファンの 要望が よ 
く 寄せられる という。 そこで、 それに 応える ため 新シ リー 
ズをス 夕 一 卜。 その 名 も ほ 00 名盤 シリーズ。 記念す ベぎ 第 
1 弾 は、 サイ 卜 ロン 'レ一 ベルの 第 1 弾で もあった タイ 卜 
一 'ZUNTATA の 1 "忍者 ウォー リアーズ」。 オリジナル 
完全 収録 はもち ろん、 昨年の GM フェスティバルの ライ 
ブ • バージョン も 1 曲 収録。 この 曲 は、 津軽 三味線の 参加 
で 大盛り 上がりだった 「口 ADDY MULK」 だ/ 







m 体 


CD 




PCCB-00074 


価 格 


2800 円 （fS 込） 




メーカー & ゲームの 
ロゴス テツ 力一 1す 



もう 知らない 人 はいない、 美少女 ソフトの 決定版 1 "ドラゴ 
ン ナイ 卜 II」 （エルフ） の アルバム 化。 オリジナルと アレン 

ジ' メドレーの 2 部 構成で 計 73 分の 大作。 まず、 オリ ジナ 
ル だが、 PC9S ユーザーが 全体の 8 割だった ことから 音源 
に は PC98 が チヨ イスされ た。 もちろん 完全 収録。 一方 ァ 
レンジ は、 13 曲 を セレク 卜して 作られた ノン ス卜 ップ. デ 
イス コ 'アレンジ 「ファン 夕 スティック *リ ミックス」 （約^ 
分） を 収録。 ディスコと いっても、 フユ一 ジョンつ ぼい 感じ。 







媒 体 


CD 


& # 


NACL-I043 


価 格 


2500 円 （税込） 




351 ミ リ ミ リ 
照 画 ポスター 付 





コ ナミの 最新 ヒッ卜 作品 をー孪 3 アイテム 収録した、 ォ 
リ ジナル 'サウンド 'アルバム。 収録 アイテム は、 r サン ダ 
—クロス II/ クライ 厶フ アイ 夕一 ズ 2/ ゴルフ イング グレ 
イツ j で、 いずれも 完全 収録。 コ ナミで は、 でき 上がった 曲 
が 「コ ナミら しいか どうか」 検討す るら しいが、 さすがに そ 
れ だけの こと は あるみ たいで、 この アルバム もコ ナミの ふ 
ん いき ムン ムンの 曲が いっぱいに 詰まって いる。 おなじみ 
の八ィ スピード ' ドラム、 メロ ディ • ライン をお さえ 気味 
にして、 ノリ を 強調す る サウンド という 感じ。 



メーカ一 


キング レコード 


媒 体 


CO 




KICA-7505 


価 格 


2800 円 （稅 込） 














CD 


カセット 




PCCS 侧 


»::e-j;o-j 


価 格 


300D 円 （稅 込） 


備 考 


荻^ 莫氏 害さ 下ろ 
し オリ ジナル B 2 
ポスター ィ寸 
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r MSX ■ FANj では 読者の み 
なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこ み 八 ガキを ご 利用 く ださい。 

回答して いただいた 方の なか か 
ら 抽選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 参照) を 差し あげて 
います。 しめ 切り は 10 月 31 曰 必着。 
当 選者の 発表 は 1 2 月フ曰 発売の 本 
誌 1 月 号の 欄外で おこないます。 
I] あなたの 持って いる MSX は 
次の どれです か。 いずれ かの 番号 
を 〇 でか こんで ください。 2 台以 
上 持って いる 場合 は 数字の 大きい 
ほう を 答えて ください。 
©MSX 
©MSX2 
©MSX8+ 
@MSXturboR 
© 持って いない 

\Z 今後、 MSXturtioR を 買う 
予定が あります か (0]で@ 以外の 
人の み 答えて ください）。 
① もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
(^買 ラ つちり はない 

m 次の 周辺機器で 持って いるの 
は どれです か。 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイスティック （ジョイ 力一 ド） 
© ディ スク ドライブ （内蔵 も 含む） 

③ 増設 RAM(MEM-768) 
@ プリン 夕 

©デ 一夕 レコーダ （オーディオ 用 
で 代用 し て いる 場合 を ふ く む ） 
© アナログ RG 已 ディスプレイ 
@ モデム © マウス 
© どれ も 持って いない 
® その他 (具体的に 記入） 

a 近々、 何 か 周辺機器 を 買ラ予 
定 があります か。 八ィ、 ィ イエで 
答えて ください。 あると すれば そ 
れは 何です か。 1] の 番号で 答えて 
ください。 

\5\ MSX で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 
4 つまで 番号で 答えて ください。 
① ゲーム プログラミング 
© パソコン通信 ④ヮ一 プロ 
(DCG © ビデオ 編集 
(2) コン ピュー 夕 ミュージック 

ビジネス © 学習 ® その他 

6： 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買 

おうと 思って いるもの を 1 つ だけ 

番号で 答えて ください。 

1 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 

特集して ほしい もの を 3 つまで 番 

号 を 答えて ください。 

旦 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 

たが 実際に 遊んで おもしろかった 

もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 



さい。 

m 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （または 役に た 

つた) 記事 を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

.10； 今月 号の 記事 (表 2) の ラち読 
んで つまらなかった もの を 3 つま 
で 番号で 答えて ください。 
M 今月 号の スーパ一 付録 ディ ス 
ク （表 3) のうち、 おもしろい （また 
は 役に たった) 内容 を 3 つまで 順 
に 答えて ください。 
M 今月 号の スーパー 付録 デ イス 
ク （表 3) のうち、 遊んで (見て） つ 
まらなかった もの を 順に 3 つまで 
答えて ください。 

51 あなたの 持って いる MS X/ 
£ ,2+ 'turboR 以外の パソ 
コン、 ゲーム 機 は どれです か。 番 
号に 〇 をつ けて ください。 
① ファミコン （ス一 パ一フ アミ コ 

ン もふくむ） 

© メガ ドライブ (マ一 ク ill もふくむ） 
(DPC エンジン @PC88 系 
系 （PC-286 もふくむ） 

©FM TOWNS ©X68000 

® ゲ 一ムボ 一ィ ©ゲ 一ム ギア 

® その他 (具体的に 記入） 

® どれ も 持って いない 

@] あなたが ふだん 読む 雑誌 を 表 

4 のうちから 3 つまで 番号で 答え 

てくだ さい。 

51 今月 号に 掲載され た ファン ダ 
ムの プログラム のなかで 気に入つ 
た 順に 3 つ 番号 を 書いて く ださい。 
© 激走 BATTLE © 猫、 さが 
してよう〜 ®H I QURE @ 
SUND I VE ©3 2 © ボク 
は 忍者 OTHE TOWER 
OF ANGEL @ 壁 打ち ピン 

ポン （i) 目玉焼き だ!！ ® 体操 人 
類 マツ 卜 マン ® ちゅうがえり 大 
作戦 ©K/^rchen © どれ も 興 
味がない 

M 今月 号の FM 音楽 館の 記事で 
気に いった 順に 3 つ 番号 を 書いて 
< ださい。 

© ファイナル' ファン 夕ジ一 ill 「祭 
壇の; 词窟」 © 八 ウス ミュー ジッ 
ク風サ ティ 「ジム ノぺ ディ # 1 j 
③ 夜明け 2 ©HAPPY DA 
Y ©MADNESS © 八 イス 
クール ララバイ ⑦ どれ も 興味が 
ない 

回 業務 用、 ファミコン、 PG88 
/98 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思う ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 か を 明記して ください。 



ブ レゼ ン卜 D ス卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 記入して く ださい （それぞれ 
のソフ トの 詳細 は 名 4 易 載 ページで)。 

Na プ レゼ ン卜ソ フ卜名 fflu ページ 

應 サ一ク • ガゼル の 塔 B 

3 バ08ロヒ 一口一 • ォブ ■ ランス 105 

& キミ だけに 愛 を 109 

6 ディスク ステーション 30 号 ilD 

7 ピンク ソックス 7 111 



表 2 今月の 記事 



Na 記事 名 



<FAN SCOOP> 幻 I ミ都市 

<FAN ATTACK > サーク • ガゼル の t| 



已 ASIC ピクニック 
< ファン ダム > ゲーム プロ グラム 
< ファン ダム > ファン ダム スクラム 
< ファン ダム >ス 一パ一 ビギナー ズ 講座 
< ファン ダム > マシン 語の 気持ち 
< ファン ダム >ァ ルゴ リズム 甲子 困 
FM 音楽 館 

ソ ーサリ アン' オリジナル 'シナリオ' コンテ ス卜 
パソ通 天国 

ほほ 梅 齄 の CG コンテ ス卜 
AV フォ一 ラム 

<FAN NEWS>ADSO ヒーロー' ォプ. ランス 

<FAN NEWS>'3! ょぷょ 

く FAN NEWS> キミ だけに 愛 を… 

□Mfan 

今月の い一 しょ 一く一 情報 
t ON SALE 
COMING SOON 
FAN CLIP 

く 特別 付録 > スーパ一 付録 ディスク 



表 3 今月の ス一 パー 付録 ディスク 



コーナ一 名 

. r あ ーぱ一 みや あどつ く」 縱 と損ス クロ- 
フ アン ダム GAMES 
ファン ダム ■ サンプル プログラム 
FM 音楽 館 
AV フォーラム 
ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 
MSXView 



あて ましよ Q 
ォマケ 



-ル 2 タイプ 



Na 雜誌名 



J S X マガジン 

コンブ ティ一 ク 



その他の パっ 
ゲーム ポー 1 
ヒッ ポンス- 



@ スーパ— フ アミ コ 

その他の フ アミ コン; 

PC Engine FAN 
月刊 P C エンジン 
l@ p c エンジン 

メカ' ドライブ ファン 
どれ も ffi んで いない 



Na ソフ卜 名 

1 R-TYPE (アール タイプ） 
£" S き 狼と 白き 牝鹿 ■ ジンギスカン 
■ アレス タ S 



7 維新の 嵐 
B 伊 忍 道 
9 ウイ ザ— ド リイ 3 

'"'I'D ADSD (ヒ一 口一 ■ ォブ • ランス 

！;] MSXView 

1? F-1 ス ピソ ッ卜 
13 エメラルド • ドラゴン 

14 SD スナッチ ャ一 

15 SD ガン タム ガチャ ポン戦 ±2 
' 16 王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

17 カオス エンジェル ズ 

18 ガリ ウスの 迷宮 

I キミ だけに 愛 を… 

2d ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

2\ 銀河 英雄 伝説 II 

2£ 銀河 英雄 伝説 II DX kit 

it' クオ一 ス 

24 グラディウス 2 

25 グラフ サ ウルス 

ee クリムゾン ii 

27 クリムゾン m 

88 激突 ペナ ン卜 レース 2 

29 コ ラムス 



32 サ一ク • ガ セルの 塔 
33 ザナ ドウ 
34 沙羅 g 蛇 

■ 35 ' 三国志 
36 三国志 II 

37 THE プロ野球 激突 ペナ ン卜 レー 

3B シ ヤロム 

39 シュ ヴァル ッシル 卜 II 

40 シュ一 ティング コレクション 

I . 水滸伝 

42 スナッチ ャ一 

43 スーパー 大戦 略 

44 スペース ■ マンポ ゥ 

45 聖 戦士 ダンバ イン 

46 ソ 一サリ アン 

47 増設 AAM(MEM- 

48 ソリッド スネーク 

49 大 航海 時代 

50 ディスク ステーション 各 号 

51 提 g の^ 断 

52 ティル + ナ - ノ一グ 

m ] デ' ジャ 

54 ^神 都巿 

mm ドラゴン ク エス 卜 n 
；, m ドラゴン クイズ 

57 ドラゴン • ナイ 卜 
58 ドラゴン 'ナイト II 
59 ドラゴン スレイヤー 英雄 £ 説 
60 信 長の ff 望く 全国 版 > 
61 信 長の 野望 + 戦国 群雄 伝 
62 信 長の 野望 ■ 武将 風雲 錄 
63 八 イド ライド 3 
64 パロディ ウス 

mp ビーチ アップ 各 号 

66 ViewCALC 
^6? T ピンク ソックス 各 号 
68 ファイナル ファンタジー 
W ファン タジ一 W 

ファン ダム ライ ブラ 1 リー 各^ 
フス クシ _2 
7? ぷょぷ よ 

n プライ 上 巷 

74 フリ 一トコ マンタ 一II 
75 FRAY 
7G ポッ^- と） 



7B MIDI サ ウルス 

79 シス 卜-八 ルマゲ ドン 

80 ラン ペル一 ル 

61 ルー ンマ スター 三国 英ほ 

82 ルー ン ワース 



I 鲁 • 



>9 月の 当選者の 発表 は 56 ページからの 欄外で 発表して います。 






タイムスタンプ ディスクに セ一ブ さ 
れ ている ファイル は， 更新され るた び 
に その 更新され たと きの 日付と 峙 刻の 
情報 を ディスクに 記録して いる。 これ 

は、 Disk BASIC て は 見る ことが てき 
ない が、 MSX- DOS を 立ち上げて、 
「DIR」(BASIC の FILES に 相当) という 
コマンド を 実行す ると、 ファイル ごと 
に その 日付と 時刻 を 表示して くれる。 
ずっと BASIC ばかりて 使って いたと 
しても、 ひそかに 日付と 時刻 データ を 
記録して いるの だ。 これで、 似た よう 
な ファイルの どちらが 新しい パ 一ジョ 
ンか とか、 いつ 更新され たかな どの 確 
認が てきる。 しかし、 内蔵 時計が 狂つ 
ていて は その 利 W 価き: は 激減す る。 
TPSET グラフ ィ ックの ロジカル 
ォ ベレー ショ ン のなかて もっとも よく 
使われる。 ある 領域 A を 別の 領域 B に 
コピーす る 場合、 領域 A の 絵柄 (透明 色 
以外の カラー コードて かかれた ちの） 
部分 は 領域 B の 上に そのまま 乗せられ、 
もともと B にあった もの は 消えて しま 
うが、 領域 A て 透明 色 （カラー コード 
) だった 部分 は、 領域 B にもと から あ 
つた 絵柄が そのまま 残る、 という もの 
だ。 つまり， 領域 A の 絵柄 だけ を 切り 
抜いて、 領域 B に 上塗り するとい うこ 
とになる。 

ちなみに、 一見， 2 つの 箱し か 表示 さ 
れ なそう な 次の ブロク 'ラム を 実行して 
みょう。 無数の 筘が どっと 現れる はず 
だ。 COPY 文 は 奥が 深い。 
SCREEN5:LINE(1 ガ， 1 
ガ）— （5 ガ， 5 ガ ），， B ： C P Y 
^)-{ 2 5 5, 2 1 1 ) TO 
(3, 3)，， TPSET 



I 

MSX 2 以降の MSX に は、 
優秀な デジタル 時計 (日付 機能 
付き) が 入って いる。 

編集部の 壁 時計 や 多 機能 電話 
内蔵の デジタル 時計なん かよ り 
も よっぽど 正確で、 わたしたち 
の 編集部で いちばん 信頼で さる。 

□ OS をよ く 使う 人 は、 タイ 
厶 スタンプ を 有効に 使うた めに 
この 内蔵 時計の こと を 気にして 
いる 人が 多いだ ろうが、 已 AS 
I C だけで 使って いると そラで 
もない。 たとえ ぱ、 編集部の 約 
10台の1\/15ズは、 わたしが CL 
□CK- I C のこと を 調べる た 
めの 実験 をす るまで、 どれ もこ 
れ もばら ばらの 時刻 を 示して い 
た。 ようするに、 内蔵 時計 を だ 
れも 使って いなかつ たの だ。 

一方、 わたし は 夏休み からず 
つと、 BAS I C ピクニックで、 
口 ジ カル オペ レー ジョン を 使つ 
た グラフィック 用 COPY 文の 



実用 例 を やろうと 考えて いて、 
その テーマ を 探して いた。 とく 

に、 切り抜き 機能が 便利な TP 
SET を やる つもりだった。 で 
きれば、 アニメーション がいい 
の だが、 と 考えつつ、 そラ なる 



と 絵柄 を 作る のに 根性が いるな 
あと 悩んで いたのだった。 
t 

さらに 一方、 今月 号の 「体操 人 
類 マツ 卜 マン 』 という プロ グラ 
厶で、 以前、 3D グラフィック 



ページ と 1 の 切り換え 時計 全体 




©31 ページの リ ス ト 2 の 実行 剛。 と ：1| 十： 樹は C0PY3t、 秒針 は LINDtT^ してい 
る。 サービスで デジタル 時計 もっけて おいた。 I 秒ず つ スムーズに 時 を 刻んで いく 
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■ 図 1 1 つの 元 図 を 計算で 傾けて いく 




' 仮想 的な 座標軸 



ページ 2 青い 長針 



OS* となる 慰 十の グラフィック をまず 作り、 USSOT 中心点 を 原点と して、 各 TI^, の 座標 を 割り出 
す。 その SB I つ I つに 対して、 1UK 公式 を 綱して 新しい 鶴 を 計算す る。 たとえば、 6 度 （リス 
ト 2 の 変数 T D ) 傾ける と， 図の よ う に)！ # か 化する 難 化て 1 鍵が 出る ために 多少 まむ） 



のと さに 紹介した、 点の 回転 公 
式と おなじち の を 見つけた。 

原点 を 中心に 点 （a, b) を 角 
e だけ 左 回転 させた 点の 座標 を 
(x, y) とすると、 
x=a cos e — b sin s 
y=a sin e+b cos e 
という 関係が 成り立つ。 ただし、 
これ は Y 軸が 上向 さの 場合の 公 
式 だ。 パソコンの 座標軸 は丫軸 
が 下向 さなので、 話が ちょっと 
ややこしくな りそう だが、 じつ 
はそう でもな く、 「角 だけ 左 回 
転」 を 「角タ だけ 右 回転」 と 置き 
換えれば このままで いい。 

それに、 そういえば、 配列に 
入れた グラフィック は、 コピー 
するとき に 方向 を 指定して 4 つ 
の パターンが 作れる とい ラ 楽し 
し 、機能が あるのに 使った ことが 



ない な、 などと 考えて いると、 
アナログ 時計 を 画面 上に 出現 さ 
せようと いう、 今回の テーマに 
必然的に たどりつく のだった。 
卞 

で、 アナログ 時計 作りの 大ま 
かな 計画 は 次のようになる。 
® 針の 最小限の グラフ イツ クデ 
一夕 を 作り、 それ を 6 度 (文字盤 
の 1 分に 相当す る 角度) ずつ 傾 
けて、 9D 度, 3; んの 針の グラフ ィ 
ックを 裏 画面に 用意す る 
© その グラフィック を 配列に 読 
みこみ、 時間に よって コピー 方 
向 を 変えて 画面に コ ピーす る 
O 文字盤の 上に、 短針、 長針の 
順に TP SET で コピーす る 

ほほ' この 方針で 突 さ 進み、 で 
さあが つたの が 左の アナログ 時 
計 だ （プログラム は 31 ページの 
リス 卜 2)。 



I 図 2 グラフィックの COPY に は 方向が ある 













ノ -'''(x,y) 







グラフィック 用 配列 C 
◦PY の おもしろい 機 
能の 1 つ。 ある パター 
ンを 配列 A% に コピー 
したと する。 その A% 
を 下の 書式に 従って、 
n = 0〜3 で COPY 
していく と、 この 図の 
ようにな るの だ。 この 
機能 を 使って、 針の パ 
夕 ーンを 4 分の 1 です 
ませた。 



COPY A%,n TO (x ， y) ， P 



クラ フィ ック データ 
が 入った 配列 



コ ピー 方向 

(図 参照） 



コピー 先 
座標 



Z 



(省略 可） 



I I / I / 

/ ノノ / , 



O 図 I の 方式で 90 度 ぶんの 長 ま 十 グラフ 1 

ページ 3 赤い 短針 



ノクを SCREEN 5 のハ 



に 用意し C わ \ 



A / / ✓ ✓ 



0攝 十の # と まったく 同様に し て 90 度 ぷんの 魅 十 ダラ フ 1 

配列 B96 文字盤 



, クをぺ 一二 



二 用, & しし わ \ 




(文字 はない が） はまる ごと S^JB% に 入れる。 きに ページ と I の両ブ 
使う ので これ を 置いて おく ページがない の だ。 また、 二の 作り方 は 下のと おり 




O まず、 大きさ を 決める 円 を か; 

灰色の 地色 をぬ る 



04倘 I だけ 目盛り を かき、 歐リ にコヒ 
—して 残りの 3 方向 ぶんの コ ピー をす る 
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ページ 切り換え リスト 2 の 行 360 て 
は、 ページ と ページ 1 の ビジュアル、 
アクティブ を 毎回 切り換え ている。 
アクティブ ページと は、 グラフィック 
がかき こまれる VRAM の 領域、 ビジ ュ 
アル ページと は、 画面 表示され る 
VRAM の 領域の ことて、 この場合、 時 
計の 各 パーツ を コピーし ている 最中 は 
まったく 表示され ず、 その まえにす て 
に 完成して いた 時刻の 時計 画面 だけ を 
表示す るよう になって いる。 
もし ページ 切り換え をし なければ どう 
なる か、 行 360 を 消去して 動かせば よ く 
わかる はず だが、 陈時猫 分 n 秒から、 
陈時猫 分 n +l 秒になる とき も、 秒針 
だけ を かきかえれ ばいい という ものて 
はなく、 文字盤から すべて かきかえて 
いるの だ。 かきかえる 時間 は、 この 時 
計の 場 会 は 1 秒ち かからな いの だが、 
どう あがいて ち、 入 間の 目に は チラつ 
いて 見える だろう。 

この チラつ きをな くす ために， ^ ぺ一 
ジて 時計 を 完成 させてから、 表に あつ 
た 古い 時刻の 時計と さっと 交換して い 
るの だ。 こうすると、 じつに スムーズ 
に 時計の 針が 進ん ていく よ う に 見える。 
り ス卜 2 の 改造 点 この 時計 はまった 
く 音が しないの て、 秒針の 音 を 入れて 
みょう。 たとえば、 次の 2 行 を 追加す 
れ ばいい。 

1 1 5 A$-*T2^^L3 2 
M3 ガガ 05" ： PLAY A$, A$ 
5 3 5 PLAY"A","F + " 
音 はてき とうに 変えて みょう。 
また、 たとえば、 C$ にて きとうな 時 
間 を 入れて おいて、 行 370 て 時刻 を 読み 
こんだ 直後に、 

3 7 5 IF A $ $ THEN 

1000 

を 入れて おく。 

つまり、 時刻 C$ が やって きたら、 行 
1000 に 寄いて あった 命令 を 実行す るよ 

うにて きる わけ だ。 

そのほか、 動作 中に 時間 を 変更て きる 
ようにす ると か、 いろんな 応用が 考え 
られ る。 

また、 時計の 表示 は 1 秒ず つ ずれる の 
で 時刻 は 1 秒 早 く セットす る こと。 




ページ 2 に 長針の グラフ イツ 
ク、 ページ 3 に 短針の グラフ ィ 
ック、 配列 巳 ％ に 文字盤の グラ 
フィック を 用意した とする。 

時間 は、 GETT I ME A 
$ とする たびに 正確な 時間が 入 
手で さる はず だが、 その まえに 
内蔵 時計が 世界の 時間と 一致し 
ている 必要が ある。 ついで だか 
ら 日付 こ' と あわせよう。 

まえにち どこかで やった が、 
鮭 年 鯉 月 鯛 曰 豚 時 猫 分 猿 秒なら、 
SETDATE" 鮭 Z 鯉/鯛〃 
SETT I ME" 豚： 猫： 猿" 
でセッ 卜で きる。 漢字 1 文字 は、 
数字 2 桁 を意眛 し、 DATE は 
「/」、 T I ME は 「 ： 」 で 区切る 
という 点が 重要 ポ イン 卜。 

しかし、 やっぱり ついでに 対 
話 式 （という ほどで もない が） 曰 
付 時刻 設定 プロ グラム を 作って 
おいた。 付録 ディ スクの 「丁 OK 
E I .BP 丫」 （おもに リス 卜 2) 
の 行 1 D00 からが じつは 下の リ ス 
卜 1 になって いるので 利用して 
ほしい。 使い方 は、 
RUN] 000 

を 実行して、 要求に 応じて デー 
夕 を 入力して いく だけ。 

さて、 時間の デ一 夕に よって、 
それに 応 じ たグラ フィック の 場 



リス 卜〗 の プログラム 解説 

• リス 卜 1 は、 リス 卜 2 の ォマケ 

として ファイル 名 「T〇KE し已 
P 丫」 のなかに 含まれて いる。 以下 
は 行 番号 ごとの 解説。 
1010 ユーザー 定義 関数の 定義。 
FNA$ は、 FNB$ を 定義す る 
ための もので、 「ある 文字列の 右 か 
ら 2 文字 を 取り出す （1 文字し か 
なければ 頭に を 付ける）」。 FN 
巳 $ は、 あとで 曰 付と 時刻の デー 
夕 を 入れる 配列 A$ を 前提に して 
「添字 X 以降の 配列 A$ を 連続し 
て 3 つ、 文字 X$ でつな ぐ」。 よう 
する に、 曰 付、 時刻 設定 用の 文字 
列 を 作る 関数 (行 1130 で 使用） 
1020 画面 初期設定 
1030〜1080 年、 月、 曰、 時、 分、 
秒の 入力 を 順に 受け付ける 
1D90-IIP0 確認 
1130 日付、 時刻 設定 （FN 巳 
$ 〜が、 設定 用 文字列 を 作成） 
1140 終了 



所と コピー 方向 を 決定し、 
© まず 巳 ％、 つまり 文字盤 を ふ 
つうの 上塗り コピー 
© 時間に 応じた 短針 パターン を 
A% に 読み こんで、 適切な 方向 
で コピー。 このと きに、 TPS 
E 丁 を 付ける のがたい せつ (で 
ない と 醜い 黒い 四角が 現れる） 

O 同様に 長針 を やはり A% を 介 

して コピー 

@ 最後に、 秒に 応じて L I NE 
文で 秒針 を かく 
t 

大枠は 以上のと おりだが、 注 
意 点が 2 つ ある。 

1 つ は、 ①〜 @ を やって いる 
あいだ は 見せないで、 完成して 
から 見せる とい ラ こと。 具体的 
にい ラと、 ページ と ページ 1 
の 2 ページ を 使い、 片方 をァク 
ティブ、 片方 を ビジュアルに 設 
定 して、 これ を 毎秒 入れ換える。 

もう 1 つ は、 秒針 を かくと き 
は、 まさかい ちいち 座標 を 計算 
している わけに はいかな いので、 
秒針 描画 用の 座標 テーブル (酉 己 
列 SX、 SY) を 用意して おき、 
あらかじめ 計算して おくと いう 
こと だ。 

t 

あと は 左の 傍注 を 参照して、 
てきとうに 機能 アップしょう。 




o 文^の グラフィックの 入った 
つうに コピー 




oa% に "を I つ 入 n» 時間に 

応じた 方向で TPSET のコ ピー 




とおなじように、 A% に: g| 十 を） 
つ 入; TPSET の コピー 




Oft 後に 秒針 を LINE 文で 力、 く。 完成した と 
こ ろ で ビジ ュ アルに 切 り 換え る。 



リス 卜 1 曰 付 • 時刻の 設定 ファイル 名: TOKEI BPY 

1000 ，肇 鲁鲁 DATE-TIME SETTING 
1010 DEFFNA$(X$)=RIGHT$("00"+X$,2) ： DEFFN 
B$CX.X$) =FNA$(A$(X) ) +X$+FNA$ ( A$ ( X+ 1 ) ) +X$ 
+FNA$(A$(X+2) ) 



1020 


CO し OR 


15,4,7:SCREEN 1 :WIDTH 


29 


1 030 


INPUT 


"年"； A$(0) 




1040 


INPUT 


"月"； A$(1 ) 




1 050 


INPUT 


"B";A$(2) 




1 060 


INPUT 


"時"； A$(3) 




1 070 


INPUT 


"分"； A$(40 




1 080 


INPUT 


； A$(5) 




1 090 


PRINT 


，'こ hf^a) いて * すか * よけ ft は a スへ o 


"スキ 


なおすなら 


ESC キ- 






1 100 


FOR 1 = 


TO 1 





=-STRIG(0) ： IF INKEY$=CHR$(27) THEN 



1110 

1 020 
1 120 NEXT 

1 130 SETDATE FNB$(0 
1 140 PRINT: PRINT "せつ 7 いしまし 。"： END 



) :SETTIME FNB$(3'. 



30 




リス 卜 2 COPY 文で 作った アナログ 時 

10 FIRST SETTING 

20 COLOR 15 > > rSCREEN 5 
30 OPEN "GRP:" AS #1 

40 OX=9:OY=42:ZX=40 : ZY=40 : TX= 1 28 : TY=80 : H 
R=0:MN=0:SC=0:T=0:P=0:R=1 . 1 1 : A$="" 
50 DEFFNINS=INSTR(2. A$."-")+INSTR(2,A$." 
+") :DEFFNX=VAL(MID$(A$>1 ,FNINS-1 ) ) :DEFFN 
Y=VAL (MID$(A$. FNINS) ) 

60 DIM HG(1 >7,1 ) .XZ(5) .YZ(5) >SN(15) .CN(1 
5) ,0X(15) ,0Y(15) >A%( (ZX*ZY/2+5)/2) ,B%((2 
*ZX*ZY+5) /2) ,HX(3) ,HY(3) ，BH(3) ,SX(59) ,SY 
(59) 

70 FOR 1=0 TO 1 : FOR J=0 TO 5:READ AS: HG ( 
I,J.0)=FNX:HG(I.J. 1 )=FNY:NEXT:NEXT 
80 FOR 1=0 TO 3:READ A$ . A : HX ( I ) =TX+FNX/ R 
:HY(I)=TY+FNY:BH(I)=A:NEXT 
90 TD=ATN(1 )*2/15:F0R 1=0 TO 15:SN(I)=SI 
NCTD^I) :CN(I)=COS(TD*I) :NEXT 
100 FOR 1=0 TO 59:SX(I)=.8*ZX*SIN(I*TD)/ 
R:SY(I ) =- .8*ZX*C0S( I*TD) :NEXT 
110 FOR 1 = TO 15:OX(I)=OX + ZX*(I MOD 5) : 
OY(I)=OY+ZY*(I¥5) :NEXT 
120 '暑 番肇 HARI GRAPHIC PATTERN 
130 FOR 1=0 TO 1 :SETPAGE 1+2. I+2:CLS 
140 FOR AN=0 TO 15 
FOR J=0 TO 5 

X=HG(I> J-0) :Y=HG(I.J.1) 
XZ( J) =X*CN ( AN ) -Y*SN (AN) + . 5 
YZ(J) =X*SN ( AN) +Y*CN (AN) + • 5 
NEXT 

FOR J=0 TO 5 

X0=OX(AN)+XZ(J)/R: 
Y0 = OYCAN)+YZ( J) : 
X1=OX(AN)+XZ( (J+1 )MQD 6)/R: 
Y1=OY(AN)+YZ( (J+1 )MOD 6) 
LINE (X0-Y0)-(X1 ，丫 1 ) .4+1*4 
NEXT 

PAINT (OX(AN) ,OY(AN) ) ,4+1*4 
NEXT 
NEXT 

BOARD 
SETPAGE 1 . 1 :CLS 
CIRCLE (ZX.ZY) . ZX-1 ,14， ， >R: 
PAINT STEP(0»0) ,14 
FOR 1=0 TO 14: 

X=ZX+(ZX-5)*CN(I)/R+.5: 



フ アイ ソレ 名： TOKEI.BPY 



150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 



220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 

300 



Y=ZY-(ZY-5)*SN(I)+.5: 

IF I MOD 5 THEN PSET (X， Y) , 1 

ELSE CIRCLE (X， Y) , 1 ， 1 
0) > 1 



^2:PAINT STEP(0.0 

1 . 1-ZY) TO A%:F 
(ZX.ZY) :NEXT 
1 >2*ZY-1 ) TO B% 



•P 



, ，PSET: 
,1.2)) 
■4.2) ) 
,7,2)) 



PRINT#1 ， A$ 
MOD 12 



PH=T¥15:GOSUB 61 
QY(AN)+5)-STEP(ZX-1 ， 1 



.R:PAINT STEP(0 
310 NEXT 

320 CIRCLE (ZX,5) ,4, 1 
) , 15. 1 

330 COPY (ZX. ZY) -STEPCZX 
OR 1=0 TO 3:C0PY A%，I TO 
340 COPY (0»0)-STEP(2^ZX 
:CLS 

350 ，暑 CLOCK START 
360 P=1-P:SETPA6E P， 1 
370 GETTIME AS 
380 PRESEK 1 00.20) 
390 HR=VA し （MID$(A$ 
400 MN = VA し （MID$( A$ 
41 SC=VA し （MID$(A$ 
420 '鲁 • 驀 BOARD 

430 COPY B% TO (TX-ZX.TY-ZY) . ,PSET 
440 '鲁" HOUR 
450 T=(HR+MN/60)*5 
460 COPY (OX(AN)-7 
-ZY) .3 TO A% 

470 COPY A%,BH(PH) TO ( HX ( PH ) , H Y ( PH ) ) 
PSET 

480 MINUTE 
490 T=MN:PH=T¥15:GOSUB 610 
500 COPY (OX(AN) -7.0Y(AN) 
-ZY) ，2 TO A% 

510 COPY A^.BH(PH) TO (HX(PH) .HY(PH) 
PSET 

520 '肇 參籍 SECOND 

530 LINE (TX.TY) -STEP(SXtSC) ,SY(SC) ) 

CIRCLE (TX.TY) ,2, 15 
54-0 GETTIMEBS: IF B$ = A$ THEN 540 
550 GOTO 360 

560 HARI GRAPHIC DATA 

570 DATA 0+2.-2+0.-2-29.0-31 
580 DATA 0+2.-3+0.-3-19,0-21 
590 '♦• 鲁 COPY POSITION 
600 DATA -7+5,2,- 7 - 5,0, 7-5,1 ,7+5,3 
61 AN CALICULATING SUB 

620 IF PH MOD 2 THEN AN=1 5-T MOD 1 5 ELSE 

AN=T MOD 15 
630 RETURN 



i)-STEP(ZX-1 . 1 



10: 



2- 29.2+0 

3- 19.3+0 



リス 卜 2 の プログラム 解説 



io〜no 初期設定 
eo~3o 画面 設定. グラフ イツ 
ク 画面に 文字 を 表示す る 準備 
40 変数 設定 

◦x、 oy= 針 グラフィック 描 
画 時の 基準 座標 (仮想 的な 原点） 

ZX、ZY= 時計の サイズ (それ 
それ 中心点からの 距離） 
TX、 TY= 時計 を 表示す ると 
さの 中心点 

HR、 MN、 SG= 時、 分、 秒 
T= 針の 角度 (AN) 計算 用 
P = ビジュアル ページ， ァクテ 
イブ ページ 切り換え 用 
R = 画面の 縦横 比の 歪み 修正 用 



A$= 時間 データ 読み こみ 用 
5D ユーザー 定義 関数 定義 
FN I NS= 文字列 A$ のとち 
ゅラ にある 正負 符号の 位 冒 
FNX= 行 570 — 580、 行 600 の 座 
標 データ を X、 丫 座標 用に 切り 
わける ための もの 
60 配列 宣言 

HG(n, m, I )= 長針、 短針 
の 元 グラフ ィ ックの 座標 データ 
n ： 長針、 短針/ m ： 各 頂点 z 
I ： X、 Y 座標の 別 
XZ(n)、 YZ(n)= 針 グラフ 
ィ ック 描画 時の 仮想 的 原点から 
の 増分。 n は 頂点 番号 



SN(n), CN(n)=6 度 ごと 
の 三角関数 値 

□ X(n)、 （DY(n)= 角度 別 針 
グラフィックの 仮想 的 原点 
A%(n), B%(n)= グラフ ィ 
ック コビ一 用 配列 
HX(n), HY(n)=4 分割 パ 
—卜 （0〜3 時、 4〜B 時、 7 
~9 時、 10 〜^時） ごとの コピー 
先 座標 

BH(n)=4 分割 パー 卜 ごとの 
コピー 方向 =*PH 
SX(n)' SY(n)= 秒針 表示 
用の 座標 増分。 n は 秒 
7 [！〜 HD 各 配列 設定 
TD=30 分の 1 で（5 度） 
121 ！〜 2B0 針 グラフィックの セッ 



卜 作成 (ぺ一 ジ 2、 3) 
X、 Y= 配列 HG を 一時 代入 
X0、 Y0、 XI 、 Yl = 個々 
の 針 グラフィック 描画 用 座標。 
L I NE 文の 始 点と 終点 

27 [！〜 340 文字盤 作成 (ページ 1) 
880 ページ 設定. • '画面 消去 
290 円盤 を かく 
300〜310 目盛り を かく 
3P0 ^時 用 目盛り を かく 
330 目盛り を かいた 文字盤の 
部分 を 配列 A% を 通して 残りの 
4 分の 3 に コピー 
340 完成した 文字盤 全体 を 配 
列 B% に コピーして 画面 消去 

350-55D 時計の 動ぎ 
360 ページ 切り換え 



370-400 A$ に 時間 を 読み こ 
み、 時、 分、 秒に わけて 設定 
410-530 文字盤、 短針、 長針. 
デジタル 表示、 秒針、 中央 リン 
グの 表示 

PH=4 分割 パー 卜の 識別 番号 

(右回りに！]〜 3) 

540 時刻が 更新され ていな け 

れば 更新され るまで 待つ （1 秒 

に 1 回 表示の テンポ を 守る た 

め） 

550 行 360 に 行く 
560-580 長針、 短針の 元 図の グ 
ラフ ィ ック データ 
590-600 4 分割 パー 卜 別 コピー 
先 座標と コピ一 方向 データ • 
6 10 — 630 針の 角度 計算 サブ 
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王 国 



1 



プ 口 グラム フ 



ディスク 



1EJ ポク は 忍者 35/55 

★[g 猫、 さがして よう ~ 36/68 

★EMarchen© 37/65 

★BTHE TOWER OF ANGEL© …… 38/58 

★E 体操 人類 マツ 卜 マン © 39Z60 

★EHIQURE© 40/69 



® アルゴリズム 甲子 園 50 

® マシン 語の 気持ち 51 

® スペシャル チェ ック サムの 使い方 71 

※！ B は プログラム、 0~© は 画面 数 を 表します。 
また、 ★ の ついている プログラム は コンテ ス卜ノ 
S ネー 卜 作品です。 



V 



+ P116 の 

「スーパー 付錄 ディスク」 参照 



グラフィックに 注目の クッキング ゲーム 

目玉焼き だ// 


if~~"^H^ls ^-ポ し はか、 

c § 王、 # きき a ほ、 す/フライ 八。 ンのも 移動— 


<1 

[<><： >_n 


—つ」 ES32/2+VRAM128K 

画 1^ 面 

■ by 木内靖 ►•」 ス卜は 64 ページ 


|^J7。 レ T) ^7 。レイ 3 き にハ 

9L._. Jy- — j ^Lzn^t. ノ 

-'^ai^ 、一一 「ィ~~1 一 ノ 



p 
p 





★g] 目玉焼き だ 

★ESUNDIVEO 

★s ちゅうがえり 大作 戦. /O- 
★[g 壁 打ち ピンポン o 

3 2 O 



■3E/B4 ★!£ 激走 BATTLE© 4E/B8 

•33/52 ® プロ コン 審査 用紙 Z 読者 審査員 募集 要項 …… 44 

•33/53 ® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ 一 卜 + あした 

•34/56 は 晴れ だ /+ 情報 局 46 

•35/54 ® スーパー ビギナー ズ 講座 m 
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O 目玉焼きの 色と し、 い、 形と いい、 よくで き 
ている グラフィックに 見とれて いると 

夕 ィ卜ル 画面で、 キーボード 
(1 ) か ジョイスティック （2) か 
を 選択す ると、 しばらく 待つ。 
このあいだに 目玉焼き や フライ 
パンの グラフィック を かいてい 
るの だ。 

ゲームが はじまる と、 黄色い 
メーターが どんどん あがる。 こ 



o うっかり こがして しまいそう になる。 なる 
ベく メータ一 ギリ ギリ ではね あげよ う 

れが あがり さって しまう と、 目 

玉 焼 さは こげて ゲームオーバー 

になる ので、 とちゅうで 目玉 焼 

きを 上に はねとばす。 すると、 

そこで 目玉 焼ぎ の 焼け 具合が 決 

まり、 焼け 具合の ふ' ん、 メ 一夕 

一が 赤く ぬられる。 

はねとばした 目玉 焼ぎ は フワ 



o ポ一 ン と はね あ げたの はいいけ ど、 二ん ど 

は 受け取る のがけ つ 二う むずかしい 

フワと 宙を 舞って 下に 降りて く 
る。 こんど は それ を フライパン 
で キャッチ。 失敗す ると もちろ 
ん ゲームオーバー。 

受けたら また こげない うちに 
はねあげて …… のく りかえ し。 
ちょうど よく 焼ける と ステージ 
ク リアで さらに むずかしくなる。 



o なんどか くりかえして、 ちょうど よく 暁け 
たら ステージ ク リア 




€5 フライパンから はねあげ ると 目^^き 
ちょう ちよのよ うに 飛ぶ 
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各フ ログ ラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 a®=40 字 X24 行と 
して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの 参考に してく ださい。 



自分の 過去の プレイ を やりなおせる/ 

ちゆ ラが えり 大作 戦/ 



： S T 2 4 . S S 



腿 



3 D の 迫力で プロミネンスが 襲って くる 

SUNDIVE サン イブ 



画 1 ® 



CS3CS32/2+RAM8K ※タ— ボ r は 標準 モ— ドで 
by Nu~ ^リ ス卜は 52 ページ 



自機は 太陽 調査 艇。 例に よつ 
て 慣性が きいて いて、 ふわ ふわ 
と 飛んで いる。 そこに 向 こラか 
ら 突然 プロミネンスが おそい か 
かってく る。 プロミネンス とい 
ラの は、 たしか 太陽の 火花み た 
いなもの だった と 思う が、 熱い 
に 決まって いる。 これ をなん と 
かよけ ながら 何 秒 生き延びられ 
るか を 競う ゲーム だ。 

プロミネンスが もっとも 近づ 
いたと きに 自 機と 接触す ると ダ 
メージ を 受け、 自 機の 色が 白 か 
ら 灰色、 紫、 暗い 緑と 変わって 
いさ、 さらに ダメージ を 受ける 
と 大破して ゲームオーバー。 ま 

た、 操縦 5 スで 画面 枠から はみ 






€ 
















O 太平 線 C« の 地 こと。 ホン トか) の 







でる とその 時点で ゲーム オーバ 
一になる。 

ゲーム 自体 はありが ちな タイ 
プ だが、 襲い かかって くる プロ 
ミネ ンスの 表現が さすが。 

リ プレイ は、 かって 「NU 〜式 
リ プレイ」 と 名付けた ときの ま 
まの 方式で、 キー入力と は 無 関 
係に 一定 時間 後に 開始す る。 



-と打 •： 



4 # ノ 



034# という と 極細 
れ ない 時間 だが このく 



' も ゆでら 
-ム では 長生きの ほう 




ついに ダメージが いっぱい になり、 大^ ^ 

二のと きの 『入1 光 もなかな か 



11 1 面 



EE32/2+VRAM64K ※ターボ r は 標準 モ一 ドて 
by YAGI ► リス 卜 は 53 ページ 




o ぐるん ぐるん と 最初の ゲームで ゲーム 才 
—バー。 これ を リピートし つづける 

私 は 泣く 子 も だまる 大 冒険 
家 • 院泥寺 世 雲 頭。 今 曰 も 冒険 
に 出かけた が、 私の 冒険 をい つ 
もじ やます る 悪の 秘密 組織に よ 
つて 私の 乗る 飛行機が 新兵 器し 
かく バリアの なかに 閉じ こめら 
れて しまったの だ./ 

という 背景で、 飛行機に 見 立 



てた ドッ卜 を 周囲の 壁に あたら 
ない ょラに 操作して、 なるべく 
長く 持たせる といろ ゲーム。 

操作 方法 は スペース キー だけ 
なので かんたん そラ だが、 ほん 
とうはす ごく 複雑 だ。 なにしろ、 
「スペース キー を 押してい ると 
上へ、 はなして いると 下へ 加速 
度が 働ぎ、 上昇 中 は 左へ、 スぺ 
一 スキー を 押していて 下降 中、 
または 左へ 進んで いると ぎ は 右 
へ 加速度が 働く」 とい ラ 奇怪な 
アルゴリズム なの だ。 

しかし、 なぜか 奥が 深い。 そ 
のラ え、 リビー 卜 s コンテ ィニ 
ユー 機能と いうの が あり、 自分 
の 前回の プレイ を 再現す る だけ 



でな く、 とち ゅラで スペース キ 
—を 押す ことで 新しい プレイ を 
つなぐ ことが でぎ るの だ。 



30 秒 生 さ 延びる のが 最初の 目 
標で、 60 秒 を 超えた ら 「うます ぎ 
る」 と 作者から いわれる。 




〔もめう 力 1 おお fe^fc M) 




■■■■■ 



G ギリ ギリのと- j 

ろで よけた ほうが 

にげ やすい 



O また f ぃフロ 

ミネ ンス がお そつ 

てく る 



5 いいと 二ろ は 残し、 悪い ところ ははず して、 続けて きたら、 

一まで 記録が 延びた" とちゅうから # ^できる のがい い 



丁 

フ 



T/ .. 一 
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数秒 後の 自分に 向かって ラケッ 卜 を 振る 

壁 打ち ピンポン 



ピン 球の 打ち わけ 



ラケットの フォーム 




画 1 面 




1 画面 タイプと いう 短い プロ 
グラムで、 けっこうな 密度の ス 
ポ一ッ ゲームに 仕上がつ ている 

壁に 向かって、 ピン 球 を 打 
て は 返し 打って は 返し、 の 孤独 
な 遊び を シ ミュレ 一 卜した もの 
だ。 画面に 現れて いる ラケッ 卜 
の 動 さは、 ふり かふ' つて 打ち抜 

ける まで、 4 段階で アニメ 的に 
動いて 雰囲気 を 出して いるし、 
ピン 球の はね 返る 角度 ゃス ピー 
ドも プレイ ヤーの 手加減で 変わ 
つてく る。 

それにしても、 テニスで も、 
野球で も、 ドッジボール でも、 
おなじよう に 壁 打ち で 遊^だ ろ 
うに、 壁 打ち ピンポンが もっと 
もせつな い 響き を 持って いるの 
は なぜだろう か。 
願 厳格な 壁 打ちの ルール 

それ は ともかく、 この 壁 打ち 
ピンポンに は 厳格な ルールが あ 
る。 それ は、 
① ピン 球 を 打つ 
© 床 にあたって はねる 
O 壁に あたって はねる 
@ それ を ダイレク 卜で 打つ 



o 奥の ほうで 床、 壁と はねて、 もどって 

という 順序で な ければ な ら ない 
こと だ。 床に あたらず 直接 壁に 
あたったり、 壁で はね 返った ピ 
ン 球が ラケッ 卜に あたる まえに 
床で はねたり した 場合 は 失格。 
ラケッ 卜 を ピン 球に あわせても 
反応が なくなり、 すぐに ゲーム 
オーバーになる。 これ は、 最初 
の サーブの ときに 打ち そこねた 
場合 もお なじ だ。 
鼴 数秒 後の 自分が 相手 

とい ラ こと は、 あるて いど 下 
向ぎ に 打ち返し、 壁から 強く 高 



スピード カ咐 きすぎ ていたので、 タイミングが あわず、 雜 りして しまった 

い 球が 返って くるよ ラに 打つ の 
が 基本 パターンになる。 けっき 
よく、 壁で はねかえった ピン 球 
を 打つ の もや はり 自分な の だか 
ら、 数秒 後の 自分が 打ち やすい 
球 を 心がけれ ぱいい の だ。 

まあ、 心がける だけで うまく 
できる のなら、 学校 も 神社 も警 
察 も 市役所 も 国会 も 国連 も いら 
ない。 

で、 ピン 球 を 強く 打った めに 
は、 スペース キー を 押した まま 
あるて いど エネルギー をた くわ 
える タイミング を 一定に 保つ こ 
と。 じょじょに 軌道が 低くな つ 
て く る ピン 球 を ふたたび 上の 軌 
道へ あげる に は、 斜め 下 打ちで 
角度 を 付ける こと。 この 2 つが 
ポ 



o ス ベース キ 一を 押していた あと はなす と 



ト か" の 11^ でき れいに 動く 



もっとも、 うまく 誘導で きれ 
ぱ、 おなじ 位置から 動かずに 一 
定の タイミングで 打ち返し てい 
られる パターン も ありそう だ。 



•: に： 

# ♦ 4< ■* 



o 力— ソル キ I の 上 を 押しな が o そのまま 打つ とや や 斜め 下に o 力 ー ソル キ ー の 下 を 押しな が 

ら打 つ と 水平 打ち に 向かって 飛んで いく ら 打つ レ 




水平 打ち やや 斜め 下 打ち 斜め 下 打ち 
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f 力— V7 しか' '示す タ ill 
l^lfe 加^ 3 

tii®^ 配列 l = もどす 



画 1 面 



rr^i ES32/2+RAM8K ※タ— ボ r は 標準 モードで 
by 坂 本 伸 幸 ► リス 卜 は 54 ページ 



SPACB 




バラ バラに 3x3 に 並んで いる 
数字 を、 上から 順に 1 23、 4 
56、 789 と 並べる こと を 目 
的と する。 

黄色い カーソル は、 カーソル 
キー 右 を 押す たびに、 上から 下 
へ 横 1 列ず つ— 左から 右へ 縦 1 
列ず つ— 右 斜め 下向きの 対角線 
—左 斜め 下向 さの 対角線、 と 順 
に ほた は 逆に) 変化して いく。 
カーソル キーの 上 を 押す と、 力 
一 ソルの あった 数が それぞれ 1 
ずつ 増える。 これ を 利用して、 
目的 どおり に 数字 を 並べる わけ 
だ。 ギブアップし たいとき は、 
スペース キー を 押せば 出題され 
たと きの 状態に もどる。 



レベル S を 並べる 





■' 


2 2 
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Q 2 3 5 と 対角^ _L に 並ん た に 1 をた す。 クルツと^ が 回 車 云し、 


1 がた された 
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度 は、 


真ん中の 横 1 列に 


1 をた す。 これで 上の^ |2 列 力 


そろった ぞ 






フ i 


2 3 




® 1 2 3 
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o 雇 o 

w-r r~k 
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O 下の 横 


列に 1 をた して、 - 


二れ で レベル 2 をク リア， 


どんどん むず 力 


しく 


よ' つてい く 



O レ ベジ MS+ I が、 その レベル をク リアす 
るまでの 最 リ销 となって いる 

どこかで 見た ことの ある 数字 
キャラ だと 思ったら、 これ は 
1991 年 8 月 号に 掲載され た 『秩 
序 回復 』と 同じ 作者に よる もの。 
あのと さは、 ちょっと 変な 移動 
方式で 数字 を 順序よ く 並べる パ 
ズル ゲームだった。 

今度の この ゲームの 目的 は、 



：んな ポク だって 立派な 忍者に なりたい 



ボクは 忍者 



画 | 面 



ES3EE32/2+RAM8K ※タ-ボ 睡準 モ-ドで 
by パ卜 ^リ ス卜は 55 ページ 




小 丸 は 画面 右に ある 木 

'フ し、 飛んで いく 

先祖 代々 が 忍者で ある、 忍者 
の 家系に 生まれた 小 丸 は 小学 1 
年生 „ そんな 小 丸 は、 じっち や 
んの 伊賀丸と 忍者になる ための 
特訓 をす るので あった (作者の 
手紙より）。 

これ は アクション ゲーム だ。 
忍者の 小 丸 は 伊賀丸の 投げる 手 
裏 剣 をよ け、 木から 木へ 飛び移 



o 木 力 °&づ いてきた， 木 o 木と かさなった. 
«t る 用意 をす るぞ m る チャンス だ 

りながら 上へ と 登って いく。 木 
から 木へ 飛び移る に は、 木と 小 
丸が かさなった 瞬間に 木 を 蹴る 
こと。 タイミングが 大切 だ。 画 
面 上の 枝まで たどりつ けば ク リ 
ァ となり、 「とっくん」 数が 加算 
される。 画面 下の 枝の 下から 伊 
賀 丸の 投げて くる 手裏剣に 当た 
るか、 木 を 蹴り そこねて 木に 激 




突したら ゲーム ォー 
バー。 手裏剣 は 「とつ 
くん」 数が 上がる と 速くなる。 

小 丸 は 「足場の ある 所に 降り 
ろ」 とい ラ 術が 使える。 これ は 手 
裏 剣に 当たり そうな ときに 使う 
と 効果 を 発揮。 どういう もの か 
は 右上の 写真で 一目瞭然。 わか 
り やすい 術 だ。 



o 上の 枝に たどりついても！^ HI は つづく 



2 G 9 

2 4 S 

±46 
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[いん 古さ は、 いけませんお ] 
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OHffi 左側に は プレイヤ一 I の 捕まえた 猫と 「ベスト タイム」 力 表 示されて いる。 ブ レイヤ一 2 は 
右側に 表示。 おっと， 猫 力 養 示される よりも 前に キー を 押した ために; i 意され た 



猫の 数が 1 匹 減る 

•10 匹 先に 捕まえた ほうが 勝ち 

■ 1 人で も 遊べる 

画面 下に ある、 「べス 卜 タイ 
厶 」 は どれ だけ すばやく 1 匹の 
猫 を 捕まえられ たかの 最小 夕ィ 



厶 (上の 数値) と、 10 匹 捕まえる 
までに かかった 時間 (下の 数値） 
を 表示す る。 だから、 この ゲー 
厶 は 2 人 対戦で 遊^だ けで な く 、 
自分 1 人で 記録 更新 を 目指して 
遊 /3; こと もで さる。 




緊張の 一瞬、 閃 < 指先、 わさお こる 歓】 
猫、 さがして よう〜 



画 4 面 



-ボ R は 標準 モードで 



EZE32/2+VRAM64K 
by HASEMAKO ► リス 卜 は 68 ページ 



||7。レてャ-|1 
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| ポ — K@l= さし-に; fe'^ 
； さ5巧 亍ィ ,/7z' も 1 

！ き' ます (>)7^T 


{< x > ハ 
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〔 5/»/iceT 





ホ ^KD へ' 



作者に よれば、 猫 探し、 とい 
う アル バイ 卜 をヒン 卜に して こ 
の ゲーム を 作った そうだ。 

ほんとうに そんな アル バイ 卜 
が あるの かど ラか はさて おいて、 

この ゲーム は 2 人 対戦 早 押し 競 
争 ゲーム だ。 

RUN すると、 この ゲームに 
登場す る 色ち がいの ほ 匹の 猫の 
顔が 描かれる (下の 写真)。 

描 さお わると 「猫 ふん じ やつ 






WANTED 





WANTED 



ii 

WftNTEI* 






O 猫の^ f 、を 待つ とき は、 ちょっと ドキ ドキ。 o さがし 猫と 同じ 猫が、 上の 四角に 為 示され 
指先 は, に と びか かる ライ ォ ン のよ う だ た。 どち らの キー入力 亡 早し 、か 勝負/ 



ブ レイヤ- 
カ^ち、 緑色の 猫 を 捕まえた 





た」 の 軽快な 音楽が 流れ、 ゲーム 
スター 卜。 

「WANTED」 と 書かれた 四 
角 を 中心に 上下 左右に 同じ 四角 
が ある。 「WANTED」 の 四角 
に は、 さがしても らいたい 「さが 
し 猫」 が 表示され る。 この さがし 
猫の 上下 左右の 四角の どれ か 1 
つに 猫が 表示され るので、 その 
猫と さがし 猫が おなじ かどう か 
を すばやく 判断す る。 おなじな 
ら、 その 方向の キー を 相手より 
早く 押す のが 勝負 だ。 プレイヤ 
一 1 が 猫 を 捕まえた とき は、 捕 
まえた 猫の 四角の スミに 青い マ 
ーク、 プレイヤー 2 が 捕まえた 
とさ は 赤い マークが つく。 両者 
同時に 捕まえた 場合 は、 2 人と 
も 1 匹ず つ 捕まえた ことになる。 
國 その他の ルール 
•3 匹 以上 差 をつ けられた プレ 
ィ ヤーが 猫 を 捕まえる と、 リー 
ド している プレイヤーの 捕まえ 



： ぼ ヨお 、'つ 

ラ， し -1.10 < c- v. 

O I o 匹 先に 捕 まえた プレイヤー 2 の 勝利。 

型の プレイヤー I はおて つきが 多かった 

た 猫の 数 を 1 匹 減らせる 
參 さがし 猫と 同じ 猫が 表示され 
たのに 逃がして しま ラと、 リー 
ド している プレイヤーの 捕まえ 
た 猫の 数が 1 匹 減る 
參 おてつき をす ると、 捕まえた 



E 19ニ つかま; i て 




Oo 勝負 は 中盤に さしかかる 
時に 猫 を 捕まえた 



C つ てよ S つ 
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あさ 缶 





Jl ましよ ラ 



Q 二 の ゲームの 名 の な し 、±A 公。 
3 ピョコ と 動く かわいい やつ 



L ブロックの 使い方 



L ブロック を 使う と 下の 連続写真 
のよう に 左 回 り に 90 度 回転す る。 
R ブロック は 右回りに 回転す る。 




上の 看板に 書いて あるの が こ 
の ゲームの 目的。 主人公 は R、 
L、 ノーマル ブロック、 あき 缶 



等の 後ろに まわって、 それら を 
投げる ことが でさる。 この キヤ 
ラ クタ が 他の キヤ ラ クタに '3く つ 



かると、 ふっかった 反動で 1 キ 
ヤラ^ん 押される (押される 先 
が 床、 ボールの 場合 だけ)。 プロ 
ックを 消したい とき は 壁に 押し 
つけれ ぱ 消せる。 また、 動かせ 



る キャラクタ はすべ て ホールに 
落とせる。 R、 し ブロック は そ 
の プロ ックを 中心と した 3 x 3 
マスの 範囲の もの を 左右に 90 度 
回転させる。 




O かんたんな ステージ I。 まず ポ カリの あ O あき 缶の 上に iA 公 を 移動 させて、 今度 O そして 右の フロック にあき 缶 をぶ つける O あき 缶 を ホールに 入れて やって クリン-。 
き 午 を 左の ノ 一マル ブロックに ぶっける は あき 缶 を 下に 投げる と、 うまく ホールの 下に あき 缶が きた こんな デモの あと、 次の ステージへ 



口—— 隱 



全 15 ステ-ジから 
7 つの メルヘンの 世界 を 
ピック アップ 




O ステージ 2。 三 矢 （みつや） サイダー のさ 
遠 まわり を して 最後に ホールに 入れる 




O ステージ 4 U 家の なかに ある ホールに 
つの あき 缶 を 入れる。 二れ はかん たん 



© シンプルな ステージ 乙 下に ある ノ- 
ルブ ロックが、 目の つけどころ だ 



『—― 








WIS 

Mm 















お 




• 暴 驟 






m 

國 ■ 一 










tljf X- 



O ステージ 8。 あき 缶と ホールとの 間の 壁 
を 消す ので はなく、 ホールまでの 道 を 作る 



O ステー 



^la し —r ブロックの コンビ ネ- 
、ちばん 左側の あき 缶 を 消す 



o この ステージ 12 は、 むずかし か- 
ブロ ックは 動かさずに 使う のが コ' 



O ステージ 14。 ±A 公 を 左から 右に 移動 さ 

せる とき は 首 じ やなく て 足の ところ を 通る 



メルヘンな パズルの 世界に ひとめぼれ 

Marchen ^ 



画 10 面 



r^l CE32/2+RAM32K ※タ— ボ R は 標準 モ―ド で 
by やすし ► リス 卜 は 65 ページ 




I タイん/し 

(ス T — ジ セし ヮ卜 




'ギブ?", 7。^S きお -凌 S) l^^J 
|£lJj«^R 丄ァ 0,7 おお \ ― 







謹 謹 
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塔の 上に いる エンジェル を 一目 見たい/ 

ザ • タヮ 一 • ォブ • エンジェル 

THE TOWER OF ANGEL 
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【付録 ディスクの 遊び 方】 『体操 人類 マツ 卜 マン j は 付録 ディスクの メニューから 選んで 遊^ こと はでき ません。 巳 AS I G の 画面で 1 " RUNTMATIVIAN. FDG"」 と 打ち こ 
み リターン キー を 押せば ゲ―ム がで さます。 また、 マツ 卜 マン は 自分の 記錄を ディスクに セーブす る ことができます。 そのため、 付録 ディスクから 別の ディスクに rMATM^g 
AN. FDR, を コピーして、 子の ディスク を 書き こみ 可に して 遊ぶ こと をお すすめし ます （ファイル コピーの 方法 は 48 ページ を 参照）。 



rs: i 棚靈, i.-. I.-, —- _ c_« 會 ■ •• 雷, ：•，*_ 

'た'：.' rn e n u ' 

fr.. ■ ！" r、 

も ，- M 1:1 1:' E CH A N G E 
H- -TRACK # © '：：2 
!： -- -WAIT SETTINGS 
チ - e a m pie p 1 a y ! :'4， 
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！: に ：'"， J-r-. i-r-. ！ -r-. i-r-. ！ -r-- ！ -r-. ！ -r«. ！ -r-. J-r-._!-r-. ^«. J«r-. Sr% 



マツ 卜 マン をし やぶりつ くす ための メニュー 

いつでも F 2 キ一 で この メニュー ウィンドウが 開く c 
O モ一 ド 切り換え。 [PLAY] は 記録 モー ド (3 見 在の 卜 
ラック に プレイ を 記録)、 [WATCH] は 再生 モ一 ド （現 
在の トラックの 記録 を 再現） 

トラック プレイ を 記録 用 メモリ 驟或の 避/ U0 
は &H C 5 0〜、 # I は &HC 7 0〜、 #2 は& 
HC900〜、#3 は &HCBOO〜。 それぞれ こ 二 
を BSAVE してお けば 記 鍋劳 る 
€) ウェイト ゲームの スピード は 二の 数値が 大 
きし、 ほど ノロくな り、 小さい ほど 速くなる 
Ot 纖寅技 储 自身の 「お 手本」 の 記 斷 あり、 二 
二 を 選ぶ と 翔末 深い デモが 見られる 



脇 



アクション ゲームに 新 境地 を 開く 意欲 作 
体操 人類 マツ 卜 マン 



画'. ■ 面 



r^l ES32/2+RAM;32K ※タ— ボ R は 標準 モードで 
by 尾花 健 一 ► リス 卜 は 50 ページ I 

クル クルツと キャラクタが 回 
転して いくのが 楽しい 体操 シミ 
ユレ ーシ ヨン だ。 

目的 は、 5 つの 赤い 旗 を 取つ 
て (取る 順 は 自由）、 チェッカー 
フラグの ところで ビタリと 静止 
する こと。 ゆっくり 近づいて く 
る 敵に 触れたり、 着地に 失敗し 
て 地面に 激突した りする (足の 
裏が 床に つかない と 着地で きな 
し、） と 減点。 逆に 敵に 反撃 を くら 
わすと ボーナス 点が 入る。 目的 
を 達成した か、 制限時間 を 超え 
てし まって (] 点が 確定した とき 
に、 スコアが 表示され る。 基本 
的に、 はやく 目的 を 達成す る ほ 
ど 得点 も 高く、 敵 を 倒す と ある 





O タイトル HB。 タイトルの:! が パフ バ 
ラッと 消えて いく 




ていどまで 得点 を 伸ばせる。 

スペース キーの ジャンプと 力 
一 ソル キーの 左右で、 マツ 卜 マ 
ンは 自由自在に クル クル まわり、 
その 動きだけ でもお もしろ い。 

最初 は 制限時間 内に 目的 を 達 
成す るの ち むずかし いが、 遊び 
つくす ための 豊富な 機能 (下の 

メニュー) も あり、 とく に 「exa m 口 1 e 
口 lay」 （作者の 模範 演技) を 見る 
と、 20 点 や 30 点で 終わる わけに 
はいか なくなって くる。 

編集部で は、 ちえ 熱が 1 00 点の 
大台に 達した ところ で 編集部 全 
体が 猛烈に いそがし < なり、 言 己 
録 更新の 戦い は 休戦 中 だ。 はや 
く 再開したい。 



H I SH 30,@ #8 Fl ： replay 
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O 最後の 赤い 旗 を 取る ために 右下へ 飛んで おりる。 うまく^ i 也で きれば ラ': 



ま タケ " タタ や 7 タタ タタ タ^"》 
ゑ SCORE S3. 3 -| 

^タ や- や やや や 



げ いんつ と 反撃 



き 



「体操 人類 マツ 卜 マン， 1 の 記録の セ— ブの 方法 4.11U の 卜 ラックで プレイし ており、 たった今、 最高記録が でた とします。 その 記録 を ディスクに 「A」 という ファイル 名で 保存して おくに は、 まず、 ゲ— 厶を 〔CTR し ：-+ 【s 丁 OPJ 

で 中断す る。 そして、 「田 SA ぐ E"A".S.HO500,S~HC6FF」 と 打ち こんで リ夕 I ンキ I を 押せば セ ー ブ できます (卜 ラックが 1 増える ごとに、 開始 アドレスと 終了 アドレス を SHOJQnl ずつ 増やして ください)。 この デ ー タ 

を □— ド するとき は、 マツ 卜 マンの プログラム を 走らせる 前に 「卬 LOAD" A，」 で 先に ロ| ド してお いて、 マツ 卜 マンの プログラム を 走らせれば OK です。 



g に HK きで 反擎 できる つまり 

さかさまの 8 で、 あるて いど、 下 

向きの 速度 を 持って 触れば、 敵が ダ 

メ I ジを 受けて してし まい、 ボ 

I ナス 点まで 入る 
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ケン 力で 勝てない あいつに、 これで 勝つ ノ 

HIQURE 八 キュア 



CE32/2+VRAMR4K ※タ一 ボ r は 標準 モ一ド で 
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o タイト ル SH て" a^s と ス ピー ド を 決め 
I る。 I 回 勝負と いうの が 男らしい かも 

H I QURE を 訳す と、 「対戦 

型 アクション ゲームの 最高峰 j 

という 意味になる、 といい な。 

本当 かど ラか 遊んで みよ ラ。 



► リス 卜 は 69 ページ 

画 夕 ィ卜ル 画面に て 

ゲーム スター 卜する と 夕ィ卜 

ル 画面が 表示され て、 1 、 3、 
5、 7 回の ラち 何回 勝負す るか 
選 ぷ。 また キャラクタの 動く ス 
ピー ドも ここで 設定で さる。 数 
値が 大きい ほど スピード は 遅い。 
画戦ラ 場所 を 選ぶ 

全部で 15 の ステージが 用意 さ 
れ ている。 1 回 勝負す るた びに 
ステージ は 設定で きる。 どの ス 
テージ で 戦 5 か は、 2 人で 話し 
合って 決めよう。 




曆 いまだ かってない 戦い 

エネルギーが 充電され て 勝負 
開始 だ./ 赤い ほう を プレイヤ 
一 1 、 青い ほう を プレイヤー 2 
が 操作す る。 各 プレイヤ 一は ッ 
ル 八シ、 フ アイ ヤー、 誘導弾、 
雷、 瞬間 移動、 無敵の 6 つの ァ 
ィテ厶 を 使って 戦ラ。 画面 下の 
アイテム ゲージの カーソル を 操 
作して 使いたい アイテム を 選; 3;。 
アイテム によって は 使用 回数に 
制限が あるが、 宝箱 （中には アイ 
テムが 1 つ 入って いる） を 取つ 



て 使用 回数 を 増やせる。 また、 
アイテムの 使用 回数 は 次の 試合 
に、 もちこされ るので ムダ 使い 
はしない ほうがいい。 

1 回の 勝負 は、 ダメージ を受 
け、 先に エネルギー がっさた ほ 
ラの 負け。 制限時間 内に 勝敗が 
決まらなかったり、 同時に エネ 
ルギ 一が なくなった りしたら、 
その 勝負 は 引き分け。 そして、 
最初に 決めた 数 だけ 勝負し、 相 
手より 多く 勝った ほうが 勝者 だ。 
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C5 相手に 落ちた。 命中率 100 ^— セント 




フ アイ 
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o ド カーンと 爆堙 がまき お 二り、 命中/ 




o 瞬 『離 動 を 使って 宝箱 を 取り にい く 



© 



o きに 向かって 



Q 識 中に 動け ない のが 弱点 




Is ま 

幾 暴 & 



フ アイ ャ |( 火の 球) を 発 

射す る ことので きる、 もつ 

とも ポピ ュ ラ I な アイテム。 

1SI と 同じ 威力 を も つ て 

いる。 使 ffls 数に i がな 

4 いやす い。 

！ 鼴 



にきがない 

から ガンガン 擎 てる 



雷 を 相手に 落とし、 囊件 

でダメ I ジを あたえられる。 

とっても 便利な アイテム だ 

が、 フ アイ ャ I や に 

比べ 威力 は s。 使 ffls 

に^^ あり。 




自分の 向いて る 方向の 平地 

に 穴 を あける アイテム だ。 

相手 畠 じ I ) めて, した 

V. 引き分けに もち 一 〗 むと 

きな どに 使用す る。 使用 回 

数に M なし。 




うに も 動け ない ときな ど 

これ うと、 平地の あ 




移 i は ランダムで 決ま リ、 ^ 

田 や に SK はでき な 

使 数に； 



國 



この アイテム +S 用す ると G フ アイ. p -I なんて tes 

I 定時^ r ぉ敲の 8 ^にな になれば、 へつ ちゃら さ 

る。 相手が 1 になったら 、一 

自分 も 遅れて i 敲 にな つ て 

戦う と 有利- 使用 回数に 制 

限 あり。 




一 定 を 謙して^ S*. 

する アイテム。 8S 占^ j 

中心とした 3 X 3 マス の範 

囲に ある 木、 穴 を 平地に か 

える。 威力 はフ アイ ャ 1 と 

同じ。 使用 P 数に 讀 あり- 
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STAGE11 



プレイヤ 一は ■ する 
二と がで きない。 ファ 

ィ ャ一、 mm^rnm 
する こと もで きない。 



お^^お 

IhS IhS. 1»- 



フレイヤーが 動き まわ 
れる 場所で ある。 ツル 
ハシ てタ を あける 二と 
がで き る。 



1/ 



プレイヤ- 2 
木 




プレイヤ 一は iiii 
できない。 ，¥ 
1 で i» する ことが 
でさ、 木が 消えた 
あと は 平地になる。 

- 宝箱 

使用 回数の 制限が 
ある アイテムが ひ 
とつ だけ 入って る。 
宝箱 は 障害物に は 
ならない。 

、2P の 
、エネルギー 



制限時間 



タイム は 6000 から カウントダウン していき、 
になったら 引き分け となる。 タイムが に 
なる までの 実際の 時間 は 約 3 分 3(#。 ポ クシ 
ングの I ラウンドより、 ちょっと 長い。 
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STAGE 5 




o 両者、 アイテム をィ まい 果たし エネルギー 
の 少ない レツ ドカ ％ げて 引き分け となる 




O^rf 式 ^冬 了 後の TO 吉^) 11®。 ビヨン、 
ビヨン 飛び はねて いる レツ ドか舊 つた 



STAGE3 




STAGES 



STAGES 




1 p の 
エネルギー 
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ニニで 力一 ソル を 動かして どの アイテム を 使 

"P イ子 八^ 2 —り' 用す るカ灘 する。 また、 アイテムの 絵の 下 
, つ ' リ の^は 上の アイテム <7>f 吏 用 回 敬 二 吏 用 

回数 は 次に 試合が あれば もちこさ れる。 



戦場と なる 

15 ステージが 
用意され ている 

STAGE4 



STAC 





矚.， .£i 琴， 



な 葡軎 r£ 儀， 




プレイヤ —はこの 上 を i す 

る 二と はでき ない が、 フ アイ 

ャ一、 誘 

の^ M を あびると、 K, か 

うま つ て 平地になる。 



コース B~D の 紹介 




激走 シリーズ 第 3 弾/ キミと 勝負 メ 

激走 BATTLE げき そ 



画! 面 



げきそう バトル 



ES3ES32/2+RAM32K ぉ籠標 準モ 
by 米屋の チヤ チヤ チヤ ► リス 卜 は 62 ページ 





I ース A を 思つ さり レースす る 



モード » 尺、 コース » 尺、 
ピー は夕ィ トル 画 画です る 




1 人で 遊ぶ 人 は 自分の 記録と 

戦え/ 2 人で 戦えば さらに 熱 
い.// (作者の 手紙より） 

そラ さ、 1 人で も 対戦で も 遊 
ベる レース ゲーム というわけだ。 
3 つの プレイモードの なかから、 
1 人で 遊' ぶなら 「 1 PLAYE 
R」、 2 人で 対戦す るなら 「2 P 
LAYERS」 、自分の 記録と 戦 
ラ なら 「VS MEMOR 丫」 を 
選んで、 A から □ の コース を 選 
んで、 レース スター 卜 だ./ 

レース は 3 周で 争われ、 途中 
で ギブアップす るか、 タイムが 
5000 になって タイムリ ミツ 卜と 
なれば レース は 中断され る。 い 
まのと ころ 十字軍 担当 デスク F 
が 編集部の セナ だ。 
■VS MEMORY の 遊び 方 

例え ぱ コース A で たった今、 
キミが 最高の ドライ ビング をし 
たと する。 その 自分と レースが 
できる のが 「VS MEMOR 丫」 
モード だ。 その 最高の ドラ イビ 
ングは 仮 メモリに 記録され てい 
るので 「TQ MEMOR 丫」 にし 
て スペース キー を 押す。 すると 
画面に 1 " MEMOTY <A>」 
と 表示され る。 これで 「VS〜」 
を 実行 すれば OK だ。 

どの モードで 遊んでも、 プレ 
ィ ヤー 1 の ドライ ビング は、 仮 
の メモリーに そのつど 記録され 
る。 が、 中断した レース は 記録 
されない。 




O 青 に ゴールして くるくる 回って 
いる。 その 下に は、 かかった タイム 力 表示 



い ゴールライン を ifil する と さ 
次 カ响 週 目 かおし えて くれる 



O コース A は テクニカル コース だ。 こ 二 は 
うま く アクセル コントロール しないと ダメ 




O アルファべ ッ 卜の B を 顿 にした ような 
形の コース B。 中: 5to ヘア ピンが きっそう 




O コ一ナ 一の 少ない コース C は 高速 コ- 

tz, ちょっとした ミスが を わける 



O おむすび らしき 形の コ一ス D。 そのて- 
ぺん にある シケ インが 抜き ど 二ろ だ 



【作者と 勝負 1 最初に コ| ス已で 「>s MEMORY.- を 選べば、 作者 自身と 激走 バ卜ル できます。 




.arlrsrlflrlrl! 



【付録 ディスクの 遊び 方） 「激 走 BATTLEj は付錄 ディスクの メニューから 選んで 遊, 3; こと はでき ません。 BAS I C の 画面で 1 " RUINT'G- BATTLE FDG"」 と 打ち こ 
42 んで リターン キー を 押せば ゲームが できます。 また、 激走 BATTLE は メモリに 記録され た データ を ディスクに セーブ、 ロードす る ことができます。 そのため、 付録 デ イス 
ク から 別の ディスクに 1 " G-BAT 丁 LE. FDG」 を コピーして、 その ディスク を 書き こみ 可に して 遊ぶ こと をお すすめし ます （ファイル コピーの 方法 は 48 ページ を 参照)。 
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成功者 続出/効果 実証の 声が 続々 殺到〃 


速読 こそ 現代人 必須の 
知的 アイテム だ./ 

宮中 答さん （ 学生 

就職活動の ため. 経済 新 M を 読 
み 始めた のです が, 時間ば かり かか 
る 上に 内容が 全然 理解で きません 
でした。 ところが、 速読 を 習い 始めて 
J スピードが とても 速くな り、 わずか 3 
てし まう のです。 おまけに 理解 度 も は 
。それから はもう 速読のと りこ 。やつば 
パ 頁の 知的 アイテムで すね。 


ト 2 力 月、 新聞 を 読 3 
分ぐ らいで 全部 読 
るかに 優れてい ます 

り 速読 は 現代人の a 


| 和 出 ^ 次さん ^校 生 is*) 

1 私 は 速読 法を鲁 店で 知 i 人 本 を 買 
■ つて 練習し ました。 しかし 内容が 不 

！ お;; でい'-^ -u: た^と 全くの 独 
疆 ^^Wk 学だった ため， うまくいかず- 入学 を 

する ことにな りました。 最初の 読 害 スビ一 ドは 750 字でした 
力、 現在 まだ 6 回 習った だけな のに 5, 000 字ぐ らい も 読め 
るよう になって います。 道具 を 使わないで 自分の 力で 速読 
がで きる の は 夢の ように 搔 しく 感じて います。 
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右脳 開発で パワー 全開/ライ 八ルに 差 をつ けろ ガ 

• ダラ ダラ 学習から 集中 学習へ^/ 
教科書 や 参考書 を 読む スビ一 ドガ グ一ン 

と 早くなります 暴 集中力 や 記憶力^):^ 
きく アップ。 学んだ こ 

ENGLISH , f とが ス ラスラ 頭に 入つ 

に ^ て 成總も 急上昇/ • 早 

ぐ 読める 分、 勉強時間が 短ぐ てす みます / 
• 余裕ので きた 時間 は、 趣味 や スポーツな 
どに あて、 存分に ェ ンジョ 
ィ できる。 参 入学^験 ゃ資 
格 試験 をめ ざして いる 人 

にも、、 新' 速読 法" は 強力な 武器に / • 人が 1 

回し か 読めない ところ を 3 回、 5 回、 10 回… と 
繰り返し 読める から、 それだけ 含 ^>碡 率が 
高く ま 乙 

わずか 2 力 月で あなた も 必ず マスター できる 





自宅に いながら I 日わず か 30-40 分 、ステップ 式の 
50 レッスン を 受ける ことで、 あなた も 新' 速読 法 を マス 
タ 一できます 右の グラフで も わかる ように 読 害 速度 だ 
けで な 《理解力 や 記憶力 も 着実に アップで きる のが 
大きな 魅力 レッスン 期間 は 2 〜 3 力 月 も あれば OK で 
す. たった これ だけの 期間で モノに できる のです から、 
_ 絶対に 見逃す 手はありません., あなた も 今スグ どうぞ 




議無料 進呈 中 • 




『新 法』 の S: 書 を ご 希望の 方 は、 今 

左の ハガキ で ご 請求く ださい。 十分に 解 

説され た 詳しい S! 書 を 無料で is します。 



曰 本 カル チヤ— スク— ル 

〒m 東京都 豊島区 高 田 3-m-= 

東京 03(3232)8232 (代) 



集中力 がっさ 勉強が 

楽しくな つた/ 

藤 野 広 仁さん (M 歳. 中学生) 

荬は、 い つ もも つ 

C 速く 本が 読めたら、 

一 受體強 や 雄 曰 4 

レ いだ ろ- つと ！s つ て 

| いた。 八月の ある 日、 

近くの 本 S? 建 祝の i の S: をみ 

つけて 「- J れ だ/.」 と 思つ-;^ そこで さ 

つ そく、 建， ¥ 習い 始めた。 一 分 間で 

一 万 i 子、 十万 {rs 祝む なんて 信じら 




れ なかった が、 訓練§ では それ も 可 

能な- J とだと 知り 希望が わいて き；， T 

そのこ § は 一 分 間 約 五 百 字 だつ.；.^ 

訓練 を 始めて 一 一週 ™? 一 l>H 子 丄ニ千 

字に なり した 言葉の 数 も 増えて 

きた。 § 抗を 始めて 次の 変化 か みられ 

な X 呼吸法の 効 § と 思う が、 体 

Ms がよくな つてき た o(2)？R がつ 

いてきた。 (3)i が 楽しく 思われる 

ようになって きた C に か く 訓練 

をく り 返す た ^6 に アップす るので とて 

if しい。 僕 は 一 分 間 一万. JJ めざして 

i りたい。 i ぼに 出会えて 成 
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(学年） 



住 
所 
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都 道 
府県 



ここに 10 月 情報 号の 

半 券 を 貼って ください 
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1 丄 H ョに PI 


審 
査 
員 
の 
方 


O あなた は、 どの 作品が 「M ファン 大賞」 （ 


二 ふさわし いと 思います か。 番号で 答えて、 理由 を 書いて ください。 


Nd. ： ： の 作品 


* その 理由 ： 












ぺ 

/TV 
の 

ァ 

ン 

ケ 

卜 


あなた 自身 は、 プログラミングが できます か。 あてはま ると 思われる もの を 〇 で 囲んで ください。 
* できない * できる （*BASIC だけ *BASIC と マシン 語 * マシン 語 だけ） 

(* 少し * 人並みに 》 ファン ダムの 常連な みに） 

© コンテ ス 卜の 審査 を 終えて、 感想 を ひとこと。 



■K キ u 卜リ線 
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第 5 回 MSX* FAN プログラム コンテ ス卜 「2 次 選考」 に 向けて 



みん StM フヌ： /大賞 S 決 ©ょ5 



左 ページの 審査 用紙に ならん 

だ 16 本の 作品が、 第 5 回 MS 
X • FAN プログラム コンテ ス 
卜の ノミ ネー 卜 作品 だ (Na6 ま 
では 10 月 情報 号の ふ' ん)。 10 月、 

n 月 情報 号に 掲載した もの は、 
どの 作品 も 掲載に 値する、 よい 
作品 に はちが いなかつ たの だが、 
最後 は、 けっさよ く、 新し さと 

完成 度の 2 点で しぼり こんだ。 
これらの 作品から、 M ファン 
大賞 を はじめと する 各 賞の 授賞 
作 を 選ぶ。 それ を、 ソ連ば りの 
国民投票で 決定し ょラ というの 
が、 この 読者 審査員 システム だ。 
右の 規定 を 読んで、 あなた も 
ぜひ プログラム コンテ ス 卜の 審 
査に 参加して ほしし、。 
園 審査 基準に ついて 

原則として、 審査 基準 は、 す 
ベて 読者 審査員 1 人 1 人の 心の 
なかに ある、 というべ きだろう 
が、 各項 目 ごとに 編集部で 想定 
している 考え方 を 示して おく。 
® グラフィック 画面 表示に 関 
する 作者の 気配りと 出来の 度合 
し、。 かならずしも、 カラフル さ 
や 絵 的な ぎれい さ だけで はない 
© サウンド 効果音、 警告音、 
已 GM などに ついての 作者の 気 
配りと 出来の 度合い。 たとえば、 



無音が 効果的な 場合 も ある 
O プログラミング その 秘密 を 
知りた くなる ような プロ グラミ 
ング テクニック を 使って いたり、 
わかりやすく 短い プログラム だ 
つたり、 プログラム リス 卜 その 
ものに 対する 印象 度 
@ ェキ サイ 卜 じっさいに 遊ん 
で 「おもしろかった」 と 感じた 純 
粋な 気持ちの 度合い 
© アイデア これまでに 見た こ 
ともないよ ラな ゲーム 性 や、 思 
わず 笑わされたり、 ラ ならされ 
たりした 新しい 発想の 度合い 
© プラス" この 部分 は 通常 
と 考えて ほしい。 そのうえで、 
審査員が 遊び 手と して 推薦した 
し 、作品 (複数で も 可) に対して だ 
け 自由な 基準で 点 を 与えて ほし 
い。 ここの 点数の 付け 方が 審査 
員の センス を 表す ことになる 

では、 下の 審査 用紙の 書 さ 方 
をよ く 読んで、 審査 用紙の 記入 
を はじめて ほしい。 なるべく 純 
粋な 気持ちで、 あまり 肩 を はら 
ずに。 万が一、 用紙が 汚くな つ 
たり、 破れたり しても だいじよ 
ラ' 3;。 編集部で ラ まく 処理す る 
ので、 セロテープで つないでも 
かまわない。 気にしないで 応募 
して ほしし ヽ。 



- 審査 用紙の 書 さ 方- 



〔書き方〕 ®# 項目 は、 5 段階て 稱 点します。 
(1^ 点 欄 は、 HBUUL の浪ぃ で、 右 の 
よ う に、 太い 縦の 線 どう し を 結ぶ よ うに 軽く 塗 
つてく ださい。 塗った 部分の 上に 害いて ある 数 
字 を !¥« 点と みな します。 ③ま ちか-えた は、 
消しゴムで ていねいに 消して く ださい。 3*6 点 欄に なにも 記入し なけ 
れば、 その 項目 は 点と 見なします。 

〔考え方〕 とくに 印 ^*、' なければ 「ふ つう」 で、 「3」 が 妥当です （ただ 
し、 目 だけ はこの Ji^ 記入し ない こと)。 いい 印象 は 「4」、 悪い 
印象 は 「2」。 と く にいい: 1§^、'「5」、 と く に 悪い: lf^、'r | 」。 問題外 
は 「0」 (つま り HHi 点 を 記入し ない)。 



m m m 



m m 



» 応募 資格 



健康な 日本 男児、 もしくは 外人 女性、 あるいは M ファン 読者の いず 
れか 1 つ を 満たす MSX ユーザーで、 10 月 情報 号、 11 月 情報 号で 発 
表する コンテ ス卜ノ ミネ一 卜 作品の すべて を 遊べる 人。 ※ただし、 
コンテ ス卜ノ ミネ 一 卜 作品の 作者お よび その 家族 は 応募で きません。 

暴 読者 審査員と なる に は 

1 ) 10 月 情報 号、 1 1 月 情報 号で 発表す るすべ ての ノ 5 ネー 卜 作品 を 実 
行し、 ゲーム プログラムの 未来 を 見つめる 

2) 今月 号 左 ページの 「審査 用紙」 (①) の 半分 だけの ファン ダム マ一 
クに、 川 月 情報 号に あった ファン ダム マ一 クの半 券 (©) を 貼って 完 
成させ、 審査 用紙に 各 作品の 評価 点、 かんたんな コメン 卜、 その他 
の 必要事 項 を 記入して、 10 月 31 曰までに 送る。 あて 先 は、 

〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 T I M MSX • FAN 
r プロ コン '読者 審査員」 係 

※①、 © は どちらも コピー 不可。 かならず、 本誌から 切り取って 使 
用して ください。 

以上の 1)、 2) をして いただいた 方 は、 全員、 読者 審査員と なり ま 
す。 また、 そのな かから 数人 を 選び、 コンテ ス卜 結果 発表の 記事で 
コメン 卜な どの 協力 をお 願いし ます。 • 

読者 審査員から 送られて さた 有効な 「審査 用紙」 を 集計し、 それによ 
つて、 以下の 各 賞 を 決定し ます。 

M ファン 大賞 (最 優秀 賞)、 グラフィック 賞、 サウンド 賞、 プロ グラ 
ミン グ テクニック 資、 エキサイティング 賞、 アイデア 賞 



き 者 審査員の 特典 



1 ) 読者 審査員の なかから 抽選で 50 名 様に 

•10 名 様に 1 "スーパー プロ コレ j (ファン ダム 史上、 名作と 評価の 高い 
作品ば か り を 24 本 集めた べス 卜 ゲ一厶 プロ グラム 集。 ムック 十全 掲 
載 プログラム 収録の ディスク/定価 1980 円） 

• 10 名 様に 「ディスク そっくりの 電卓」 

• 10 名 様に 1 " M ファン オリジナル 未使用 ディスク 5 枚セッ 卜」 

• 20 名 様に 「M ファン オリジナル テレホンカード」 

2) 選ばれた 数人の コメンテーターに 

• M ファン 1992 年 1 月 情報 号 + 謝礼 5 千円 

攀注 

10 月 情報 号 を 持って いない 方、 ノミ ネー 卜 作品の なかで 動かない 作 
品が ある 方 は、 読者 審査員に 応募す る こと はでき ません。 
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スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一で ハガキ な どに よ る^ fl を 募 
集して いる。 

肇 質問 箱 = 読者から 寄せられた 
質問に お答えし ている。 プロ グラ 
ムが うま 〈動かない とき や、 知り 
たい テク ニッ クが' あ ると きな ど、 
広く 質問 を 受け付け ている。 質問 
に はファ ンダム 班で お答えす る。 
肇 情報 箱 = 掲載 プロ グラムの 改 
ita ゃゥラ 技、 バグ 龍、 読者へ 
の メッセージ など を,。 掲載 者 

に は M ファン^ テレカ を 贈呈。 
•1 行 プログラム = そのものず 
ばり、 たった 1 行の リス トで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも 0K。 こちら も 掲載 
者に は M ファ ン, テ レカ を 贈呈。 



參 あした は 晴れ だ/ =1 月 1fS 

号の テーマ 「それでも M S X を 愛 
している」 について キミの 意見 を 
募集して いる （しめ 切り は 10 月 31 
日 必着)。 また、 「あした は 晴れ 
だ/ 」 の テーマ も 同時に 募集。 疑問 
に 思って いる こと や、 いろんな 人 
の 意見 を 聞いて みたい こ と な ど を、 
ハガキ に 書いて きて ほしい。 意見 
と テーマの 者に は 雷 5 ^品 を 贈 
与する。 

あて 先 は、 M ファ ン i ^部 1 " フ ァ 
ン ダム スクラム • OOOj 係まで 
(ooo に 各 コーナー 名 を 入れる）。 
ttW • 氏名 • 年齢 • 号 も 忘 
れ ずに。 アンケート ハガキ のメッ 
セージ 欄で も OKo ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る こと./ 



mm/ 



t 「わたしの MSX 活用 法」 



今月から、 この コーナー は、 わ 
たし、 ちえ 熱か祖 当す る。 今月の 

テーマ は 「わた しの MSX 活用 法」。 
MSX しない、 MSX します、 MSX 
する， MSX するとき、 MSX すれ 
は'、 MSX しょう, 
參 ぼく の 住んで いる ところ は 
MSX を 売って いると こ ろが 「ュメ 
リ ホーム センター」 ぐらいし か あ 
りません。 ソフト なんて 5 本て い 
どし か 置いて ありません。 しかも 
古い やつ。 なので 友達で MSX を 持 
つてい る 人 は ひと リ しかいません。 
その S3 はパナ ソニッ クの グラフ 
イツ ク ツール か' お もしろ いといつ 
てェ ツチな 絵 を かいて ひと リ で 喜 
んで います。 = 新; g 県 • 浅田淳 （1 5 
歳） 



ちょっと、 「わたしの〜」 という 
テーマと はずれて v 、 る 手紙 だつ た 
が、 この 浅 田 クンの: の 話 はば 
かば かしい けど、 わかる ような 気 
がして おかしい。 

參 號馬 か' 好き な 父親の ために ゥェ 

イトと か を 入力して シミュレート 
し、 かける 馬 を 当てて あげてい る。 
この 前、 6 万もう かった と 言って 
中古の ディスプレイ • を 頁って くれ 
た = 高知県' 岡林大 （15 歳） 

う〜 ん、 なんとなく 作り話く さ 
い 手紙 だけど まあいい か。 でも、 
本当に 6 万 ももう かる プログラム 
なら ぜひ、 送って きて ほしいよ な 
あ。 

參ボク は MSX を 実用と して 使う 

こと は あまりありません が'、 唯一 



「タイマー」 と して はよ 〈使います。 
ラーメン を 作る ときな ど、 ある 一 
定時 間 を はかる と き MSX は 非常 
に 便利な のです。 ポク は 少しと く 
しゅで、 「iS^ 去」 というの を 訓練 
するとき に 用いて います。 という 
わけで、 ここにい ちばん かんたん 
に 作れる プロ グラム をのせ て お き 
ます。 

1 T I ME=0 

20 IF T I ME/A=>B 

THEN BEEP ： T I ME= 



30 GOTO 20 

A は 秒、 単位のと き は 60、 分 単位 
なら 6 X 6 0、 時間 単位な らば 6 X 
60X60 を 代入し、 B に は 計りたい 
時間 を A で 決めた 単位で 入力 す 
る。 = 富山県 • 川 ^士 （18 歳） 

へえ〜、 速読 を マスターす るた 
めに 利用して いるの カヽ MSX の 
内蔵 時計 を 利用した おも しろい 活 
用法 だ。 で、 成果 はあった の だろ 



ヽ 



うか？ 

■2 月 情報 号の テーマ は 7 

MSX の 互換性に ついて 話し あ 
つて ほしい （高知県 • 岡 林 クン）、 
MSX を 持って いる だけで オタク 
と言われ たので、 オタクに ついて 
(北海道 '市 川 クン）、 など、 いろ 
いろ テーマに 対して 提案 を 送って 
きて もらった なかで、 2 月 tWS 号 
の あ した は 晴れ だ/の テーマ は 
「それでも MSX を 愛して る」 に 決 
定。 この テーマ を决 める きっかけ 
と なった の は 熊本県の 捕本ク ン。 
彼 は 4~6 万と いう 自分に とって 
はと ほう もな く 高い 金額だった 
MSX を 苦労の 末に 買 つた も の だ 
から 愛着が わいて しょう カ { ない よ 
うだ。 ほかの 高級 パソコンに 比べ 
て 機能 は 劣る し、 ゲーム ソフトの 
数 も 少ない し、 まわりに MSX の 
ユーザー も 少ない。 それでも 
MSX を 愛して る Z といえる 気 
待ち を 書いて ほしい。 （ちえ 熱） 





9 月 号 「FEM0TE T0WN」 人口 100 万人 突破./ 

ある 曰、 r REMOTETOWN 人 
口 1 00 万人 突破」 係 あて に 手紙 と 
ディスクが 届いた。 そんな コーチ 
—はない のであ^う く ゴミ箱 行き 
だった か' ファン ダム 手に よつ 
て 救わん こうして 掲載され る こ 
とに なった。 

手紙の 内容 は あて 先 どおり、 9 

月 ""？ の ファン ヌムに 掲載され た O 上の 竊 は 平成 20% 12 月の 町の 景色 こ 

「REMOTE TOWNj で 人 口 か' の 時点で 人口 は 996800 人。 そして、 こ 二で 
100 万人 H«S したので 、こり やす ご 「しゅうりょう 」 を 
いという ことで 送られて きた もの。 
この ゲームで 熱心に 遊んで いた 
Ore に 見せ る と 「あや し い」 を 連発。 
それから しばら く して 「160 万人 
を 51® した/」 という 手紙 だけ か'、 
岐阜の 各^^ 之 クンから きた。 そ 
れは すごい./ 



テ 

今 



ム- 

あ 



t ゾ V 



OIOO 万人 突破/. す 

さま じい sst を 3S い 

て 人口が 1. 曰え ていった 
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ちえ 熱の 選考 会 レポート 



今月 はいつ もより ちょっと 大き 

い スペース をと つて iS ^の レポ 

ート をす るよ。 mi されて きた 数 

がいつ もの 2 倍の 多 さだから、 不 



Sffl になった 数 も 多い。 今月の 不 
ffffl になった 作品 は どれ も これ も 
おしい 作品ば かり。 それら 品 
に对 して は、 どこが どう よ く なか 



つ たなんて 書 く の は ぶ て も むず か 
しい。 だから 害かない。 許して too 
では、 の レポートた '。 

まず、 今月の 激戦区と なった の 

は 101M タイプ。 ここに 常連 者た 
ち 《^ が 集中 し た。 ^SKc* 、'い 

ちばん 多かった N 画面 タイプに は、' 
質 を 欠いた 作品が 多 かつ たので 残 



念た'。 EU 象に 残った 作品と して は、 
MSX で 『プリ ンス • 才ブ • ペル シ 
ャ』 を プレイしたい./ という 願 
い をみ ごと に 裏切った 西 岡 クンの 
『ペルシャの プリンス』。 あの ±A 
公の リアルな 動き を、 少しで も 再 
現して く れれ ばよ かった のにな あ、 
と,！ 1 、 つた。 



採用まで もラ半 歩、 おしかった 作品 S 来月 掲載 予定の 作品 






o 聞の なかに 身 を ひそめ サーチ ライ トゃ看 

守 を かわ し^ art る 二 と を 目的と した 白 石 

クンの 1 "SEARCH LIGHTS 光に おびえな が 
ら にげまわる のが、 なんとも いえず ハラ ハ 
ラ してし まう 



き 


拳 


i'CP^ 旅 

IIP/" 夢 





田 クンの r Dunking Warrior (ダンキン 
グゥォ 一リア） j は バス ケッ トポールの 迫 
力 ある ダン クシ ユー 卜の シーン をう ま く ゲ 
—ム にした もの。 バスケットに ポール をた 
たき 二む の 力， だ。 来月 皿 予定 



O よっぱらい 方式で、 » を 残しながら 動 
きま わった あと、 残した！^ がきれ いな 紙 
ふぶきの 舞う ビジュアルになる 村 上 クンの 
「KAMIFUBUKIj„ きれ いさを 競う SfH*^ 
& 感覚的な ゲーム だ 



O ビルから 飛 ひ 释 り た ±A 公の^^ て ^ 

を 占う、 觀 クンの^ の^ ijo し、 い 結 
果は まったく なし 、の て 好み に応じて 「内蔵 
破裂 だ。 ラッキー ゥ」 などと 遊ぶ らしい = 大 
受けした が、 掲載す るに は あぶなす ぎた 







O い ま 流行の 「ウォーリー を 探せ j をゲー 
ム 化した、 川 崎 クンの 1 " WHERE'Sjo どれ も 
これ も 似た ような 顔の なかから、 ひとつ だ 
にある。 目的の 顔 を さがしだす。 レベル I 

でもう ギブアップし そうだ。 来月 Mi 予定 



スライムとの 戦い を テーマに SLG と RPG 
を^させ た ゲーム。 「シ ム' ドラ クェ」 と 
いう ァダ名 まてつ けられた、 中 西 クンの 「戦 
懐の スライム ふ 面 糊 的な 作品 だが デス ク に 
，されず， 用の まま だ 



o ァ クシ ョ ン / 、'ズ ルケ' ーム だった r タコ& 
イカ J の,? tJ やって きた。 アクション 性 を 

' 、'ヮ ーァ ッ プ した 「TAKO&IKA 2 j か' 来月 登 
射定 だ。 逃げる だけ だつ たタコ が 鄉能 
力 を 持った 



01鞭 クンの r 熊 王 Jo もう 少しで I 人 2 作 

品ェン ト リーになる ところだった の だが 
-"… 。 ^は^った とはいえ、 来月 登場 
する 予定た'。 ダイナミックな 熊 どうしの 戦 
いが 魅力た'。 I 人で も文權 でも^る 



















▼ 1 画面 タイ プ 




九 龍 


a 口元 之 


S PACE パズル 


内海 豊 （DANK) 


P R 1 N 


日 S 洋士 （P r o た 26) 


立体 ヮナゲ 


北 川皇和 (北' z Nice) 


D AG A N C E 


竹 田 R 二 （GEN) 


S W 1 MME R 


北 川 農 和 (北' z Nice) 


THE DEPTH 


富 田 ( 1 S AMA L SOFT) 


S U N D 1 V E 


沼 尾弘志 （N u〜） 


HYPER すく りいん 


杉 本 健 一 （OS A) 


ちゅうがえり 大作 戦/ 


靑柳 未来 （Y AG 1 ) 


ペルシャの プリ ンス 


西 岡哲志 （GOLD STARS) 


OUT IN OUT 


今 村 啓示 郎 （KE 1 M) 


三 手の 仁義 


杉 山 幸一 （S U K K0) 


無理心中 


三 浦 伸 之 退サ ミー） 


至上の 幸福 


植野徳 仁 （J 一 PANDA2) 


壁 打ち ピンポン 


中 西英之 （H 1 D E Y U K 1 ) 


猫、 さか' してよう〜 


長 谷川 誠 (HAS EMA K0) 


WH ERE'S 


川 崎有亮 


PARADOX 


村 上 福 之 （むらぼう） 


3 2 


坂 本 伸 幸 


G R A V 1 T Y 


東大 亮 （万 造） 


ポク は 忍者 


佐 藤 * 行 (パト） 


戦 揉の スライム 


中 西英之 （H 1 D E Y U K 1 ) 


Dunking Warrior 


米 田 伸 吾 


T10 画面 タイプ 




MO し E 


将 積健士 （SILVER SNAIL) 


CHOCO M A B LE 


山 田 光二 （snare) 


地震 だ/ 


上野 純 孝 （S — T a k a) 


M a r c h e n 


高 橘泰史 （やすし） 


国道 4 号 線 


東大 亮 （万 造） 


THE TOWER OF A T 


JGEL 小 曽根正 男 （M — 0Z0) 


Big or Small 


出 島裕和 


体操 人類 マツ ト マン 


尾花 « — 


5 — アルファべ ッ ト 


横 堀 君 夫 （KEYS 1 DE) 


BAR) B A R 1 


沢 田 広 正 


街 妙な 色覚 検査 


水 野裕之 （高 田 馬鹿 男） 


激走 B A TT し E 


前 田晃宏 （米屋の チヤ チヤ チヤ） 


KAM 1 FU B U K 1 


村 上 福 之 （むらぼう） 


熊 王 


将 積健士 （S 1 LVE R SNA 1 L) 


▼N 画面 タイプ 

SKY WAR 


谷地 田志郎 


▼ FP 部門 

TAKO& 1 KA2 


小山 田英之 （OFU K0) 


目玉焼き だ. グ 


木内靖 


H 1 Q U R E 


芦田 浩ー （OCT!772) 


回転 迷路 開店 


竹 谷 悟 （VRAM の 魔術師） 


SEARCH LIGHT 


白 石匡央 
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f a 












付 錄 
ディスク 


ゥ -パ- (^ディスクの 方 j m 



付録のお かげで ディ スクの 使い方の 質 
問が 数多く 来た。 今回 は 番外 編と して 
そんな 質問に 真正面から 答えて みょう <: 




® ファイルの 一覧表 を 見る 



付録 ディスクに は、 夕 ィ卜ル 

CG を 表示したり、 タイ 卜ル已 
GM を 鳴らしたり、 メニュー シ 
ステ厶 を 動かした りする ための 
プログラム、 グラフィックの デ 
一夕、 漢 ROM なしに 漢字 を 表 
示す るた めの データ （フォン 卜 
デ 一夕と いう）、 それぞれの コー 
ナ 一の メ ッ セージの データな ど、 
ほんとうに いろんな ものが 入つ 
ている。 でち、 ファン ダムの プ 
ログ ラム を 楽しむ に は、 じゃま 
な ことが 多い。 

第 1 に、 付録 ディスク は 書 さ 
こみ 禁止で 使わなくて はいけ な 
いので、 ちょっとし たもの をお 
なじ ディスクに セーブで きない。 
第 2 に、 ファイル 一覧 を 表示 さ 
せる とたく さん 出て きて とても 
見づ らい。 第 3 に、 メニュー シ 
ス テムから 各 作品 を 呼び出 そラ 
とすると 時間が かかる し、 なか 
に は 呼び出せな いもの も ある。 

そういう わけで、 'ファン ダム 
を 徹底的に 楽しもう という 読者 



は、 ぜひ、 「自分の ディスク」 を 
作って ほしい。 ふだんから ファ 
ン ダムで 打ち こんだ プログラム 
など を ディスクに セーブし てい 
た 人に は、 すごく かんたんな こ 
とだと 思う けど、 ちし かして 作 
り 方が よく わからない 人が いた 
ら、 下の 「自分の ディスクの 作り 
方」 を 見よう。 

自分の ディスク を 作ったら、 
そこに 必要な プログラム だけ を 
付録 ディ スク から コピ一 する。 
もちろん、 ® 付録 ディスクから 
LOAD して、 © 自分の デ イス 
クに SAVE する、 という やり 
方で もい いけれ ど、 COPY を 
使えば、 単純に ディスク を 入れ 
換え 続ける だけで (もちろん 2 
ドライブの 人 は A と已に 入れて 
おくだけで いい)、 ファイル 名ち 
正確に おなじ ものが コ ピーで き 
るの だから、 一度 はこの 方法 を 
試して ほしい。 

写真と 写真の 説明 を 見なが ら 、 
やって みょう。 



O その ディスクに 入って いる フ アイ リレー 覧を 見る 命令が 1 " FILES j。 ィ ス ク を 入れて こ C 

おを^す ると、 ぜんぶの ファイル 名 力 表示され て やりに く い 

® ファン タムの ファイル だけ を 見る 



FI し ES "木 -FDG" 


















FILES"*. F3>G M 
SUNDIVE -FI>G 
3^2 . RDG 
NEKOSAGA-FI>G 
MA 丁 MAN - FI>G 
Ok 


CHUGAERI 
NINJA 
MARCHEN 
HIQURE 




PINGPONG- 
MEUAMA ！ ！ ， 
AMGE し . 
G — BAT 丁し E- 


F3>G 
FI>G 
FJ>B 
FDG 



は ワイルド 力- 



: D G *」 を 新す ると、 拡^ 1 が 1 "FDGj の もの だけ を 表示して く れる。 r * 」 
7 ン プのジ ョ 一カーみたい な^^ を 持つ きなぉ だ 



自分の ディスクの 作り方 



① ディスク を 買う 
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パソコン ショップ、 文房具屋、 カメラ 

屋、 デパー卜などで「2ロ13」の「3.5ィ 
ンチ j (マイク 口 フロッ ピー ディ スク = 
MF ともいう） を 買って くる。 たいてい 
どこかに 「MF-2DD」 と 書いて ある 
はず だ。 この場合、 パッケージに 1 "ヮー 
プロ 用」 とか 書いて あっても ひるんで 
はいけ ない、 MSX にも 使える の だ。 
また、 MF- 2DD でさえ あれば いちば 
ん 安い やつでい い 。ちなみに MF-2H 
D という 表示の もの は 値段が 高い が こ 
れも MSX に 使える。 

MSX の ディスク ドライブに は、 IDD と 2DD が ある。 もし、 あなたの 持って いる ディスク ドライブが 「 I DD」 だったら、 M ファン か ぉ录デ イス 
PDlJ と IDU クは 「2DDj なので、 読み こむ こと 力; できない。 ただ、 もし 友 だち に MSXffl の 2 DD の ドライブ を 持って いる 人が いたら、 2 DD は I DD のデ イス 




© フォー マツ 卜する 



買って きたば かりの ディスク は 「ブラ 
ンク ディスク」 （白紙 状態の ディスク） 
とい ラ。 これ を MSX で 使える 状態に 
する ことが 「フォー マツ 卜 j だ。 ブラン 
ク ディスク を ドライブに 入れ、 
CALL FORMAT 
を 実行。 ディスク を 入れた ドライブ 番 
号 （たいてい は 1 ) を 入力し、 次 はいち 
ばん 大きい 数 を 選び (2 か 4)、 なに か 
キー を 押して 数 分 待つ と 「Fo「mat 
com 口 lete」 と 表示され、 MSX 用の 
ディスクが できあがる。 



ク にも 書き こめる ので、 2DD て ィぉ录 ディスク を 読み、 あらためて I DD<7) ディスクに 害き こんで もらえば なんとかなる c 




TNT しし T し SGGG し K>>7 

isoTXBTFFFFFFXT ESEP 

c 261. E * し M: RN 

E M.N! し T:- R AO 

XN RNAOA T2 一 No PI 1 

EAEE OR-PM! し TEOUFHNTTi 

OF しし UEQ; -6AEAKNR -TECEN 

TXTTNP 5NAiAM lyR し NK<H 

uo^-IIEyMFIEN 一 OVGAAAUOF 

AMTTMTA3PMAGVGC3ECFTM 

MN Gc し RlR-cr-CD し H C67H 

EI VT 2R し M! c 

p- MR N SAN し <TPO o 

NR CNAE ELLK0P5 _ PMnp 

AEEE -U6AAHREVC HNSe^ls 

M:p- しし： UUR -SJCUNP -ITE n リ N0 

□OIIEEMFHIAIAACIAAFAFT 

SSN7 し！ DX-GCDCD し T cscocc 

ZTAI し Bizp-AAP-EMHAy IAA 1 一 

SBBPXXT し FFFFTFFEATiTT 

c - A K M Rw o N 

E s E 6 G G EE PJE 

SX2 AECV ANNNENEIAI IT 

SOLLME TOI SAOAEUMy^pEO 

EAC-T し UUP-AA OM IA し REXYYMS 

ISM-OIEEOVUA EAFAIGOMOAGP 



D 

, H 



ディスク 操作に 便利な ファンクションキー 設定 プログラム 



ファイル 名 FUNCTION SBY 



10 KEY1 ，STRING$(13，127) 

20 KEY2 ? CHR$( 18)+"L0AD rr +CHR$(34) 

30 KEY3，CHR$(21 )+" FILES" +CHR$( 34) 

STRING$(3,29)+CHR$(18) 



40 
50 
60 
70 
80 
90 
18) 

100 KEY10 ,CHR$( 18) +"RUN"+CHR$(34) 

110 SCREEN0:COLOR15 J 4>7:WIDTH40 :KEYON:NE 

W 



KEY4iCHR$(21 )+"LIST" 

KEY5,CHR$(21 ) +"RUN"+CHR$ ( 13) 

KEY6»CHR$(21 ) +"C0 し 0R1 5 ， 4 ， 7" +CHR$ ( 1 3 ) 

KEY7 5 CHR$( 18)+"SAVE"+CHR$(34) 

KEY8，CHR$( 12)+"SCREEN0" 

KEY9，CHR$( 12)+"I_IST +CHR$ ( 29 ) +CHRS ( 



• プログラム 全体の 構成 行 ID から 行 100 まで、 Fl 〜F10 キーの 設 
定 をし、 行 110 で 画面の 初期設定 （ファンクションキー 表示 オン を 含 
む) をした うえで、 自分自身 を 消す （NEW) 
• それぞれの ファンク ショ ン キーに 設定され る キー 操作 

mm [DEL] 13 回' ぶん (力一 ソルより 右に ある 文字 を 13 文字 吸い 
こむ） 【F2】 [INS]、 r LOAD"」 （力一 ソル を あわせた フ アイ 
ル をし OAD) 【F3) [CTRL] + [U]、 ""FILES"*. *」、 
[お]、 [>]、 [お]、 [INS] (周囲の 文字 をク リアし、 ファイル一 
覧を 見る） 【F4】 [CTRL:i+ [U]、 r L I ST」 （周囲の 文字 を 
ク リアし リス 卜 を 見る） 【F5】[CTRL] + [U]、 r RUN」、 [R 
ETURN] 【FS】 [CTRU+ [U]、 r COI_OR15, 4, 
7j+ [RETURN] 【F7】 [ I NS]、 「SAVE"j (表示され 
ている ファイル 名 を 利用した セーブ。 誤って 無関係の ファイルに 上 
書きし ないように 十分 注意す る こと） 【F 曰】 [CLS]、 「SCRE 
EN0」 【F9】 [CLS]、 「し I ST —」、 [お]、 [INS] (入力 
した 行 番号から L I ST を 見る） （F10】 [INS]、 r RUN"j (力 
—ソル を あわせた ファイル を RUN) 



1 ③ ディスクに 名前 をつ ける 

ディスクに は ラベル 用の シールが 付い 
ている。 一生、 自分の ディスク は 1 枚 
だけで 生 さていく ぞ、 と 思って いる 人 
はべつ にど ラ でもい いが、 たいてい は 
これから 自分で プログラム を 作ったり、 
デ 一夕 を セーブし たりして、 いろんな 
ディスクが 增 えてい くもの だ。 そのと 
さに 中身が わからな くなら ない ょラ に、 
新しい ディスク を 作ったら、 まず、 内 
容の わかる 名前 を 付け、 ラベルに 書い 
て 貼って おこう。 ちょっとした メモ も 
ラベルに 書いて おくと いい 

もともと MSX そのものに 2 台 ドライブが ついている とき は、 A ドライブに ィポ录 ディスク、 

になる。 この^、 a, b カ^ gig; ドライブ、 

ト して、 「C P Y "A ： *. FDG"TC 





@ 必要な プログラム を 入れる 



【2 ドライブの 場合】 

れ ばいい。 ところが、 2 台 目が lit き ドライブ の^は、 ち 

ブにィ お ま ディスク をセッ 卜し、 内蔵 ドライブに 自^ 7) ディスク をセ 



さて、 MSX 用の 自分の ディスク がで 
きたら、 そこによ くいつし よに 使う プ 
ログ ラム を 入れて おこ ラ。 たとえば、 
上の 「ファンクションキー 設定 用 プロ 
グラム」 や ファン ダムの プログラムな 
ど。 この ディスク は、 ふだん 霱 きこみ 
可能に してお こラ。 もしな にかの 事故 
で プログラムが 壊れたら、 また コピー 
すれば いい。 今月 号で は 「体操 人類 マツ 
卜 マン /激 走 BATTLEj" "ちゅうが 

えり 大作 戦/』 などの 自分の データ も 
この ディスクに セーブしょう。 

B ドライブに 自^ 7) ディスク をセッ 卜して、 上 Et7)C0PY^% を 実行して ただ 待って い 
じが« ドライブになる のた'。 そこで、 ifl き ドライブ を 使用す る 船 は、 1ft き ドライ 
"C :"」 とする こと。 あと は、 二れ も 待って いる だけ。 



Insert diskette -for drive E ： 
and stri ke a key when ready 

Insert diskette -for drive A: 
and stri ke a key when ready 

Insert diskette -for drive B ： 
and stri ke a key when ready 

Insert diskette -for drive A: 
and stri ke a key when ready 

Insert diskette -for drive B ： 
and stri ke a key when ready 

Insert diskette -for drive A: 
anci stri ke a key when ready 

Insert diskette -for drive B ： 
and stri ke a key when ready! 



FI し ES"*- 木" ― 
SUNl>iyE -FI>e CHUGAERI-FDG 
LOAD " BEDAMA ！ ！ • FI>G ， 
nekosSga.fug MARCHEIM -FDG 

MATtlAN - FI>G HIQURE . FJ>G 



PINGP0NG-F1>G 

ANGE し • FI>G 
G — BATT し E*F1>6 



FILES"*.*" 






PINGPONG. 


FI>G 


SUNl>iyE . FI'G 


CHUGAERI 


.FI>G 


fiEUAMA ！ ！ - FJ>B 
NEKOSAGA-FDG 




-FDG 


ANGEL - 


FJ>G 


flATMAN - FDG 


HIQURE 


-FDG 


G - BATTLE. 


FJ>G 



FI し ES"*，*" 
SUNI>IVE .FDG 
ST2 • FDG 

NEKOSAGA.FDG 
MATMAN . FI>G 



CHUGAERI. F»e 
f-aNJA .FDG 
nARCHEN . FI»G 
HIQURE .FDG 



PINGPONG- FDG 
MEDAMA! ！ ,FJ>S 
ANGE し ， FDG 
G — BATTLE. FDG 



PINGPONG- FPU 

ANGE し - FDG 
G —: BATT し E>FIM3 



COPV"A:*-FI>G,' TO U B: "■ 



COPVA-.^.F^G" TO "B: 11 

Insert, diskette -fon dni B ： 
and stri ke a key when ready! 



® ファン タムの ファイル を COPY する ® ディスク 操作の 例 



O ^^ディ スク （かならず 窨 きこ^ it を m する ） を 入れて この^^ を 実行す ると 



■ O 上て iS^ した ファンクションキーで、 ディスク を操ィ る^ L ま 
I ず ファイル 一覧 （F 3) を 表示す る。 目的が 1 " MEDAMA〃. FD 
G」 とすると、 力一 ソル を^が ±S に 置いて F I キー を 押す 



IOI ドライブの 鮮 (それ!^ H まこの ページの 攔タ f# 照)、 ディスクが ちょっと 動い 
1 て、 二の メッセージ （「f or drive B ： 」 に 注目） が 出る。 そ 二で、 ィ TtltT ィ 
スクを 抜き、 自^) ディスク （書き こみ 可能 を する） に 入れ換えて、 なに か キー を 押す 



|「 「， ~ I O すると、 13 文字 ぶんが カーソルに 吸い 二ま^ この 写真の よう 
I に、 2 段 目の ファイル 名 （「NINJA~」） が 力 一ソルのと ころに やって 
, くる、， そこで、 もういち ど F I キ 一を 押す 



[r I Q おなじように I 坟字 ぶんか IS いこまれ 目的の 「MEDAMA〜」 が 力 ―— 

\~E | —ソルのと 二ろ にやって きた。 このように 目的の ファイル 名 力 < 左端 PJ3 

^h^-mhJ にある 力一 ソルのと ころに やって きたと ころで F 2 キ一 を 押す 



O また ドライブが 動き、 似た ような メ ッ 十 
で、 二ん ど は 逆に 自^) ディスク を 抜き、 
下、 えんえん とこれ をく りかえ す。 このう 
いじ •， ちなみに、 夕一 ポ R の 人 は 高速 モ- 



ージび for drive A ：」 に; 主 目） が 出る の 
ィぉ ま ディスクに 入れ換えて、 なに かキ一 を 押す。 以 
—ス だと 約 50 回 入れ換える のて^ ^ よくやる のが だ 
ド で やれば、 この 半分です む 



O 目的の ファイル 名の まえに 「し OA D，」 が 挿 人され るので、 リ 
ンキ— を 押せば その プログラムが L A D される。 そして、 
を 押せば、 その プログラムが 実行され るの だ 



GGGG 

PPPP 

FFFF 



R!N 

EAEE 

AMHR 

GACU 

UARQ 

HEAI 

CMMH 

GGGG 

pppp 

= FFFF 

水：： 

= u. AN 

SIASA 

LNNKT 



思考 アルゴリズムの 例 



Ore の アルゴリズム 



は あい。 みなさん、 1 か 月 ふ 
り./ 前回 は 導入 だけで 終わつ 
てし まった ので、 今回 こそ アル 
ゴ リズム を 考えて みます。 

と、 その 前に 下の 囲みの 補足 
をし ます。 本文で 囲みの 補足 を 
すると は… などと はいわない よ 
ラに。 

まず 行 15 について。 ここ は 思 
考 ルーチンで 使ラ 変数の 宣言お 
よび 初期化 をし ます。 配列なん 
か を 使う とき はこ こで 宣言して 
おく こと。 ボク はこ こに 入りき 
ら なかった ので、 初期化 を サブ 
ルーチン にして、 ここで は それ 
を 呼び出す ことにしました。 

次に 行 60 について。 前回 は 触 
れ てなかった のです が (すいま 
せん)、 これ は サービス を 始める 



プログラムの 規定 



アル ゴリ ズム 甲子 園で は コンビ ュ 
一夕の 思考 ルーチン を胄 してい 
ます。 

この ゲーム 『THE BADMIN- 
T0N』（9 月 号 掲载) は、 
★ ショッ トを 打つ 時期 
★ ショ ッ 卜の 種類 （（カーソル キ 
—入力に よる 4 種類 )X( ト リガ 
一入 力に よる 2 種類) の 8 種類） 
を 判断、 す る '1 要が あ り ま す。 
そこて' 次の こと を 守って く ださい。 
① もとの プログラムの プレイヤー 
2 を コンビ ユー タの 思考 ルーチン 
とする 二と。 

(2) 思考 ルー チ ンて' 変更で きる、 も 
とから あつ た 変数 は 以下の と お リ 
で、 これら 以外の 既存の 変数 は 変 
更し てはいけ ません。 もちろん あ 
なた が 思考 ルーチン 用に 新設 し た 



ところです。 もとの まま だと コ 
ン ピュー 夕の 順番のと きに、 ジ 
ョィ スティック 1 の 卜 リガ 一 A 
を 押す まで 始ま り ませんで した。 

そこで 1 入で 遊び やすいよ ラに、 
コンピュータの サービス 開始 も 
スペース キーに しました。 

行 70 について。 ここから 思考 
ルーチン を 呼び出します。 

行 B0 について。 STR I G 関 
数 を 式の なかで 使って いるので、 
前回 触れた ように STR I G 
(1 ) の 代わりに 導入して いる T 
を 入れました。 

さあ、 本題に 入り ましよ ラ。 

ポクの アルゴリズム ではまず 
初期化 ル一 チンで、 打てる 範囲 
を いくつかに 分解して 「テープ 
ル j を 作り 、「テーブル」 ごとに 打 
つ 確率と 打つ ショッ 卜の 種類 を 
決めました。 

行 lOOOti (降の アルゴリズム 本 

変数の 変更 はかまい ません 

S -… ショッ 卜の 種類 （0= 打た 
ない、 1 =ク リア 一、 3= ドロ ッ 
プ* ヘア ピン、 5 = プッシュ、 7 = 
スマッシュ） 

T ••••• '思考 ルーチンの ショッ 卜の 
強弱 （0= 強い、 1 = 弱い） 

更で き る 行 は 以下の とおり。 
行 15 ••••• '初 謝 レレー チン 用 
行 60 …… 後ろの ほうの 「STR I 
G(E)」 の 「E」 を 「0」 に 変更 
行 70 -… 行の 最後に 「：T=J0: 
I FE= 1 THENGOSUB 1 .0 

0」 を iiin 

行 80 -…" r (STRIG(E)+ 1 )」 を 
「(STRIG(E)-T+ 1 )」 に 変更 
行 1000 以降 …… 思考 ルーチン 用 
(コンビ ュ 一夕の 順番のと き、 シャ 
トル 移動の たびに 呼ば; そのつ 
ど T に 値 を |^ しても どる） 

9 月 号の: 己 事、 10 月 龍 号 
の 付録 ディ スクの プロ グラム （2 
Affl) も にして 〈ださい。 
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どの 打ち わけ 範囲 
にいる か 計算 




応募 要項 は 



体で は 右の フロー チヤ 一 卜 （二 
流れ図 ： 流れても 流れ ズと はこ 
れいかに） を 見て もらえば わか 
ると 思います。 少しつ けたす と、 
「打ち わけ 範囲」 とい ラの はさ さ 
ほどの ベた 「テーブル」 のこと で 

す。 「 打つ か 7j のと ころ は、 そ 
の 直前に 発生 させた 乱数と 「テ 
一 ブル」 の 中の 打つ 確率と を 比 
ベて る わけです。 S、 T の 設定 
にも 「テーブル」 を 使って ます。 

今月の 付録 ディスクに は ポク、 
Ore の アルゴリズム 版、 対 GO 
Ml 人 用 1 " THE 已 ADM I 
NTQN』 が 入って います。 ファ 
ィル名 は、 

BADVSCOM. ALG 

指定 行 を もとに もどせば 2 人 
対戦 用に もなります。 行 ほと 行 
1000 以降 を 書 さかえれば すぐに 
使える ので、 いろんな アル ゴリ 
ズ厶を 作って みて ね。 



• プログラム は B AS I C のみ。 
• 送る の は サブルーチン 部分 (行 
1 000 以降） を アスキー セーブした 
ものと、 本体 + サブルーチン を 普 
通に セーブし たもの、 計 2 衣 
• ディスクて '応某 する 二と。 

. 80 ページの 応墓 用紙に 必要事 項 
を もれな 〈記入し、 ま た 別紙に 思 
考 ルーチンの プログラム リストの 

解説 を 必ず 書 〈二と。 




★ 郵送に あだっての gas 
• r フロッ ピー ディ スク 在中 ム r — 
ッ折 厳禁」 と 赤て 省く こと。 

• 81 ページの ィ ラス ト を 参考に す 
る こと。 

• あて 先 は 80 ページ。 
係に は 「アルゴリズム 甲子 園 • 1 
人/ <ド ミントン」 と 明 IBo 
★ しめ 切り 

• 11 月末 日の 消印 有効。 
.ぼ は 2 月 if« 号の 予定。 

• 優秀 作に は 賞金 1 万円。 

• Ail 作に はォ リ ジナ ノレ • グッ ス。 
どちらに も、 掲 • を 送る。 



しに 作って、 テス トフ 

レイして いると 二ろ。 けつ 

二- ベて うれしい 




10 月 号のお わびと 17 正 行" 70 の ほ 文字 目の n 」 を 「 」 に 1 170 IF OP(0) >0 AND OP$(1 X" ：" THEN OB$ = 

m;^ 7 ^^ s に^ 分で s のび f 品 § F "=^^ =r 丄:; ) :K=2:G0SUB 

ルで ぎない ょラ になって いました。 します。 1 340 ： OB$ = OB$ + NU$ = GOTO 1 290 



(かすみません、 もう I つ ありました。 行 1380(7)10 文字 目 「>」 を r >=」 にして くださし 



園 リスト 2 マシン 語 プログラムの ソース リスト (超簡易 アセンブラ 用） ^ 



10 


'し D 


E. A 






20 


'し D 


A>4 






30 


'CALL 


0093H 


:SOUND 


4»ASC (？) 


40 


'し D 


16 






50 


'し D 


A, 10 






60 


'CA しし 


0093H 


:SOUND 


10.16 


70 


'LD 


E，0 






80 


' しじ 


A. 13 






90 


'CA しし 


0093H 


:SOUND 




100 


'RET 








1 1 












屬 



第 8 回 ： フックの 不思議な 効果 



先月 号の 「超簡易 アセンブラ」 
に バグが ありました。 この バグ 
は 「え 一、 それ はものす ごく 困る 
う」 といわれる ぐらい、 ものすご 
ぐ 困る パクで、 

LD A, n 

つまり、 A レジスタに 直接 数値 
をセッ 卜する とい ラ 命令 を 受け 
付けない とい ラ バグです。 どラ 
して そんな バグが 残つ たかと い 
ライ イワ ケは 省略して、 このべ 
ージ 下の よ う に 訂正 していた だ 
けば 正常に 動作いた します。 
t 

口調 は 変わって、 今回 はヮー 
ク エリアの なかに ある 「フック」 
と 呼ばれる 不思議な エリアに つ 
いての 話 だ。 この あたり を 不用 
意に さわる と I ま ぼ 確実に 暴走す 
る。 暴走す ると こわい ぞ。 

フック は、 もともと 「引っ掛け 
る カギ」 とい ラ 意味の ことばで、 



MSX の 場合 は、 キー入力 や 文 
字 表示な どの いろんな 基本的 処 
理に ユーザーが 作つ た 拡張 処理 
を 引っ掛ける ための 取り付け 金 
具 的な 部分 を 指す。 

そういう ものが、 はじめから 
RAM に 多種 類 用意され ていて、 
ある フック 以外 は、 ふつう 未 使 
用 状態に なって いる。 
t 

たとえ ぱ、 SHFDA4 から 
の 5 バイ 卜に 「1 文字 出力」 とい 
ラ フックが ある。 ここに、 マシ 
ン語 プログラム A を 引っ掛けて 
おくだけで、 キーボード や PR 
I NT 文で 画面に 1 文字 表示す 
るた びに、 その マシン 語プ ログ 
ラム A を 実行す るよ ラ になる の 
だからお そろし い。 

リス 卜 1 は、 その サンプルで、 
この場合、 プログラム A は 「サゥ 
ンド レジス 夕 4 に、 表示しょう 



參 この プログラム を 走らせた あと 

に ほかの マシン 語 を 含む プロ グラ 

ムを 走らせる と 暴走す るので、 か 

ならず リセ ッ 卜する こと。 

參行 10〜30 で、 リス 卜 2 のよ 5 な 

マシン 語 プログラム を メモリの S 

HD000 からに 書ぎ こむ。 この 

マシン 語 は、 B I OS r WRTPS 

Gj (10 月 号 「超簡易 アセンブラ 資 

料 j 参照) を 使って サウンド レジス 

タを 設定し、 音 を 出す。 

參行 40 は、 音の 高さと ェン ベロー 

プ 周波数の 初期設定。 

參行 50 が ボイ ン卜。 SHFD4A 



からの 5 バイ 卜 （1 文字 出力の フ 
ック） に 1 " SH 0000 を 呼 ぷ」 と 
いう プログラム を 書き こむ と、 1 
文字 表示の たびに ここから SHD 
000 の プログラムが 呼ばれる よ 
うになる (上図 参照)。 ところで、 
ここで は BAS I G で やって いる 
が、 フック を 書き換える とき は マ 
シン 語で やる のが 基本。 それ はな 
ぜ かとい うと、 以下 次号。 
肇 ちなみに、 この プログラム は、 
「ED ファン ダム j の 1 "シロ フォン 
仕掛けの キーボード」 をより ィー 
ジ 一に プログラムし たもの だ。 




國 フック を 使った 「割り こみ J の 仕組み ¥ 



とする 文字の キャラ ク夕 コード 
を 書 さ こみ、 エンベロープ 設定 
をす る」 という マシン 語 （リス 卜 
2) になって いる。 

とりあえず、 リス 卜 1 (付録 デ 
イス クに 「EASYP I PO. 已 
AS」 で 入って いる） を 実行して 
みよ. う。 すると 上図の ように 基 
本 システムの 流れが 変わり、 キ 
國 リス 卜 1 フック 効果の サンプル 



一入 力 や PR I NT 文で 文字 を g 
表示す るた びに その 文字に 応じ | 
た 音が チャンネル C から 出る。 \ 
コード 順に 音が 高くなる ので 自 さ 
分で てぎ とろに 探って 音階に な g 
る キー を 探して みるの も、 いい | 

暇つ ふ' しになる だろう。 き 
フックの 話 は、 しばらく 続 さ て: 
そうだ。 では、 また 来月。 こ 



か 
き 

ハ 

ガ 
キ 
で 



10 SCREEN 0:C し EAR 200 ， &HD000 ： AD=&HD000 

20 READ A$:F0R 1=0 TO LEN(A$)¥2~1 :P0KE A 

D + I，VAL("&H"+MID$(A$，IW1 ，2)) :NEXT 

30 DATA 5F3E04CD93001E103E0ACD93001E003E 

0DCD9300C9 

40 SOUND 5i0:SOUND 11,208:SO 陽 12>32 
50 A0=&HFDA4:F0R 1=0 TO 3:POKE AD+I » VAL( 
"&H"+MID$ に CD00D0C9 W ， 1*2+1 ，2) ) :NEXT 



画 リスト 1 実行 前 



I 文字 出力の フック 
(FDA4〜FDA8) 



I 文字 表示 



謹 リスト 1 実行 後 



C9 


帰れ 


C9 


帰れ 


C9 


帰れ 


C9 


帰れ 


C9 


帰れ 



文字が 表示され ると さは f l 
'文字 表示」 という 機能が 働い 
ている。 この 機能 は、 文字 を 

表示す る まえに FDA4 に 立 
ち 寄って すぐ 帰って いる （C 
9 「帰れ」 と霤 いて あるた め)。 
そこで FDA4 以降 を 図の よ 
うに 書き換え ると、 流れが 変 
わり、 あらかじめ 用意して お 
いた プログラムに 立ち寄って 
から、 文字の 表示に もどる よ 
うになる の だ。 

プログラム A 
(D.SW-D^I 4) 




CD 


咖 


00 


番地 を 


D0 


呼ぶ 


C9 


帰れ 


C9 


帰れ 



I 文字 出力の フック 

(FDA4〜FDA8) 



※数値 はすべ て 16il 表記 



りス卜 1 の 解 鋭 



ジでハ ガキを 取り， M. けた 方に は fil 



文字に 応じた 音 を 出す 



ヒ3.^- …パ 中略 J:,c 9 0- 
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mm 


UNDIVE— 


1 s 


ES3CS32/2+RAM8K BY Nu~ ► 遊び 方 は 33 ページ 



変数の 



r わ -^H 

【プライ ト座欏 

X、 Y …… 自 機の 座標 
V、 W …… 自 機の 座標 増分 
C …… 自 機の 色 (ダメージに 相 
当） 

E、 F …… プロミネンスの 座標 
A …… プロミネンスの X 座標 増 

分 

f その他の 変数 

I 、 J、 K …… ループ 用 
R(n) •••••• 画面 切り かえ 用 

S …… スティック 入力 用 
T …… 時間 待ち 設定 用 



プログラム 解锐 



® まず 



參 画面の 色 設定 參 画面 モー ド、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 変数 型 



® 準備 



鲁 プロミネンスの 円 を かく ルー 
プ 開始 鲁円を かく 參ス プライ 卜 

パターンの ~7 にかき こみ 參 
プロミネンスの 円 を かく ループ 
終わり 參自 機の ス プライ 卜パタ 
ーン 設定 參 画面 モー ド 設定 參グ 

ラフィック 画面への 文字 出力 準 
備 



® 太陽 



画面 消去 參 画面 作成 （L I NE 
文に よる) 參 ゲーム 画面 作成 ル 
ープ 終わり 參 変数 初期設定 



@ 発進 



> プロ 5 ネンス の 変数 初期設定 
> ゲーム ループ 開始 



® 自 機 



參 画面 切り かえ 參卜 リガ 一、 ス 

ティ ック 入力に よる 自 機の 座標 
更新 • 表示 參自 機の 座標が 画面 

の 外のと さ づ 行 B へ 飛ぶ 

@ プロ 5 ネンス 

肇 プロミネンスの 先頭 座標 更新 
(自 機に 近づいて くる)、 表示 參 

6 個 前に 表示した プロミネンス 
のス プライ 卜 を 消去 參 効果音 參 

ゲーム ループ 終わり 參自 機と プ 

口 S ネ ンスの 先頭の 座標 判定 づ 
あたって いなければ 行 4 へ 飛ぶ 

© ダメージ 

參 ダメージ 加算 肇 PSG 設定 參 

効果音 參 画面 切 り かえ 參 ゲーム 

オーバーで なければ 行 4 へ 飛' 3; 



® 大破 



參 時間 待ち 參 ゲーム 画面 作成 ル 
ーブ 開始 參 画面 切 り かえ 用 変数 
設定 鲁 効果音 參 画面 切 り かえ 參 

dm> 邐' 



參自機 爆発 ループ 開始 參 L I N 
E 文で 爆発 を 表現 參自機 フラッ 
シュ參 プロミネンス 消去 參 効果 
音參 画面 切 り かえ 鲁自機 爆発 ル 
ープ 終わ り 參 得点 (経過 時間) 表 
示參 時間 待ち 設定 肇行 3 へ 飛^ 

@ サブルーチン 

參 P S G 設定 (爆発 音) 參 画面 切 

りかえ 






vtzt 



家族が 1 人;?、 えました 



ここのと ころ 太陽の 活動が 異常 だ。 私 は 太陽 調査 艇に 乗り こみ、 太陽 面へ 
の ダイ プを 敢行した。 太陽 面に は プロミネンスが 飛び かってい ます。 これ 
に ふっかって は 調査 艇が 破壊され てし まう。 意外に も 火の玉 は 私の 行 手 を 

はばむ ように 突進して くる。 太陽 は 知的 生命 体な のだろう か 7 謎 は 深ま 
るば かりだ。 さて、 この g 休み中に 家族が 1 人 ふえました。 名前 は 「ちゃつ 
びい」 です。 よろしく。 （Nu~) 




1 COLOR15.6.1 :SCREEN2.3:DEFINTA-Z 

2 FORI=0TO7:CIRCLE (7.7) . I ： FOR J =0TO3 ： FORK 
=0TO7: VPOKE&H3800+Iw32+J»8+K,VPEEK( ( JMOD 
2)^256+(J¥2)*8+K) :NEXTK. J > I : SPRITES (8) =" 
く f ~ ""けけ f " :SCREEN3:0PEN"GRP: "AS#1 :T = 

3 FORI =0TOT: NEXT: FORI =0TO3:R( I) =1*2: BEEP 
:S0UND7>53:G0SUB9:CLS : F0RJ=IT01 7STEP4 : LI 
NE ( 0. 92+ J*J¥3) -STEP (255.0) .8:NEXTJ , I :SOU 
ND9, 15:C=15:V=5:W=0:X=8: Y=8:TIME=0 

4 A=0:E=X¥2+40+RND( 1 )*32:F=72: FORI=0TO30 

5 VDP(4)=R(IAND3) : W=W + STRIG ( ) **2+ 1 :Y=Y+W 
:S=STICK(0) :V=V-(S=3)+(S=7) : X=X+V : PUTSPR 
ITE0, (X.Y) >C,8: IFP0INT(X+8. Y+8)=-1THEN8 

6 A=A+SGN(X-E)*I¥4:E=E+A: F=F+SGN(Y-F)*3: 
PUTSPRITE31-I, (E.F) .11+(I=30) . I¥4:PUTSPR 
ITE(36-I)M0D31+1 , (0,209) : S0UND2 . 42- I : NEX 
T: IFABS(E-X + 8) >1 80RABS ( F -Y+8 ) >18THEN4 

7 C=C-1 :S0UND6.31 : G0SUB9 ： I FC>1 1 THEN4 

8 FORI=0TO31 :LINE(X+8.Y+8)-(RND(1 )*256, R 
ND(1)*192).10:PUTSPRITE0. . IAND1 5 : PUTSPRI 
TE31 - I， (0 ,209) :S0UND6. I :G0SUB9:NEXT:DRAW 
"BM0,4" zPRINT#1 ,TIME¥60"«T :丁=44 ふ 4 : G0T03 

9 S0UND8. 16:S0UND 12.32: SOUND 13.0: POKE&HF 
3D6.R(IAND3)*8:VDP(4)=R(IAND3) = RETURN 
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く ファン タム ニュース/銃 者 アンケート 8、 9 月 号 結果 発表 (3)〉 最初 は 10 月 ■tS^" でお 船 した 8 月" ^ファン ダム BEST5 / 5 位 は 1 "中和 ぷ珊 
の 勉強に なった のだろう 力、。 4 位に は 1 " ァシ 力の 修業 2 ふ 前 作の 「ァシ 力 COff 業」 は ランキング 外の 7 位だった だけに、 これ はす ごい ジャンプ アップ だ (ち 
なみに r ァシカ COf ま 業 3V,±^ffl だった)。 3 位 (鉢 当の 釣りの 感じが よく 出て た r つりぼり やさん ふ （次の ページに つづく） 



； ゆうがえ り 大作 戦/ 




EE32/2+VRAMB4K BY YAGI 



遊び 方 は 33 ページ 



S,i」,'"l J -Hi 

|^ ラフィック 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 

^その他の 変数 

AD …… 記録 領域の 指定 用 
B …… べス卜 タイム 
□M …… ゲーム モード フラグ 
(D= プレイモード、 1 = リピ一 
卜 モード） 

FNZ(n) …… タイム 調整 用ュ 
一 ザ 一 定義 関数 
I …… ループ 用 

S …… 自 機の 操作 用 卜 リガ 一 
入力 値 または 記録からの 値 
T …… タイム 

V、 W …… 自 機の 移動 増分 



(^) 初期設定 

參自 機の 操作 記録 用の メモリ 領 
域の 確保 參 画面 モード 設定 參画 

面の 色 指定 參 変数の 整数 型 宣言 
參 画面 を ファイル として 開く 
グラフィック 画面への 文字 表示 
準備 參夕 ィ厶 調整 用 ユーザ 一定 
義 関数 定義 參 ゲーム モー ドフラ 
グ 初期化 

⑨ ゲーム 前 設定 

參 画面 消去 參自 機の 座標、 移動 

増分 初期化 參 しかく バリア 表示 
•PSG レジスタ 設定 參夕 イマ 
一 初期化 參 記録 領域の 先頭 ァ ド 
レス 設定 肇自 機の 表示 

® 操作 記録 

肇自 機の 座標 更新 參 モー ドの判 

定 【プレイモード 時】 卜 リガ 一 
入力 受けつ け/ 自 機の 操作の 記 
録 /記録 アドレス 更新 【リビー 
卜 モード 時】 自 機の 操作 記録 を 
取り出す/記録 ァ ド レス 更新/ 
モード 変更 入力 受けつ け （これ 



により リビー 卜 モードからの 途 
中 参加が 可能に なって いる） 

® 自 機 表示 

肇自 機の 移動 増分 計算 參自 機の 

表示 

(^ゲームオーバー 

參 時間 待ち 參自 機の 画面 外 判定 

画面 外なら 効果音/夕 ィム設 
定ノ べス卜 夕ィ厶 更新/夕 ィ厶、 



(スティック 入力） ノゲ. ー厶 モ- 
ド フラグ 設定/行 20 へ 飛 ふ' 



® 効果音 



參自 機の 座標と 増分に より 効果 
音參行 3D へ 飛 ふ' 



この プログラム では、 自 機の 
操作 を メモリに 記録して いる。 
この 操作 記録 を 保存したい とさ 
は、 CTRL+STOP をして 
プログラムの 実行 を 中断し、 
BSAVE" ファイル 名"， SH 
A000, AD 
と 実行 すれば 保存で ぎる。 

保存して おいた 操作 記録 をデ 
モ として 実行す るに は、 
BLOAD" ファイル 名" 
を 実行 し て 操作 記録 を メモリに 
読み こみ、 プログラム リス 卜の 
行 10 の 最後に ある、 「DM=0j 
を 1 "DM=lj に 変更して RUN 
すれば、 保存して おいた 記録で 
リビー 卜で きる。 



，は 




"7t2 クラ マが 

VtZt 



また 会 文たら 



初投稿で 初 採用/ではありません。 3 度 目で やっと 採用の YAG I です。 
投稿 するとき は 「三度 目の 正直」 を 信じて いた ものの、 2 週間ぐ らいす ると、 

「二度 ある こと は 三度 ある J が 脳裏から 離れ なくなって しまった。 だから 例 
の 「灰色の 速達 J を 見た とき は 思わず 小躍りして しまい ましたよ 私 は。 とこ 

ろで この プログラム、 MSX2 用なん です けど、 行 10 の SCREEN5 の 
5 を 2 に、 行 20 の L I NJE 文の 2 1 1 というと ころ を 1 9 1 にす ると MS 
X でも 遊べ るんで すよ。 これが (ただし 色パケ してし まう ) 受験生 なんで 
次 はいつ 送れる かわからない けど、 また 会えたら いいです ね。 （シ ユー ティ 
ングに アド ベン チヤ一、 シミュレーション… 企画 は あるのに… ブ ッブッ 
…)。 あつ それで は ごきげんよう。 さようなら。 （丫 AGI) 



す レニ モ止; (ラレ ナイ' 




マ、 




ま^ 鄭 




|?1|© ^JYA&ISOFT 




この プログラム では 操作 記録 を メモリに 書き こむ ために CLEAR 文の 
設定 値 を 変更して います。 この プログラム を 実行した あとで は、 ほかの 
プログラム を 読み こめない ことがあ るので、 いったん リセ ッ 卜して くだ 
さい。 

10 CLEAR200,&H9FFF:SCREEN5:COLOR15，0，0:D 
EFINTA -丫： 0PEN"GRP: "AS#1 ： DEFFNZ (A) =INT(A/ 
.6+.5)/100:DM=0 

20 CLS:X=0:Y=0:V=2:W=0 :LINE(0,0)-(255.21 
1 ) >7.B:S0UND1 ,0:50瞧3,0:丁11^ = 0:六0 = &嶋0 
0:PSET(X.Y) .6 

30 X=X+V: Y=Y+W: IFDM=0THENS=STRIG(0) : POKE 
AD.S+1 : AD=AD+1ELSES=PEEK(AD)-1 : AD=AD+1 :D 
M=1+STRIG(0) 

40 W=W+S*2+1 :V=V+ (W<0) +S*(W>0ORV<0) :LINE 
-(X.Y) ,6+S 

50 FORI=0TO49 : NEXT : IFPOINTC X.Y X0THENBEE 
P:T=TIME :B=B-(T>B)*(T-B) : PSET ( 72 . 1 00 ) ,0: 
PRINT#1 ，！ JSING"TIME###.## sec ノ'； FNZ(T) : PS 
ET(72. 1 16) :PRINT#1 , US ING" BEST### . ## sec. 
"； FNZ(B) :FORI = 0TO7: I=STICK(0) :NEXT: DM = I- 
8:GOTO20 

60 SOUND0.X:SOUND2. ( X+W ) AND255 : S0UND8 . 1 5 
:SOUIMD9,15:GOTO30 



〈ファン ダム 二 ュ一ス /読者 アン ケ一ト 8、 9 月 号 結果 発表 ©> 2 位に かわいい ±A 公が 星 をぬ つて を 《|*、す「 榊 奶雜図ふ そして 圧倒 鹏 で _ 
I 位に なった の は、 コミカルな の 戦いて 傑け をす る 1 " FIGHTING BETj„ つづいて、 9 月 #<^BEST5 Z まだまだ、 よつ ばらい ゲーム は 人 ある &d 
ぞ 17 YOPPARAI SPECIALj が 5 犬に なった つもりで ゲーム をす る 1 " THE SUPER*j が 4 (次の ページに つづく ） 



CS3CS32/2+RAM8K BY 坂 本 伸 幸 



遊び 方 は 35 ページ 



A(n) …… 問題 パターンの 保存 
用 

F …… カーソルの 位置 かどう か 
の 判定 用 

FNM …… カーソル 位置 用ュ一 
ザ 一 定義 関数 リ ス 卜 省略 用 
FNM$(n, m) …… ス プライ 
卜 パターン デ 一夕から nx 8+ 
m 番目の 8 文字 を 取り出す ユー 
ザ 一 定義 関数 ゆ 数字の ス プライ 
卜 パターン 定義に 使用 
H …… カーソル 位置 番号 
I 、 □ …… ループ 用 
L …… レベル 

M(n, m) …… カーソル 位置 保 
存用 

N(n) …… 現在の 数字 パターン 
N$(n) …… 数字 パターン を 問 
題の パターンに もどす デモ 時の 
各 数字の パターン デ 一夕 
P …… ス プライ 卜 パターン デー 
夕 作成 用 

Q …… カーソル を 構成す る 数字 
の 番号 

Q$ …… カーソル 位置 データ 
S …… スティック 入力 用 
S$ …… 数字の ス プライ 卜パタ 
—ンデ 一夕 



プログラム 解説 



(6) @ 初期設定 

參 文字 領域の 確保 參画 面色 指定 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズの 設定と 乱数 初期化 參ファ ン 



クシ ョ ン キーの 表示 禁止 參 変数 
の 整数 型 宣言 鲁ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 用 ユーザー 定義 関数 定 
義參 カーソル 位置 用 ユーザ 一定 
義 関数 リ ス 卜 短縮 用參 カー ソ 
ル 位置 保存 用 配列 宣言 參 1 行の 
表示 文字 数 設定 參ス プライ 卜パ 
ターン データ 作成 肇ス プライ 卜 

を 3 x 3 に 配置 參 現在の 数字 パ 
ターン 初期化 肇行 7 の ス プライ 
卜 パターン 定義 サブ を 呼び出す 
參 カーソル 位置 データ 読み こみ 
參 カーソル 位置 設定 

(^問題 作成 

參 問題 作成 レベル 数十 1 回 ふ' 
ん 数字 パターン を 列 単位で 減算 
していく 參 問題の 保存 參 画面 消 
去參 レベル 数表示 鲁 カーソル 位 
置 初期化 鲁 レベル 更新 參ス ティ 
ック 入力 用 変数 設定 參 効果音 

(^カーソル 移動 

參 スティック 入力 値が， （上) な 
ら行已 へ 飛, 3; 參ス ティ ッ' ク 入力 

値が 奇数 かの 判定 カーソル 位 
置 更新 • 表示/行 7 を 呼び出す 

(^やりなおし 

參ス ティ ック 入力 受けつ け參卜 

リ ガー 入力 判定 入力が あれば 
現在の 数字 パターン を 問題の パ 
ターンに ち どす/行 7 を 呼び出 
す ノ 行 4 へ 飛 ふ' 參 入力が なけれ 

ぱ行 4 へ 飛ぶ 









ぎ/ , 
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し ズ 
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(§) プラス 1 処理 

參 カーソル 位置に ある 数字 をプ 
ラス 1 する デモ • カーソル 位置 
の 数字 を 1 増加 參行 7 を 呼び出 
す參 数字 パターンが 初期 状態に 
もどった かの チェック 參ク リア 



判定 ゆ クリ ァ でなければ 行 4 へ 
飛^/ ク リアなら 行 3 へ 飛' 3( 

ゆ パターン 定義 サブ 

參ス プライ 卜 パターン 定義 參も 

との 処理に もどる と參 カーソル 
位置 データ （行 2 で 読み こみ） 




ク 連め々— ヂタ— 



き 二 幕 



正直い つて、 これ を 投稿した 時、 
採用され るの は 難しい と 思った。 
画面が 前 作 に似てい る 上、 他の 
プログラム に比べ かなり 貧弱 だ 
つたから だ。 しかし、 この 前ソ 
連で ク 一デ 夕一 が 起こ つ たもの 
だからち しかした らち ラ 1 回く 
らい 奇跡が 起こる かと 思って い 
たら、 起こった。 ところで この 
クーデター、 僕 は 「笑って いいと 
も」 を 見て いる 時に 字幕で 知り、 
あわてて ラジオの 「捤原 茂の 本 
気で ドン ドン J を闥 きました。 そ 
こ で 誰かが ゴ ルパチ ョ フ は 本当 
に 疲れて 辞めた といって いまし 
た。 でも、 いつも は 結構 まじめ 
でお もしろ いので、 皆さん も 聞 
いてみ てくだ さい。 （坂 本 伸 幸） 



1 CLEAR300:COLOR15»1 ，1 ： SCREEN1 +RND ( -TlflE 
) ， 1 :KEYOFF:DEFINTA-Z:DEFFNM$CA,B)=MID$(S 
$, A^8+B+1 ，8) :DEFFNM=M(Q，H) :DIMM(3，7) ： WID 
TH29:FORI=0TQ87:P=VPEEK(384+I+CI>79)*80) 
:S$=S$+CHR$(P0R(P¥2) ) : NEXT : FORI=0TO8 : PUT 
SPRITEI ， （ (IM003)^24+99, (I¥3)^24+65) ， 15 

2 NCI)=I+1 : NEXT :G0SUB7: RE ADQ$: FORI =0TO23 
:M( IMQD3, I¥3)=VAL(MID$CQ$» 1+1 ， 1 ) ) :NEXT 

3 FORI= 訂 し： H=RND(1 )w8:FORQ=0TO2:N(FNM)= 
(N(FNM)+9)MOD10:NEXTQ»I:FORI=0TO8:A(I)=N 
CI) :NEXT:CLS:'PRINTL:H = 0:L = L + 1 :S = 5:BEEP 

4 0NSG0T06: IFSM0D2THENH= (H+ CS = 7)- (S = 3)+8 
)MOD8:Q=0 : FORI=0TO8 ： F= ( I=FNM) :VP0KE6915+ 
I^4> 15+F^5:Q=Q-F:NEXT:GOSUB7 

5 S = STICK(0) : IFSTRIG C0)THENFORI = 0TO8:N$( 
I)=FNM$(N(I) 5 0)+FNM$CA(I) ,0) :N(I)=A(I) :N 
EXT:FORO=1TO8:FORI=0TO8:SPRITE$(I)=MID$( 
N$(I) ，0，8) :MEXTI ，0:GOSUB7:G0TO4E し SE4 

6 FORO=0TO7:FORQ=0TO2: I=FNM:SPRITE$(I)=F 
NM$(N C I ) ,0) :NEXTQ»O:FORQ = 0TO2:NCFNM) = (N( 
FNM) +1 ) MOD10: NEXT :G0SUB7:Q=9: FORI =0TO8:Q 
=Q+(N(I)=I+1 ) :NEXT:S=0: IFQTHEN4ELSE3 

7 FORI -0TO8: SPRITES C I ) =FNM$(N C I ) ，0) :NEXT 
: RETURN :DATA0 12345678036147258048246 
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く ファン タ^ニ ユース/読者 アンケート 8、 9 月 号 結果 発表 ③〉 アイコン 群に よる パズルが おもしろい ""cucKro が 3& 2 位に は、 リアルで ェキ 

サイ ティ ングな 職 ゲーム r THEBADMINTOIU なんと I 位 爐 は 2 、 3 位 燥 をた しても まだ 足りない。 ぶつち ぎりの ！ 位だった の は ファン ダム 版 A.UI. 
と も 呼ばれる 1 " REMOTE TOWNj だった。 



ポク は 忍者 




ES3CSa2/2+RAM8K BY パ卜 



遊び 方 は 35 ページ 



変数の 竄眛 



P プライ 卜 座標 

A、 B …… 小 丸の 座標 増分 
M、 N …… 手裏剣の 座標 
X、 Y …… 小 丸の 座標 

(F その他の 変数 

A …… ス プライ 卜 パターン 切り 
換え 用 

A$ …… データ 読み こみ 用 
C …… 小 丸の カラー コ一ド 
c$ …… 表示 位置 指定な どの ェ 
ス ケープ シーケンス 用 
$(27) が 入る 
I、 J …… ル一プ 用 
G$ …… 枝の キャラクタ 表示 用 
T …… とっくん 数/手裏剣の 丫 
座標 増分 =*TMOCni— 1 とし 

て 使用 



プログラム 解餽 



® 初期設定 1 

參 画面の 色 設定 參 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 画面の 
表示 幅 設定 肇フ アン クシ ヨン キ 
一の 表示 禁止 參 変数 型 宣言 肇ス 

プライ 卜 パターン 定義 用 ループ 
開始 參ス プライ 卜 パターン デー 
夕 読み こみ 參ス プライ 卜 パター 
ン 定義 參 パターン 定義 用 ループ 
の 繰り返し、 終了 參 キャラ ク夕 
パターン 定義 參卜 リガ 一入 力 時 
の 割り こみ 先 指定 參ス プライ 卜 
衝突 時の 割り こみ 先 指定 



@ 画面 作成 

參 手裏剣の 消去 參 先に 設定して 

並べた 枝の 表示 參 とっくん 数 表 
示參 木の 表示 ループ 開始 參 毎回 

エスケープ シーケンスの 「1 行 
揷入」 を 使って 木 を 表示 4 上 か 
ら 下へ 画面が 降りて くるよ ラに 

見える 參小 丸の 表示 • 画面 表示 

ループ 終了 參 最後に 画面の 天井 
になる 枝の 表示 肇小 丸と 手裏剣 

の Y 座標の 初期設定 

© 特訓 開始 

參小 丸の 座標 更新 參小 丸の Y 座 

標 増分 計算 參 くんれん ク リア 判 
定 小 丸が 天井の 枝に たどり 着 
けば 小 丸の Y 座標 増分 量 を 5 に 
設定/とっくん 数 を 増やす/行 
3 に 飛, 3;/ ク リアで なければ 
「足場の ある 所に 降りろ」 の 術の 
判定 ゆ カーソル キー 下 を 押して 
いれば 小 丸の Y 座標 増分 量 を 5 
に 設定/小 丸の カラー コ ードを 
5 に 設定/行 B を 呼 /3; 

© 忍者 失格 か 7 

參 ゲームオーバー 判定 4 判定が 
あれ ぱ行 1 o へ 飛ぶ/なければ 卜 
リガ 一入 力 割り こみ 許可 

(^手裏剣の 移動 

參 手裏剣の 出現 判定 手裏剣が 

画面の 上まで 来たら 小 丸の X 座 

標に 応じた ところから 出現 させ 
る/まだのと さは 手裏剣の 丫座 
標を 更新 



® 初期設定 S {^) 小 丸、 手裏剣の 表示 



鲁 変数 初期設定 參 表示 位置 指定 

の エスケープ シーケンス 設定 參 

肇 枝の キャラ ク夕を 横に 31 個 並 
ベる 設定 をす る *PSG レジス 
タ 設定 肇 効果音の 初期設定 參定 

義 した キャラ ク 夕の 色 を 設定 參 

ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許 
可 



參小 丸の 表示 參 手裏剣の 表示 參 

行 4 へ 飛 ふ' 參小 丸の ス プライ 卜 

パターン デ 一夕 （行 1 で 読み こ 
み） 

(^落下 処理 サブ 

參小 丸の 移動 ループ 開始 鲁小丸 
の 表示 肇 移動 ループ 終了 參 もと 



の 処理に もどる 參 パターン デ 一 
タ （行 1 で 読み こみ） 

(^) 木 を 蹴る サブ 

肇 木をラ まく 蹴れた かの 判定 

判定が あれば 効果音/小 丸の ス 
プライ 卜 パターン 番号 を 変える 
/小 丸の 丫 座標 増分 量 を 5 にす 



ブ。ケ ラマ A ち 



る/もとに もどる (それ 以外 は 
なにもせ ずに もどる) 參 パター 
ンデ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 

特訓 終了 

參 効果音 參小 丸の カラー コード 
を 変える 參行 8 を 呼 ふ '參 リプレ 

ィ 処理 



音 rtAV フォーラム T 




^き 



どうも 始めまして、 パ卜 (僕) がパ 卜です。 

パ 卜の 過去の 足跡 は、 音の AV フォーラム 
で 知っている 人 もい ないか もしれ ません が、 
何回 か 登場して いました。 それが、 途中 か 
ら ファン ダムの 魅力に とりつかれて ボッ常 
連 者 をし ばらく は 続けて いました。 
しかし、 この 作品 を もって、 もう それと は 
おさらば です。 これで 今までの ボッ 作品 も 
うかばれる ことでしょう。 という わけで、 
今 とても 感激 • 感動 • 感謝して います。 も 
ろ これで、 家族に も 友達に も 先生に も 近所 
の 人に も 巨 顔 (大きな 顔) がで きます。 話 は 
変化して、 パ 卜の プログラミング テク ニッ 
クは、 すべてと いっていい ほど M ファンで マスター しました、 ですから、 
パ 卜に とって は M ファン 様々 です。 これから もどん どん プログラミング 

テクニックの 腕 を 磨き、 投稿 を 続けて いきたいと 断固 決意し ょラ 

かな 7 (パ 卜） 




1 C0L0R15.1 . 1 :SCREEN1 . 1 ： WI DTH32 ： KEYOFF ： D 
EFINTC-T:FORI=0TO2: READA$:FORJ=0TO7: VPOK 
E14336 + J + Iw8，VAL("8<H"+MID$(A$,Jw2+1 ,2))： 
NEXT J , I :FORI=0TO64: VP0KE776+I ,RND( 1 )*255 
:NEXT:0NSTRIGG0SUB9:0NSPRITEG0SUB1 

2 A=.7:B=3:M=128:T=1 : X= 1 6 : C$=CHR$ ( 27 ) :S$ 
= STRING$(31 .104) :SOUIMD7-0:PLAY"V15L32" :V 
POKE8204,&H61 VPOKE8205 ， &HC1 :SPRITEON 

3 PUTSPRITE1 . (0.209) :PRINTC$"Y "S$:PRIN 
TC$"Y « とっくん" T;C$" し" : F0RI=1T021 ： PRINTC$"Y 

aaa"SPC(25)"aaa"C$"L" :PUTSPRITE0 . (X*8, 
]>8-4) .4:NEXT:PRINTC$"Y " S$ : Y= 1 60 : N=200 

4 X=X+A: Y=Y-B:B=B-.23: IFY<0THENB=5:T=T+1 
:GOTO3ELSEIFSTICK(0)=5THENB=5:C=5:GOSUB8 

5 IFX< 10RX>28THENG0T01 0ELSESTRIG(0)ON 

6 IFN<1THENM=X*8:N=190ELSEN=N-TMOD1 1-1 

7 PUTSPRITE0 , (X*8, Y) >4. 1 -SGN (A) :PUTSPRIT 
E1 . (M.N) . 15:G0T04:DATA1EE1 1F5D3E708000 

8 FORY=YTO164STEP2:PUTSPRITE0 . (X*8. Y) . C : 
NEXT: RETURN :DATA105428C62854-1 000 

9 IFX<30RX>26THENP し AY"05DE" :A= - A:B=5:RET 
URNELSERETURN:DATA7887F8BA7C0E0100 

10 PLAY"03C" :C=6:G0SUB8 

1 1 FORI = 0TO1 :I = -(STICK(0)=1 ) :NEXT: RUN 



*A m.igSBeA 〈いじわる ファン ヮシ ヨン コール/ 10 月 情報 号の フォ 口一〉 申し わけありません。 10 月 1«« ^に 職し ました 1 " SILVERSNAI し」 <7MiM 難のと ころに 



ミスが ありました。 «で は MSXI でも^る と 表記して ありまし たが、 そのまま では エラ一が 出て しまいます。 行 600 にある 2 つの SETADJUST 文 を 肖 I 餘 55 
すれば、 MSXi でもき ます。 



壁 打ち ピンポン 




ES3CS32/2+RAM8K BY HIDEYUKI 



遊び 方 は 34 ページ 



変数の 憲眛 



ス ブライ 卜 座標 

A、 已 …… ピン 球の 座標 
C、 □ …… ピン 球の 座標 増分 
X(n)、 Y(n) …… ラケッ 卜の 
アニメ パターン ごとの 座標 調整 
用 増分 （ n は アニメ 番号） 基本 
座標 (40, Z) にこれ を 加えて 表 
示 

Z …… ラケッ 卜の 基本 丫 座標 

JF もの 他の 変数 

E …… 進行 判定 用 ゅ0 のとき だ 
け ラケッ 卜で ピン 球 を 打て、 打 
つと 1 。 床で はねる と + 1 。 壁 
ではね 返った ときに E が 2 のと 
き だけ 壁 打ち 成功と 判定す る 
F …… ラケッ 卜の アニメ 番号 
4= 通常 状態、 0~3= この 順 
で ボール を 打つ。 P(n) 参照 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 

N …… 効果音 用 サウンド レジ 



ス夕 設定 値。 大きい ほど 低音 
P(n) …… アニメ 番号 n のスプ 
ライ 卜 パターン 番号 
S …… スティック 入力 
T …… 卜 リガ 一入 力 
U …… 現在 打ち返した 回数 
V …… ピン 球の X 座標 増分 C 決 
定用 ぺ V の 半分が C になる 
VDP(7) …… 周辺 色 を 設定す 
る システム 変数。 設定したい 周 
辺 色の カラー コード を 代入す る 
W …… ラケッ 卜に こめられ てい 
る 力 （最大 32) 打つ たと きの W 
の 値が V になる 



プログラム 解説 



® (§) 初期設定 

肇 画面 設定 參 整数 宣言 參ラ ケッ 

卜 （ス プライ 卜 パターン 番号 
~3) および ピン 球 (おなじく 
4) の パターン をス ブライ 卜パ 
ターン ジェネレータ テーブルに 
直接 書ぎ こんで 設定 參 アニメ 用 
デ 一夕 （行 5) 読み こみ (添字 4 



1 SCREEN 1 ,1 .0:COLOR10.1 . 1 2 ： WI DTH 1 2 ： KE YOF 
F:DEFINTA-Z:F0RI = 1T034:VP0KEU337+I -ASC( 
MID$(" .0ま00.6¥しゃりりみロ+、ミゥズりズ08< ！ x クミ、 ♦、 みみ、 
",I，1 ) ) :NEXT:FORI = 0TO3:READX(I) ，Y(I) ，P(I 
) :NEXT:S0UND7.62:S0UND1 , 1 :S0UND8. 16 

2 CLS:PRINT"SU<:^"H"A、iy' : F = 4 : U = : Z = 95 : A = 44 
:B=183:C=0:D=-26:W=0:E=0 

3 S=STICK(0) :Z=Z+4*( (S=1 ANDZ>47) - (S=5AND 
Z く 159) ) :A = A + C:B = B + 0¥4:D = D+1 :PUTSPRITE0. ( 
40+X(F) ，Z+Y(F) ) ,4,P(F) :PUTSPRITE1 . (A. B) - 
15.4:F=F-CF>0ANDF<4) 

4 T = STRIG(0) : IFTTHENIFWTHENW = W - （W く 32) ELS 
EW=6: F=0ELSEIFWTHENF=1 : V=W:W=0 : IFE=0THEN 
IFA>17ANDA<57ANDB>ZAIMDB<Z + 25THENN = 255:G0 
SUB8:E = 1 :C = V¥2:D=10*(1 + (S = 1 ) - （S = 5) ) 

5 IFB+D¥4>183THENN=80 :60SUB8: D=-D/1 .1 : E= 
E+l :DATA-16>6,1 >2,8»2,16. . ,20.-10-3 

6 VDP(7) =12： IFA+C>24-8THENN = 0:GOSUB8:C = -C 
/1 . 1 : IFE=2THENVDP(7) =8 : E=0 : U=U+1 : LOCATE . 
2: PRINT" おお、、 いま" U" 力、 い" 

7 IFA + C>0ANDE<3THEN3ELSEH = H+ (H-U)*(H<U) : 
し 0CATE1 ,7: 卩1?11^丁"ラゎっヽミスっ61" :FORI = 0TO7: I=S 
TICK(0) :NEXT:G0T02 

8 SOUND0.N:SOUND12.8:SOUND13.9:RETURN 



ブ 12 グラマ^ i 
VtZt 



MSXU: 栄光 あれ/ 



拝啓 秋 深まり ゆく 今日 この頃、 
読者の 皆様 はいかが お過ごし でし 
ようか。 体育祭の 棟 習に 励んで い 
る 人、 受験 勉強に 追われて いる 人、 
ソ一 サリ アンに 燃えて いる 人、 で 
も 今 は 皆、 プログラマから ひとこ 
と、 を 読んで いるの だと 思います。 
ちなみに 私 は パッケージ 版 を 発売 
曰に 買いました。 この 「 壁 打ち ピン 
ポン 』 は 卓球の 壁 打ち を 忠実に 再 
現した かど ラか はわから ない ゲームです。 ふり かふって 打つ タイミング 
が 微妙で、 この コッ をつ かめば ゲーム は 永遠に 続ぎ ます。 なぜなら 難易 
度が 変化し ないから。 いま 私の 世界で は、 ちょうど 夏休みが 終わる ころ 
です。 残り は あと 数 か 月。 という わけで、 これが 私の 最後の 作品に なつ 
てし まいました。 編集部の 方々、 読者の 皆様 ありがとう ございました。 

最後に ひとこと、 MSX に 栄光 あれ/ 

平成 三年 八月 二十 八 曰 中 西英之 (HIDEYUK!) 敬具 



ぐい じ わち フ? ン？、 ン コール〉 

^坏 2fl き^へし ジ «t の 
ィ 7 スレの £ しいす え は i 
f は tf f| 4 て' レ ち 5 

tr は. H の はげ' 頭 rt t % 
¥ え は お lie えで 'きません， 



の データ はない ので 自動的に 
が 設定され る) • 効果音 設定 



ン球 表示 • アニメ 番号 F 更新 ゆ 

D か 4 以外のと ぎ は 1 ずつ 増加 



@ 壁 打ち 開始 ゆ 力 を こめて 打つ 



• 画面 消去 • 八ィ ス コ ァ 表示 秦 

変数 初期化 

@ ス ブライ 卜 表示 

參ス ティ ック 入力 參ラ ケッ 卜の 

基本 丫 座標 z、 ピン 球の 座標、 
丫 座標 増分 計算 參ラ ケッ 卜、 ピ 



• 卜 リ ガー 入力 參 ピン 球 打ち 判 

定 (図解 参照 ）4 成功なら （以下 
は 打ち返し 処理) 低い 音 を 鳴ら 

す (行 8 を 呼 /3 り/進行 判定 用 E 
設定/ピン 球座標 増分 設定 (□ 
は スティック 値に 影響） 




)、 
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#9 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① 「サ ーク' ガゼル の 塔」 =偶島 県) iei^ij く 滋賀県〉 岸 馮岡 県〉 樋 口 ② 「ツー サリ アン 」= 〈北海道 冰 
^g^l く歸 県〉 高山 泰 く 山口県 > 河 t#o^/ ® 「カクテル . ソフ ト 樹 リ号, <g^》iiw^<m ^都〉 高 陬雷一 県 > 井上^ m 



T— 卜 リガ 一入 力 



押してい る （T=—l 




はなして いる （T = 0) 




ない （W=0) 



ない （W=0) 



ある （W^0) 



ラケッ 卜の アニメ 開 
始 Z 力 を ビン 球に 渡 
す 準備 



力 を こめ はじめ、 ラ 
ケッ卜 を ふり かぶる 



打てない 

(E 细 




ビン 球 打ち返し 処理 
(行 4 の 解説 参照） 



行 5 へ 



ius»^ 參 9 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 © r ディスク ステーションお 8」=<«* 県〉 県〉 川口 昇 〈大分県〉 早 水一 成,' ©「 信 長の • 武将) as 

~" Hb = <g»«> 花 《~成<|«§ 県〉 近智 和く 京 者,〉 奥 谷彰夫 ■'© 『スーパー プロ コレ 尸く 英昭く 石川県〉 中曽 lS*6|i< 京 者 » 小川 哲幸. ネ鉢英 博く 香 57 

«fS 川 県〉 ぉェ洋 紀< 高 am> 中 A5i 男 




(§) 床で はねる 

• ピ ン 球が 床 にあた つ たかの 判 

定 =* あたったら やや 高い 音 を 鳴 
ら す/ 丫 座標 増分 □ を はね 返り 
用に 設定/進行 判定 用 E を 1 増 
やす 參 アニメ 用デ 一夕 （行 1 で 

読み こみ) 

(§) 壁で はねる 

參 壁の 色 を 緑に する 參 ピン 球が 

壁に あたった かの 判定 ^ あたつ 
たら 高い 音 を 鳴らす /X 座標 増 
分 C を はね 返 り 用 に 設定/進行 
判定 ^ E が £ なら 壁 を 赤く する 



/E を にも どす/打った 回数 
U を 1 増やして 表示 

ゲームオーバー 

參 ゲーム 続行 判定 ゆ ピン 球が は 

ね 返って いくとち ゆうなら 行 3 
へ參 左の 壁に あたる か、 ピン 球 

が 規定 以上に 床で はねた とさ は 
ゲームオーバー/八 イス コア 計 
算 /メッセージ 表示/リブ レイ 
用ス ティ ック 入力 待ち/行 £ へ 

@ 効果音 サブ 

參 サウンド レジス 夕 に N を設 
定參 エンベロープ 設定 參 もどる 



1 、メ 



I 図解 行 4 ( ピン 球 打ち 判定) の フロー チヤ 一 卜 




3 ^^^Re 32SB^SSjj^ 


Rf 


E TOWER OF ANGEL ザ务ォ ブェ观 


CS32/2+VRAM64K BY M-OZO ► 遊び 方 は 38 ページ 



マ。7 ラマ 力 s 



印 キャラクタ パターン 設定/ 
変数 初期設定 

30 キャラクタ 色 設定/太 文字 
処理 ノ 地面 パターン 設定 
40 タイ 卜ル 画面 を かく 
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当選者 
発表 



• 9 月 号 F F B プレゼント 当選者 ① 1 " フ ァ ィ ナル ソル ジャ一 の テレカ 」= く 崎 玉 県〉 IWffi* 〈^県 > 片岡忠 則 く: 県 > 石 g 之ノ② r フ アイナ ル ソル 

ジャ一 の T シャツ j= 〈fiS 県〉 JJS 難 山 県〉 山 下 博 之く 熊本県〉 鎌 田宏毅 /® r たけし 軍団の T シャツ j= 〈東京都 > 坂 和憲く 静岡県〉 原 田 守 啓く 大赚〉 

健 〈神奈川県〉 酒 井 太 良 〈新潟県 賢人 



： ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 回転の 中心 (以後、 中 
心と 呼 /3 りの 座標 
S、F …… 回転して いる 自分 (以 
後、 回転 子と 呼 /3 りの 座標 
H(n)、 W(n) …… 回転 子の 中 
心からの 増分 （L 倍して 使用/ 
n に は K が 入る） 

P その他の 変数 

AS …… 汎用 

C$(n) …… 地面 キャラクタ 

E、 G …… 地面 キャラ 判定 用 

EKG1 …… 座標 保存 用 (デビ 

ル ボード 消去 時） 

E$ …… エスケープ シーケンス 

用 <CHR$(27)+" 丫" が 入 

る 

H、 W …… 回転 用 カウン 夕 増分 
(H = はやく 回る とき、 W= ふつ 
ラ のとぎ） 



H 1 - 


…八 イス コア 




汎用 


K …- 


自分 回転 用 カウン 夕 


L …- 


中心と 回転 子との 距離 


N …-' 


その 階の エンジェル ボー 


ドの数 


P …- 


地面 キャラの 番号 


Q …- 


デビル ボード 消去 用 


R …- 


スティック 入力 用 


SC.' 


…'スコア 


T …- 


- 残り タイム 


U …- 


-P の 値 保存 用 




• フロア 数 




10 画面 初期設定 Z ス プライ 卜 

パターン 定義/ ス プライ 卜ァ卜 
リ ビュー 卜 テーブル 初期化 



50 卜 リガ 一入 力 処理/効果音 

/フロア スキップ 判定 処理 

30 文字 点滅 デモ 

7D フロア デ 一夕 読み こみ/ メ 

ッ セージ 表示 

B0 効果音 

90 ゲーム 画面 作成/変数 設定 
/一定 間隔での 割り こみ 先 指定 
IDD 効果音 

110-210 メイン ルーチン 
110 一定 間隔での 割り こみ 
許可 Z 自分の 中心 表示 
12D 回転が はやい かどう か 
の 判定 処理 

130 スティック 入力/自分 

の 中心と 回転 子の 距離 変更 

14D 地震の 処理 

150 回転 子の 座標 更新、 表示 

/卜 リガ 一入 力 

16D 回転の 方向 を かえる 



おどな になった 自分 



こんにちは/ M-OZO です。 この ゲーム は 約〗 年 前につ くって、 この 
曰の ためにと つてお いたので、 採用され た ときには、 手が ふるえる ぼ ど 



感動した。 そのと き、 僕 は 1 " うお 




It -0Z0 



やった ぜ / イエ ーィ とさけ 
びた くな つたが、 「やった ぜ. / イエ 
ーィ / J だけにし ておいた 。僕 は その 
行動から 「大人に なった 自分」 を 発見 
したよう な 気がした。 という わけで、 
とにかく 自信 作 だから、 ぜひ 遊んで 

みて ください。 （IV1-〇ZO) 
p.s. ヒロさん ファン レ夕一 ありが 

とう/うれしかったです。 



170 効果音 ノ 何に 乗った の 

かの 判定 

1B0 落ちた ときの 処理 
19D デビル ボードに 乗った 
判定 (行 270 へ 飛 /3;) 

m エンジェル ボード を 
る 処理 

210 ク リアして いない 力 1 ど 



ラか 判定 処理 (行 no へ 飛 ふり 

220〜260 フロア ク リア 
220 一定 間隔での 割り こみ 

琴 止/効 1 音" 

P30 スコア 力！^ 処理 
^240 クリア^^ 画面 作成/ 
3 効果音 1 
。ひ 印〜 260 ク! 'リ^ モ /終わ 





パ 




T 二 



^ A 



つたら 行 70 へ 飛ぶ 
270 〜？ 8D デビル ボード を 消す 
290 (一定 閏隔 での 割り こみ 飛 
び 先) 効果音/残り 夕ィ厶 判定 
30D〜310 ゲームオーバー 
300 画面 を ゆらし 岩の キヤ 
ラク 夕で うめる/効果音/ メ 



ッ セージ 表示/八 イス コア 処 
理、 表示 

310 リ プレイ 処理 (行 40 へ） 
3P0 ス プライ 卜 を 消す サブ 
330〜390 エンディング 

330〜340 ス プライ 卜 パ夕ー 

ン 定義 



350 星 を 表示 

3B0 天使 を 表示、 移動 

370 矢 を 表示、 移動 Z メッセ 

ージ 表示 

380 効果音 

390 星 を 輝かせる/行 390 を 
くりかえす 



4tX]〜S3D デ 一夕 
400 〜お キャラクタ パター 
ンデ 一夕 （行 20 で 読み こみ） 
430 地面 キャラクタ パター 
ンデ一 夕 （行 30 で 読み こみ） 
440〜S30 フロア デ 一夕 （行 
70、 90 で 読み こみ） 



1 COLOR15 . 1 , 1 :SCREEN1 , 2 . ： WI 0TH32 ： KE YOF 
F ： PRINT**PLEASE WAIT! ！'' ： S PR I TE$ ( ) =" < Stiltct 
»$<":SPRITE$(1 ) = "<<■" :FORI = 0TO256:VPOKE 
6912+1 ,32:NEXT 

20 DIMH(19) rW(19) :FORI=0TO17: REAOA. A$:FD 
RV = 0TO7 :VPDKEA*t8 + V，VAL( w &H"+MID$(A$,V«2 + 
1 .2) ) :NEXT :NEXT: ES = GHR$ (27 ) fV : FORI=0TO 
18:H( I ) =C0S(I/3) :W(I)=SIN(I/3) :NEXT 
30 FORI=0TO6: READA: VPOKE8204+I . A: NEXT: FO 
RI=136T0727:V=VPEEK ( I ) : VPOKEI , V0RV¥2: NEX 
T:FQRI=0TO7:READA$.B1:C$(I)=A$+CHR$(29)+ 
CHR$C29)+CHR$(31 ) +B$ :NEXT 

40 CLS:GOSUB320:A$="PUSH SPACE KEY" :PRIN 
TE$" ) HI-SCORE" ； HI : PRI NTE$"$Xhhh h THE TO 
WER OF hhhh"E$ — &) nTn r~!TW リ H I 
III -rH l"E$" ( ) 丄丄 l u u u i_j ,' : pRifjTES" 
•t/"C$(4 ) ； E$" . ) "A$;E$"3 . BY M-OZO" 
50 FORI=0TO1 :I=-STRIG(0)-STRIG(1 ) :NEXT:S 
0UND7 . 28.-P し AY"T200S0M7B00L 1606CEFDG2" に T 
2B0S0M70B0 し 1605CEDFG2" ： I FSTI CK ( ) =8THENR 
ESTORE530 :2=10ELSERESTORE44.0: 2 =1 
60 SC = : FORI = 0TOT3: PRINTEI" - ) "SPCM4) : FO 
RV=0TO5 0: NEXT = PRINTED - ) " A$ : FORV=0TO50 : N 
EXTV. I :FOR1=0TO900:NEXT 

70 IFZ=21THEN330ELSEREADX, Y,N,T=C し S :PRIN 
TES"*t) FLOOR" Z" START ！" E$" , . TIME"T : FORI = 0T 
Q1200 :NEXT 

80 PLAY"T200S0M7000O4L8EAGFDGFECFEDCDC2" 
t*'T200S0M7000O3L8CDCDDEDEEFEFGFE2" 

90 CLS:PRINTE$" ！ THE TOWER OF ANGE し 

"E$"7!FLODR";USING" SCORE###ft# 

# TIME ## n 〖Z:SC:T: : FORI=0TO1 0: READMS : FO 

RV=0TO15:LOCATEV*2. 1*2+1 : PR I WTC$ ( VA し （ 

$(M$.V+1 . 1 ) ) ) ； :NEXTV:NEXTI :K=0:H=2:W=1 :L 

=10: P=0 :0NINTERVAL=1 00GOSUB290 

U0 SOUND1 ，0:FORV=0TO2:FORI=200TO20STEP - 

1 5 :SOUND0 . I :S0UND8. 1 5 = NEXT I , V r S0UND& , 

110 INTERVA し ON: PUTSPRITE1 , ( X , 丫）， " 

120 IFP=3THENK=(K+H)M0D19ELSEK=(K+W)MOCn 

9 

1 J0 R=STICK(0)ORSTICKtT ) ： I FR= 1 ANDL く 

NL=L+2ELSEIFR=5AN0L >0THENL=L"2 

U0 IFP=2THENRN=16-(RN=16)*224:V0P(24) =R 

N:S0UND6.RNDfl ) t* 1 0+ 1 5 ： S0UND1 . 1 5 

1 ？ S=X+HCK)*L:F=Y+WIK)*L: I FS >-4ANDS< 252 

ANDF>"NDF く 180THENPUTSPRITE0, (S . F) . 15 - 0： 

IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 ) TH ENE し SE 1 20 ELS EPUTS P 

RITE0 > (0,209) :GOTO120 

160 VDP(24)=0:K=(K+9)MOD19: IFH=2THENH=17 
:W=18ELSEH=2:W=1 

1 70 S0UND7.28:S0UND6. 1 : SOUND10 . 15 : FOR い 
0TO5 :NEXT :SOUND1 , ： U = P: E = ( ( St4 ) ¥ 1 6 ) *»2 : 
G=( (F+12)¥16)*2-1 :V = VPEEK(6144 + E + G*32) :P 
-INSTR に at>xh い »♦ ".CHR$(V) )-l 
180 IFP=10RP=7THENP=U:G0SUB32B: FORI=20TO 
25BSTEP . 5 :S0UN01 , :SOUND0 . I : SOUNDS . 15 :NE 
XT: SOUNDS, 0:GOTO110ELSEINTERVALOFF 
190 IFU=5THENGOSUB270 

200 IFP=4THENN = N-1 : FOR I = 0TO3 : S0UND3 . : FO 
RV = 250TO20STEP- t ?:SOUND2.V:SOUN[)9. 15:NEXT 
V.I :SO.UND9.0:LOCATEE.G:PRINTCS(0) ； 
210 I FN >0ORP< >6THENX = S ： Y = F ： E 1 =E ： G 1 =G : GOT 
□1 1B 

220 INTERVALOFF ： F ORI = 0TO50 ： N EXT : PLAY"T2 
50S0M70 00 し 8EAGFB2" , "T250S0M700 0L86FEDC2" 
230 FORI =BTO700 : NEXT: BEE P:SC = SC+ 1000 : PR I 
NTE$"70" ； US I NG :SC; : FOR I = 0TO300 ： N 
EXT: FORI =T-1TO0STEP-1 : BEEP : SC=SC+ 50 : PRI N 
TE$"70" : US I NG 1 * :SC= : PRINTE$ W ? = " ； US 

IMG"##" ； I ； :NEXT 

240 FORI =0TO1 000 : NEXT: CLS ： GOSUB320 : FORI= 
0TO7: LOCATE28-Im«. , 1 + H : PRINT3TRINGS ( 1*4 + 
4. "h" ) ； : NEXT : PRI NTES"$'FL0OR"Z "CLEAR! ！" : 
X=H: Y =1 64: PLAY"T250S0M7000O-1.L8CCEEGGFFE 
BAGF2" に T25 0S0M7000O3 し 8CEDFEGEGEGECD2 
25fl FORI=0TO6:PUTSPRITE1 . (X.Y) .4.1 :K=9 
260 K = K+.7:PUTSPRITEei. ( X + H ( K ) »32 . r + W ( K ) 
32) . 15.1 :IFK>17THENX=X+32: Y=Y-8:NEXT:G0S 
UB320:Z=Z+1 :GOTO70E し SE260 

270 VPOKE8196.SHFF:FORI=0TD3:VDP(24)=16+ 
(IHOD2)w224:NEXT:VDP(24)-0=VPOKE8196，&HF 
1 :V = VPEEK(61 12 + E1+G1**32) : Q=7+ ( V<> 1 1 3ANDV 
く >32)«*6 : LOCATE El .G1 : PRINTCSIQ ) ； 
280 IFVPEEK(6208 + E1+G1*»32) = 112THENLOCATE 
£1 .G1+2:PRINTC$(7) ； : RETURNELSERETURN 
290 SO 画 1 . 1 +(T< 11 ) :SOUND0.90:SOUNO8.16: 
SDUND12. T00:SOUND13^ 0:T = T-1 : PR I NTEI " 78T I 
ME"USING" ： IFT>0THENRET 議 



300 FORI=1TO22:LOCATE0. I : PRI NTSTR ING$ ( 32 
. "p" ) ； :V0P(24)=8+ ( IM0D2 ) *»240 : SQUND6 » RND ( 
1 ) **10t20:SOUND10. 16:S0UND12. 1 00 : SOUND ふ 
0:NEXT:VOPC24)=0:PRINTES"+h GAME OVER " 
:GOSUB320: IFHKSCTHENHI=SC:PRINTE$" HI 
GH SCORE W0 -" ： HI 

31 FORI =0TO1 000 : I=I-(STRIG(0)+STRIG(1 ) ) 
*1000:NEXT:GGTO40 

320 FORI=0TO1 : PUTSPRITEI . (0.209) : NEXT: RE 
TURN 

330 CLS:GOSUB320:A$="" : FORI =0TD3 : FORV= 0T 
06:A$ = A$ + CHRS(VA しに &fT + f1ID$("01ia38FE581 
01 00040281 028040000081 300000000e0a0C27FC 
20000 つ V«2+ 1+1*0 4,2) ) ) :NEXT:SPRITE$(I + 3) 
=A1: A$="" ： NEXT: FORI =0TO31 

340 A$=A$+CHR$(VAL ( " SH" +M I D$ ( " 03070 7060 5 



04E2F7E2C264" , I» 
350 SPRITE$(7)=A 
い； 50) : Y=INT( RND( 



+ 1.2) ) ) :NEXT 
:FORI=0TO19:X=INTf RND(1 
)*22) :FORV=1T03:PUTSPRI 
2 + V = FORQ-0TO99〖NEXTCl，V: 
FORQ=0TO300:NEXT 
NEXT:FORI = 0TO1500:NEXT:f r ORI = 0TO200:P 
, 10 .3+inOP2:SOUND1 ， 
2:NEXT:SOUND8.0:FORI 
55TO50STEP-3:SOUND0. 



し OCATEX ， Y ： PRINT"< 



UTSPRITE0. (1+55. 1/2 
:SOUND0.I¥2:SOUND8. 
=0TO1500:NEXT:FQRI= 
1-20 :S0UND8. 15:PUTSPRITE0. (1-20. 1+7) . T 1 . 
7:NEXT:SOUND8r0: FORI =0TO5 00： NEXT 
370 FORI=0TD10:SOUND0. 1^20 :SOUND8. 15:NEX 
T:SOUND8.0:FORI=60TO230STEP2: PUTSPRITEI ， 
( I .64) - 10.6:NEXT : PRINTES" ("CON6RATULATI0 
NSl—ES^.wA し L FLOOR CLE AR" E$"#$h h hh THE T 
OWER OF ANGEL hhhfT E$" , " US ING" SCORE#### 

##— :sc 

580 FORI=0TO2 :PLAY"T200S0M700 0O5L8E4F4G4 
BA4BGDEF" ， -T200S0ri70 00 し 804EGFEG4BA4BAFGA 
" :NEXT:PLAY"G^E4D4FCT* . "GEFED4FC1" 
390 VP0KE821 1 ，& H 5 B r FOR V= 0TO30 : NEXT r VPO" 
821 1 ,&HF1 : FORV=0TO50:NEXT ： GOTO3O0 
ん 00 DATA 97.FD9FF7FF77E6FFFF . 1 04 . FDFDFD0 
0DFDFDF . 1 12.003B7B7B793DC6D8 .113. 9C41 1 10 
08004 . T20 .704224E00724420E . 1 28 . 00000707F 
7F7F7F7. 129.3E3EBEBEBEBEBEBE. 130.F7F7F7F 
0F707FF.131.8E80BE3EFEFEFE 
41 DATA 136-7FC0878F8D8D8DA7. 
E2626262CA. 138. B0A7ABA386C07F . 
8AC206FC T45 .7FCB80B7B79680FP . 
2E1E1E1E22.147.92FF04C8C4E47F , 
1E0E0EFC,152，0000001B，", 
420 DATA 24-8.2 
430 DATA hh, い"） 
440 DATA64-96. 
0000004， ...111 
450 DATA 000000001 
.111. 7771 000001 
77. 000000017777 



DATA 7700077 



.77677047777 
470 DATA 32. 152! 
1 1 1 ,0011 1 177771 1 
67007007 ， 0077771 



. FC06C2 
. 139t 1 ACAAA 
» H6. FC4646 
U8. E2BA1A 



- 0000000000006 ， 00 



000000001771 . 0000000077 
000004077777006. 0000007 
7777777777777777 
740007700000004 ,700 007 
70001700001 1 1 177 - 71 017 



0001 0777777,7707700070000007,7707700171 1 



7007777 

1 .00777777077077.0 07777 
007007 . 007777001 17407 . 
0777740777007 , 0007771 1 7070 1 7 . B000 00000 07 
17>000e00f)04. 120.1 64. 8i35 

480 DATA 7777770800777777. 7744770 0607744 
77 i 77 11 770000771 177.7700770000770077.70 
4070000704007 ， 700407 00 0704007 .71 001 780 
071 0017. 77 11 770 00 0771 177 .077777 11 11 77777 
0， 1 277777777777701 ,7100 000000000017 
490 DATA 160 ， 11 2 » 5 . 30 . 7777777777770077 . 77 
77777777700007.77777777^7704017.77777777 
1701 1 177. 77777777000 B7777. 7777700 000 01 77 
77. 7770040006077777. 777 11 00000077777. 000 
771 1 111 177777-0407000077777777. 100714007 
7777777 

500 DATA 16. 144. 6 .40.7000 077770000007, 040 
0077776B0804 , 000007777 , 1 000007771 1 10011， 
711 1 11 0777771 177.7777771047700777.777777 
700701 0777 ， 700 0070 1 1 0071477 - 0000430771 1 
0177.000001 177771 0747 t 100007777777171? 
518 DATA32. 40. 56. 70. 7777774444777777 > 777 
7744444477777. 7707741 44 U77677. 77 1774744 
7477177.7747714444177477.77447711 1 177447 
?, 774 174444447 1477. 77474 14444U7477. 7747 
174444717477.77174441 14447177,77771 11771 
117777， 32， 1", 2, 10 



520 DATA7777777777777777. 700000777700 000 
7 ， 70400 00770000407 ,700000 007 . 7000 
07 i 700001 00001 00007. 7800 07 1001 



700007 ， 70000771 



770 007. 7000077777700607 



7000877777700007.711 1177777711117 
530 DATA16,2"4， 18， 0003000300003， 0000300 
30003004 . . 0000003333 , 0000 033333300333 r 33 
3033344333-00000333333.0000003333- .04003 
£1003003006. 00 03Q00030003>116. 80. 8t60 
540 DATA777741 1 1 1 1 1 47777 . 7773 1 7333371 377 
7.77317411 11471377.7737317007137377.7737 
3700 0737376.7737370000737371 .7737371001 
737377.7737147117417377.7713713333173177 
,7771471 11 1741777.7777133333317777 
550 DATA 32, 1 52 ふ 40 i , 04000000000000 い 00 
- 0001 1 111 1 11 11 111 . Ill 77777 
77777.00077000 00004. 0007704. 1 1 17733311 
1 1 1 1 1 1. 000771 1 177777777, 0007724272727222 
.0 007722221212162.64.24.^.40 
560 DATA 77770 00400777777,770000 33330773 
37 ,7tJ00033333B73333. 000 00 3333 5071333.000 
22330301 77333. 00022000 1 0777111 . 100221017 
4777007.7100274771777007. 771027177777700 
7-7770227777777607.77712222747771 17 
570 DATA 128,168,"15,7773333777：533377，7 
733333373334337.7333333533333333.7333333 
333333433.7333333333333433.7133333333333 
431 ,7733633333333337,7713333353333317.77 
71333333333177.777T1 1333331 1777.77777711 
01177777.240.168.30.40 

58fl DATA 7777733333333477,74773222222223 
37,7177322333332237.4447323222223237-4^4 
7322333323237. H47322222223237. 744723333 
3332237,7447222222222367.744713353333331 
7,7144711111111177. 7714*4444444444 
590 DATA 112. 160 . 1 7 . 40 . 7734343477777777 . 
7343434347777677.3434343434777177.40000 
0003774-74-7. 01 1 1 001 1 10775757.0777007774-77 
5757, 07772277707755 57. 000000 0000775555. 
1122221 10775555. 1002222001755555 .71 0000B 
017715541 .96.72.7,60 

600 DATA 70 07777747777704 . 04070777172770 
10.1017173330227171 .7073773332227777.717 
1700112217774.7707701772277770.720270222 
2270773.720122221 1 173772.742712127730372 
2.0007717177101722.1 1 1 7777477402226 
610 DATA 112. 168. H. 65 .7777^7777747 7777, 
4777377777377747.4777127772177747. 147772 
76727774-1 7.71477171 71 7T41 77, 471733777337 
1747. H722 1373 12274 17. 7 17227 1717227177.7 
771227772217777.7777123332177777.7777713 
031777777.16.24.9.70.7777777777777777 
620 DATA 7077477777577477.71771777471771 
77 r 77757777 17777777, 7771 77757775 7577. 747 
7577177717177.7177174777777777.777777177 
4747776.7777777771717571 .777475574777717 
7,7771711717777777,240, 120.4.65 
630 DATA 47777774 77767774.57777771777177 
75.1577775775777751 .7557771771777557.715 
557777775 55 17. 77 155307703551 77. 777T 33553 
3331777.4777322332237770,277713233231777 
2.1277213333127721 . 7 1 22 1 7 T 33 1 7 1 221 ? 



プログラム 確認 用 データ ペ-ジ 



>sbZ1 


20〉 し v" 


30>FdE2 


48>TZ55 


>Yu92 


60 >egt0 


70 >POJ0 


80 >phe0 


>NpL7 


1 00 >T5N0 


1 1 >sQ40 


1 20 >C9B0 


>0Hb0 


140 >qIV0 


150>Iss1 


1 60 >5vO0 


>0Hr2 


180>cP3l 


1 90 >Ts00 


200 >Z iq0 


>W2E0 


220 >RNa0 


230 >uNZ2 


240 >aCg3 


>d660 


260>R し K1 


270>BGa2 


280 >DtM0 


>FJu0 


300 >8Us3 


31 0>2SI0 


320>Fd50 


>Ck24 


340 >GuP1 


350>6uY2 


360>qTC4 


>20s3 


380>7ZO1 


390>7hK0 


400 >HaH4 


>Ldf 4 


420>U5B0 


430>5EA0 


440 >hGZ0 


>7HX2 


460 >EBE2 


470 >F6g3 


480 >SxA4 


>ZKn4 


500 >HsJ4 


51 0>LbM5 


520 >a464 


>M7W2 


540 >1PD4 


550>CNn3 


560 >VTD4 


>d0U5 


580 >aQ94 


590 >ZxL5 


600 >8 j C4 


>9QQ6 


620>f E94- 


630>PCF4 
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体操 人類 マット マン 




CE3CS32/2+RAM32K BY 尾花 健 一 


► 遊び 方 は 39 ページ | 





変数の 籯眛 



やし- i 

r ス プライ 卜 座標 

M(n)、 N(n) …"- マツ 卜 マン 
標準 画の 基準点 （マツ 卜 マンの 
中央 を 原点と する） 
X(n)、 Y(n) …… マツ 卜 マン 
描画 用 

|T その他の 変数 

A、 A$、 B、 C、 V …… 一時 
変数 

E …… 赤旗の 残りの 数 

F …… 赤旗と チェッカ一 フラグ 

の 数 (初期値） 

H ; -… 10D — H+10 が 八 イス コ 

ァ 

I、 J、 K …… ループ 用 
MF …… モード （0=PLA 丫、 

1 二 WATCH) 

P …… マシン 語 ワーク エリア 基 

準 アドレス 二 1 (マ 

ッ卜 マンの Y 座標） 

PI $、 P2$、 P3$ …… 夕 

ィ卜ル BGM 

S …… タイム カウン 夕 （100 — 

S + 10 が スコア)/ メニュー 時 

のス ティ ック値 

丁 …… 使用 卜 ラック 番号 

U …… USR 関数が 返す 値 (行 

120 で 得られる 値 は、 1 = ジャン 

プ したと さ、 2= 床に 激突した 

とさ、 3= 赤旗 を 取った とさ、 

4= チェッカー フラグで 静止し 

たと き、 5= 卜 ラックが オーバ 

一 フローした とき） 

W …… ウェイ 卜の 量 (行 12D で マ 

シン 語 を 呼び出した 直後の 時間 

待ち ループの 終値） 

Y …… メニュー コマンド （0 = 

モード チェンジ、 1 = 卜 ラック 

切替、 2 = ウェイ 卜 変更、 3 = 

模範 演技） 

Z(n) …一 赤旗 • チェッカ 一フ 
ラグの 位置 (パターン 名称 テー 
ブルの オフ セッ 卜） 



プログラム 解説 



10 文字 領域 • マシン 語 領域の 
確保/初期化 ルーチンへ 
20〜10Q ゲーム 初期化 
W 画面 ク リア/ ス プライ 卜 
消去/ファンクションキー 割 
りこみ、 ス プライ 卜 衝突 割り 
こみ 定義/変数 初期化/ デー 
夕 読み出し を 行 6B0 に 設定 
3D 飾りと 床の 表示 
40 パラメータ 表示 
50 赤旗、 チェッカ一 フラグ 
の 位置の 読み こみ 
60 宙の 床の 表示 
70 ス プライ 卜の 消去と 色設 
定 /マシン 語 ワーク 初期化 
80 赤旗と チェッカー フラグ 
を 描く 

90 スティック または 卜 リガ 
—待ち/ PLAY モードなら 
使用 卜 ラック をク リア . 
100 敵の 座標、 パターン 番 
号、 色の 設定 
110-180 メイン ループ 
110-120 マシン 語 呼び出し 



130 時間切れ 判定 
140 状況に よる 分岐 
150 ジャンプした とさ 
160 床に 激突した とき 
170 赤旗 を 取った とき 
180 チェッカ一 フラグで 止 
まった とき （ク リア 判定） 
190-210 ク リア または ゲーム 
オーバー (時間切れ または 卜ラ 
ッ クオ一 バー フロー） 
190 キー 割り こみ 再定義/ 
ス プライ 卜 消去/飾り 表示 
P00 スコア 表示/八 イス コ 

ァ 更新 

P10 割り こみ 待ち 
220-250 ス プライ 卜 衝突 時 
PP0 敵の 垂直 速度 設定/マ 
ッ卜 マンの Y 座標 判定 
230 マツ 卜 マンの 垂直 速度 
が 2 〜曰で パターン 番号が 



マ。 7 ラマから 
ひとこと 



テジ け 37 ナ 127 性 追求 



画面 写真 だけ を 見る とた だの 郷愁 
を 感じさせ るば かりだろ ラが、 こ 
の ゲーム は 「デジタル （コンビ ユー 
タ） における アナログ 性の 追求 」 と 
いろす ごい こと を テーマに してい. 
る。 とにかく 令までに ない タイプ' 
の ものな ので 説明 をしても わかつ 
て もらえない からまず やって みて'' 
ほしい。 この ゲームの 目的 は、 美 
しく 動け るよ ラ になる こと だ。 そ 
のために は キー 操作ち 押す 押さな 

' <: いで a なぐ、' その h の アナログ 的な ところが 重要になる。 こ ろ なると、 本 
当の 体操の よ う に 毎 曰の 練習が 必要な ので、 極める (約 ほ o 点） に は 長し 、時間 
がか かるだろう。 飽きる こ ともないと 思う ので 気長に 遊んで ほしい。 とこ 

ろで 僕 はし A 音源 用の いい 音色 エディタ を 作った の だが データの 送り 方が 
わからな いので ディスクに 書き こむ 形で 使って いる。 だれか MIDI サ ウル 
スの インタ一 フェイス を 通して 音源に 直接 ェクス クルー シブ データ を 送る 
方法 を、 マシン 語 か 曰 AS I'C で 教えて ください。 編集部の 方、 ピッツ一 
の 方、 よろしく お願いします。. （尾花 健 一） 




44~52 なら 反撃 (効果音/敵の 
墜落/タイム カウンタ 補正） 
240 効果音/マツ 卜 マンの 
回転と 墜落 

250 効果音/マツ 卜 マンの 
Y 座標 補正/敵の 移動/タイ 
ム カウン 夕 補正/敵の 消去 

260 ス プライ 卜 衝突 割り こみ 

サブ 

P70 プレイ 中の キー 1 割り こ 
み サブ 

2BD キー 2 割り こみ サブ 
£90 プレイ 中 以外の キー 1 割 
りこみ サブ 

300-360 メニュー 処理 （キー 

£ 割り こみ） 
300-31 D ス プライ 卜 消去/ 
キー 1 割り こみ 再定義/ 
r example play」 （模範 演 

技) なら モード を PLAY に 
して 卜 ラック を に/ メニュ 
一 表示 

320 スティックと 卜 リガ 一 
が 押されなくなる まで 待つ 
330 カーソルの 表示と 移動 



リガ 一が 押される まで 待つ 
340 カーソル 形状 変更/ ゥ 
エイ 卜の 設定 
35D 卜 ラック 番号の 変更 



360 モード 変更/模範 演技 
370〜51[] プログラム 初期化 
370〜42Q 画面 初期化/ メッ 
セージ/マツ 卜 マンの パター 
ン 作成 (画面に 描き/パター 
ン ジェネレータ テー^ >' ル から 
ス プライ 卜 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブルに 転送） 
430 整数 型 宣言/マシン 語 
プログラム 書き こみ 
-440 模範 演技 用 卜 ラック デ 
一夕 書き こみ 

45D 画面 再 初期化/多色 刷 
り/パターン ジェネレータ テ 
一 ブルと カラー テーブルの 設 
定 （145= チェッカー フラグ、 
146= 赤旗、 147= 飾り、 148= 
宙の 床、 149: 床 ※[！ のドッ 
卜が 図、 1 のドッ 卜が 地と し 
て 設計され ている） 
460〜470 夕ィ 卜ル已 GM の 
作成 

48 [！〜 500 夕 ィ卜ル デモ 
510 USR 関数 設定/変数 
初期化/カーソル キャラ 設定 
(補足 参照） 

520 夕 ィ卜ル 「マツ 卜 マン」 の 

模様 変更 サブ 

53D-680 データ 
530-540 マツ 卜 マン 標準 画 



60 



の 基準点の 座標 （行 38D で 読み 

こみ） 

550-650 マシン 語 プロ グラ 
厶 (行 430、 440 で 読み こみ） 
660-670 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブル デ 一夕/カラー 
データ （行 450 で 読み こみ） 
B8D 赤旗な どの位 置 (行 50 で 
読み こみ)/ 宙の床 描画 用デ 
一夕 （行 60 で 読み こみ） 



マシン 語 解説 



SHC000~SHC01 2 
モード 判定 

BHC0 1 3~SHC0A 已 
マツ 卜 マンの 移動と 回転 
SHC0AC〜SHC1 4F 



マツ 卜 マンの 位置に よる 関数 値 
の 設定と ジャンプ 終了 判定な ど 
SHC1 50〜8^じ1 9F 
卜 リガ 一入 力の 記憶と ステ イツ 
ク 入力の 水平 加速度への 変換/ 
卜 ラック データの 書き こみ 
SHC1 AB-SHCl CF 
卜 ラック データから 卜リ ガー 入 
力と 水平 加速度 を 得る 
SHC1 0£]〜§^0205 
敵の 移動 

スティック 値 加速度 変換 表 
SHC21 (3〜SHC£1 □ 
卜 ラック ク リア 
SHD000〜SHD02C 
多色刷り （パターン ジ エネ レー 



夕 テーブルの コピー/カラー テ 
一 ブルの 初期化 ZVDP を SC 
R EE N2 の モードに する） 



SHG21 E 
モード 

SHCE1 F〜SHC220 
卜 ラック ポインタ 
SHC22 1 
マツ 卜 マン Y 座標 

マツ 卜 マン X 座標 

SHC223 

マツ 卜 マン パターン 番号 

SHC2E4 

マツ 卜 マン 垂直 速度 



SHC£E5 
マツ 卜 マン 水平 速度 
SHC22B 
敵 Y 座標 
SHCE27 
敵 X 座標 
BHCe£8 
敵 垂直 速度 x 2 

敵 水平 速度 x 2 

マツ 卜 マン パターン 番号 計算 用 

SHCEEB 

ジャンプ 中で ある ことの フラグ 
SHC2EC 

WATCH モードの 夕ィ厶 カウ 
ンタ 



10 C- し EAR500 • SHBfFF = GOTO380 
20 CLS :VPOKE6912.208:ONKEYGQSUB270 ,2B0 
NSPRITEGQSUB26B :F=0: RESTOR 
30 FORI-0TO31 :VP0KE6144+I , 1 47 : VPOKE6240 + 
I . 147:VP0KE6648+I . 149:NEXT 
ム L0CATE12 . : PRINTMIDS ( " PLAY UATC " -M 
F*6+1 .6) :PRINTSPC( 13I"tt マ— F1 :repLay"SP 



C( 21 ) "F2 :menu" ： 
CATE1 ， 1 : PRINTUS 
PRINTUSING" wa i 
50 REAOZ IF) : IFZ 
60 READA:IFA>-1 



0CATE12:PRINT" - 
NG"HIGH ###.#":100 

； U:LOCATE0.8 
F ) THENF = 
HENREADB:PRINTSPC(A) :STR 



208: VP0KE691 5 , 
60 : P0<EP+ ' 
PQKEP-1 ， 



70 BEEP:VP0KE69 
=&HC221 :P0KEP 
:POKEP+I.0:NEXT 
，0 : P0KEP-3.MF : POKEP- 
80 E=F-1 :VP0KE6368+Z 
0) . 145： FORI =1 TOE: VP0KE6368 
90 LOCATE 12. 6: PR INT" READY ！ 
I=0TO1 :I=STICK(0)-STRIG[0) 
:1_0CATE12，6:PRINTSPC(61 : IF 
(0) ： POKESHC500 + T'*512. SHEB : 
100 SPRITEON : POKEP+5 . ： POK 
6918. :VP0KE6919.9 



=0TOW:NEXT 
1 000 :GDTO190 



3 ■ 1 80 . 190:GOTO120 
b:SOUND9. 16: SDUND12 



:VPGKE6177+ 
1 :GOTOT20 



NEXT 
SCORE # 



130 IFS >999THENS=1 
140 ONUG0TQ1 50 . 
1 50 SOUND7.10:SOUND6. 
•6:SOUNO13.0:GOTO120 
1 60 VP0KE691 5 . 8 ： SOUN D2 . : SQUND3 . 2 : S0UNP7 
■ 8:S0UN06-53:S0UND9, 1 6 : S0UND1 2 . 3 : SOUND 1 
3.0:VPOKE6915.15:S=5+5:GOTO120 
170 S0UND7.8: PLAVV1 506L32CB" 
PEEK(P)*4+PEEK(P+T)¥8.32:E=E-' 
180 IFE >0THEN1 20 
1 90 ONKEYGOSUB290 : VP0KE6912-2E 
1 :1_0CATE7,5+I":PRINTSTRING$(1 
ATE7. 6+1*2: PRINT"T"SPCn4) "n" : 
200 LDCATE7 .7: PRINTUSING" 1 ) 
Y' ； 1 00-S/1 : IFS く HANDT く 4T 細 H = 
210 G0TO21 

220 POKEP + 7.248: IFPEEKf P) >1 54THEN240 
230 IFPEEK (P + 3) "ANDPEEK 【P + 3) く 9AN[)PF-EK(P 
+21 >40ANDPEEK( P+2X 56THENS0UND1 , : SOUNDS 
.15: FORI =PEEK ( P+5 ) TO20 0STE P2 : SGUND0 , 1+55 
: VP0KE6916. I :VP0KE6919, IM0D15+1 : NEXT: SOU 
ND8. :S=S-80 : GQTQ1 00 

240 SOUN D7 ,48 = SOUNDS , 1 5 : FOR I = 0TO1 08 : VPOK 
E6914 , ( IMOD24)*4:SDUND0 . 1 20+ I M0D24 : SOUND 
6.IM0024:NEXT:S0UN07.56:F0RI=PEEK(P)T015 
5:VP0KE6912. I :SOUND0 .90 :SOUND0 , 1+90 : NEXT 
250 SOUND8. : POKE P. 160 : POKEP + 5 . (24- PEEK f 
P + 5) )*lPEEK(P + 5) >24) : S = S +60 : VPOKE69 1 6 - 20 
9:SPRITEON:GOTO160 



: POkEP-2 



:VP0KE6369+2 ( 
Z (I) ■ 146:NEXT 
:KEY(2)0N:F0R 
NEXT: KEY ( 1 )0N 
MF=0THENU=USR1 
BEEP 

EP+6.120:VPOKE 



SPRITEOFF 
270 KEY ( 1 )0FF 
280 KEY (21DFF 



RE-TURN220 
RETURN70 
RET 咖 310 
RETURN20 



3U VPOKE6912.208:BEEP:ONi<EYGOSLiB290 : KEY 
( 1 )0N:MF = -MF#(T<4) :T=-T»(T") ： AS = ** =)" + STR 
IN6$£ 1 4 . 28 ) *"y ： し OCATE7 ,5 : PR INT" t ラ ララ t me 
nu ^^^^"AS ;SPC( 14) ； Al" —MODE CHANGE "A$" 
-TRACK #"T" "A$" -UAIT SETT ING" AS" -ex 
ampLe p Lax" ASSPC ( U ) ; ASSTRINGS ( 1 5 . 1 47 ) 



320 IFSTICK(0)ORSTRIG ( JTHEN320 

338 L0CATE8.7+Y: PRINT"S" :S=STICK(B) ： IFS= 

10RS = 5THENeEEP:LOCATE8.7+Y:PRINT" " :Y = Y + 

(S=l )-(S = 5) :Y = Y+(Y>3)*4-(Y<0)*4:GOTO330E 

LSEIFS=STRIG(0)THEN330 

340 BEEP: LOCATES ， 7 + Y : PR INT" い"： I F Y = 2TH ENF 
ORI=0 丁 01 :S=STICK(0):W=W+(S=7)- (S=3)=W=U+ 
( (W>19<?) - （W<0) し ,9: PRINTUSIN 

G"= " :W: 1 = - （S=10RS = 5) :NEXT = GOTO330 

350 IFY=1THENT=T+1+(S=7)*2:T=T+CT>3)*4-( 
T<0)#4":LOCATE17,8:PRINTT = GOTa320 
360 IFY=0THENMF=1-MF:LOCATE15.7:PRINTMID 
$ に [PLAY] CWATCH3".MF*7 + 1 .7) :GOTD320ELSE 
MF=1 :T=4:GOSUB290 



360 C0L0R1 5 ,1-1 : SCREEN2 ， 2 : OPEN" G RP : " AS# 1 
: PSEK30 .10) :PRINT#1 , — WAI"H " : CLOSE : FOR I = 
0TO8 ： READA$:M( I ) =VAL ( " &H" +LEFTS ( AS , 1 ) ) -B 
:N(I)=VALCSH" + RIGHTS(A$, 1 )) - 8: NEXT 
390 FORI=0TO23:A=15*I/ 1 80*3. 14T 502653589 
8#:B=SIN(A) :C=COS(A) : FOR J = 0TO8 ： X ( J ) =M ( J ) 
«C-N(J)wB + 8:Y( J)=M(J)**B + N( J)«C + 8:NEXT 
400 LINE (0.0)-(16.l6).0, BF :CIRC しに X ( ) . Y 
(0) ) .1 :LINE(XC3) . Y(3) )-U( 1) . Y( 1 ) ) rLINE- 
(X(4),Y(4)):LINE(Xt0).Y(0))-(X(1).Y(D) 
410 LINE-U(2).Yt2)):LINE-(X(5)»Y(5)):LI 
NE-(X(6) -Y(6)):LINE(X(2),Y(2))-(X(7),Y(7 
) ) : LINE-(X(8) . Y(8) ) 

420 FORJ=0TO51 : VPOK ESH3800 +1 *32+ J . VPEE K { 
JM008+CJ*16)*8+ ( J¥BMQD2)»*256) :NEXTJ , I 
430 DEF INTA-Z : FORI=0TQ9 : REAOAS : FORJ =0TQ5 
4:POKE&HC000+Iw55 + J , VAL ("&H"+MID$(A$, J**2 
+1,2)) : NEXT J , I : FDRI=0TO44 ： READAS : POKESHO 
000 + 1 , VAL に &H"+AS) :NEXT:FORI=0TO31 
440 POKE&HCO00+I ， VA し （ ™ &H" +MI D$ ( ^ E A380 
21 03490 1230C220A82A2844307e20 022 10426247 
0F86A12009810843" . I**2+1 ,2) ) :NEXT 
450 SCREEN! :KEYOFF:WIDTH30:DEFUSR=SHD000 
:U = USR(0) :FORI=0TO1 : FOR J = 0TO39 : READAI : A = 
VAL ( "&H"+A$ ) : V=I 1 60 : VPOKEV . A: 
VPOKEV + 2048 - A : VPDKE V + 4096 . A ： NEXT J , I 
460 A$="06SR8C05AFR6R806V1 3DV1 1 D" : P1S=AS 
+"D5V13BGV1 1G06V12EV1 0EReR8R8"+AS+"O5V13 
BGV1 1G06V13EV12EDC05A" 

470 A$=-04V1 0AV1 1AV12AV11AEB88" : P2$=A$+" 
V10GV11GGGEEV1 0E V9E " + A$+" 05 V 1 0DV 1 1 DPDCCV 
10CV9C" : A$="02FQ3FQ2F03G02GD3G02G03G02EO 
3E02E03A02A03A02A03A" : P3$=A$+A$ 

=0TQ6: FORJ=0TO5 : A=VAL ("SH"+MID$( 



) ) : FORK = 0TO3 : VPOKE6404 + 
( ( AAND2 A K ) >0 ) :NEXTK .J.I 
490 GQSUB520 : FOR I =0TO7 : VPQKE 1 T256+I . VPEE 
K( 11416+1 ) :VPOKE3064+I , : NEXT : S0UND7 . 49 : 
FORI =0 丁 0120 = SOUN 08 - 1 5-1*8 : S0UND6 , 31 — I ¥4: 
NEXT :SDUND7. 56: LOCATES. 4: PRINT" /+ +4 I 

*§"SPC(18)" 1 4 r-K 大 K" : L0CATE5 , 16 
？ 00 PRINT"1 991 K . 08ANA presents" :FORI=0T 
031 : VPOKE6816+I . 1 49 : NE XT : PL A Y"T1 40L8" . " T 
140L8** ."T140SM1500L8O2DO3OO2EO3E" :FORI=0 
T02: PLAY P1S.P2I.P3S :NEXT:GOSUB520 : BEEP 
510 DEFUSR = &HC00 ： 0びま1=&れ210州=200 ^ 
=80 : VPOKE4095.255: VPQKE6 1 43 . 255 : GDTO20 
520 FOR I =0TO95 :A=1 0-1^9: SOUNDS. A :S0UND9. 
A:SOUND10.A:V=3064+IMQD8:VPOKEV-VPEEK(V) 
0R(2 A INT(RND( 1 )*8) ) :NEXT:RETURN 



5C23A2BC2B7281 13A25C2Et)S0473A2EC2B72805 
DATA E6S0B8201 221 22C23A25C286FEF 0380 




114E1801 0400CD5C002121C21 1 001 B01 0300CD 
61fl DATA 



7EE61FFE1F28053CB0771810237CFEC 
1F322CC27E 



640 DATA 
41B0 V 
2545D130 
650 DATA 



2F86FEF0300177231310OE2126C21 10 
CD5C00C9a0000iai 01 00FFFFFF2A1 FC 
删画 0000 麵 



660 DATA CO 



プログラム 確認 用 データ ペ-ジ 



1 0>oE20 


20>EbD0 


30>GUK0 


40 >2gx2 


50>rw50 


60 >NQA0 


70>LPH2 


80 >MUb0 


90 >33q1 


100 >asB0 


1 1 0>eIC0 


120 >RB70 


130 >FH40 


140>0U60 


1 50 >px80 


160 >jnd0 


170 >v9f 


180>Dp00 


190>68n0 


200 >4sV0 


210>FD00 


220>2N70 


230 >mao2 


240 >Zho1 


250>NFt0 


260>f k00 


270>f 210 


280>U010 


290>Bt00 


300 >pOC0 


310>RTt5 


320 >7J30 


33B>4-AJ2 


340 >HEL2 


350>9TZ0 


368 >5Ir0 


370>RKD0 


380 >OZR2 


390>xZ82 


400 >FHJ1 


41 >apu0 


420>xFc0 


430>0JO2 


440 >NxI1 


450 >Fq12 


460 >c3Y1 


470>hE23 


480 >uJW3 


490>YHt2 


500 >veN2 


510>HYR0 


520 >uJE1 


530>UEC0 


540>ZG60 


550>QYc1 


560>src1 


570 >Kde1 


580 >3Adl 


590 Utd1 


600 >BoY1 


610 >HTe1 


620 >Hbd1 


630>OIc1 


640 >EhYl 


650 >NmQT 


660>ZsN1 


670 >mf K1 


680>RnI0 



卜 リガ 一 値 

SHC2£E 

マツ 卜 マン 水平 加速度 

SHCEEF 

マツ 卜 マン 右下の キャラ 

キー 操作 表示 用 

SHC500〜SHCCFF 
卜 ラック バッファ （512 バイ 卜 X 
4 チャンネル） この 領域 を BS 
AVE してお くと、 自分の プレ 
ィ した 軌跡が 保存で きる 



補足 



行 510 の 2 つの VPOKE 文 



せ.' 1 1 



は、 GTRL+STOP で 止めた 
とさ、 画面 下 3 分の 2 において 
カーソルが 表示され ない とい ラ 
問題 を 解決す るた めの 便法 だが、 
行 450 の SCREEN 文の 直後 
に 「 ： し 〇CATE，， 1 ： LO 
GATE,, 0」 を揷 入す る ほう 
がス マー 卜 だろ ラと 思ラ。 問題 
の 原因 は、 「カーソル は、 表示 さ 
れ るまで キャラクタ パ夕一 ンが 
定義され ない」 という 点に ある 
ので、 多色刷りの 処理 を 行ラ前 
に 表示 させて やれば いいと いう 
わけ だ。 

行 39D の 終わりの 2 つの 代入 
文 は、 次の ことによって いる。 



つまり、 座標 （M， N) の 点 を 原 
点に 対して 時計回りに 角 6 だけ 
回転 さ: &た 点の 座標 を （X， Y) 
とすると、 

X=Mcos^-Nsine 
Y=Msin タ +Ncosfi 

ただし、 これ は丫 軸が 下向き 
の 場合で、 上向きの 場合 は 反 時 
計 回りに 回転 させた ことになる 
ので 注意して ほしい。 

床の すぐ 上で マツ 卜 マンが や 
られ たと さ、 間髪を入れず にも 
ラー 度 やられる ことがある。 こ 
れは、 行 250 の 終わ り 近くに ある 
VPOKE 文が、 次の 1 " SPR I 
TEON」 に 近す ぎる ため、 夕ィ 



ミンクに よって は、 衝突 判定が 
ス プライ 卜の 移動より 先に 行わ 
れて しまう せいだ。 VPOKE 
文 を 行 250 の 先頭に でも 持って 
いけば 防ぐ ことが でさる。 

マツ 卜 マンが ジャンプ 直後に 
やられた 場合、 床に 落ちた 後、 
スペース キー を 押してなくても 
ジャンプ する。 マシン 語部で、 
床に 立った かどう か を チェック 
する 前に 丫 座標 を 更新して いる 
のが 原因 だ。 論理的に は 変な 気 
がする が、 それ は それで この ゲ 
ー厶の 躍動 感 にもつな がって い 
るので、 あるいは 意識的に やつ 
ている のか もしれ ない。 



MfE 


IBA 


TT 


けさそう バトル 















変数の 意味 



A、 已、 C、 □、 巳、 F、 G、 
H、 M …… 汎用 
A(n) …… 三角関数 用 
A$ …… マシン 語デ 一夕 用 
し J、 K、 L …… ループ 用 
N …… コース 番号 . 
P …… ゲーム モード 



プログラム 解説 



10〜370 REM 形式の マシン 
語 データ 

380-400 初期設定 
410〜50Q タイ 卜ル 処理 
510 メイン 処理 
520〜530 ゲームオーバー 判定 
540-560 マップ 作成 サブ 
570-5S0 パターン 定義 サブ 
590-610 マップ デ 一夕 



マシン 語 解説 



グラフィック 画面 を マップ デー 
夕に 変換 

SHD56B-SHD573 
作業用 メモリから メモリ 保存 場 
所へ 転送 

SHD574〜SHD57A 
初期設定 1 

SHD57D~SHDBe5 



メイン ルーチン 
SHD6e6~BHDB37 
マップ 表示で 使用す る データ 
SHD638-SHDBB7 
プレイヤー 関係 サブ 
SHD68 日〜 
画面 スクロール 準備 
SHD6gE~SHDSBg 
画面 スクロールで 使ラ データ 
SHD6BA 〜& HD6G4 
仮想 画面の ク リア 
SHD6C5~SHDBEB 
文字 フォン 卜の 作成 
SHDBE7-SHD705 
キャラクタ 定義 
SHID7£f6 〜& HD72D 
キャラ ク夕デ 一夕 
SHD72E~SHD739 
初期設定 曰 

&1~|[：73八〜8^0757 
カラー データ 

SHD75 已〜 SHD7 已 1 
タイマー 処理 

SHD7 已 2〜SHD81 4 
ワークの 内容 を 更新 
SHDB1 5〜SHD825 
八ン ドル 処理 

SHCD827 〜& HD843 
アクセル 処理 

SHDB44~S>HD90E 
プレイヤー 移動 処理 




がんばった^ にな あ 

サこ この… J ファミコン 版、 中止に なって しまい ま 

した。 MSX やつ てれば FP2(] 本 は 作れた ぐらい 
かんぱつた のにな あ。 （米屋の チヤ チヤ チヤ） ； 



SHD90F〜Sm91 4 
移動 処理で 使用す るデ 一夕 
SHD91 5〜SHDg3A 
LAP の 表示 

SHDg3B~SHD94D 
LAP 表示で 使 ラデー 夕 
81"1ロ94巳〜8^09已8 
マップ を 仮想 画面に 作成 
SHDSBS 〜& HD9E6 
プレイヤーの 方向から 使用す る 
三角関数 を 求める 

八ン ドル 用 キー入力 
SHDA4 ト SHDA7 已 
アクセル 用 キー入力 
SHDA7G〜SHDAC4 
メモリ 管理 ルーチン 
SHDAC5-SHDADA 
サウンド ルーチン 
SHDADB 〜& HD 已 04 
各 サブルーチン 用 ワーク エリア 
SHDBj05〜SHDBAA 
画面の 表示 



SHCD 已 AB~SHDBE8 
各種 計算 ルーチン 群 

ス プライ 卜 表 tt; 
SHCO05〜SHDD24 
ス プライ 卜 表示 時に 使 ラデー 夕 

〜& HDD6F 
対戦 相手が 画面 内 に 入る 位置で 
あれば 表示 



SHB000~SHBFFF 
メモリ 記憶 用 

SHC000-SHCFFF 
マップ データ 用 
SHD000-SHD07F 
三角関数 デ 一夕 用 
SHD100〜SHD3FF 
仮想 画面 

プレイヤー 用 ワーク 

SHD47 

対戦 モードの フラグ 
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9 ( 



0tB4F4D4559Y3AF8F7B728583DI49IW5821 B0C0D 
9J66JQ0E0806HC5II1 1HXCD4AXF5CBAC し LLD9CU 



ICFL026L11 A6D301 14e0EO60AF3240D4-DOVOJ3Al 
4-0 ' 0JQXQ3E01RRNRR20JRRRLPD31 HI IW1F8036 
7EB7280235C8RL00381 1 3E03MD8MO2B09N06N4 1 

ACDCFII55ZTZ13FE03D8C380OX20Dm JI012700 
70 '415tG4.CRMUHGGGGGG2lfl8Dl1101IHFF0236O 
B1MDEY4-DY2C20E72410E4C921O061 1HD70EB5J0 



1C1E1OGGGCDOD7D8J8FJB7C93A69D4KC0KF8F7S7 
DS32 し LD0PF9JPPPP し LFE503FC93C47 MSXFAN! ！ 
1 00 ， E6BFN0A78OD0C606MA8 しし 3E00X21D1 D3E05 

J10E7C9DD6E0CI660D444D29GGB7ED42Q5E02I5 
110 i60319EBK6E06I6607"4DZE509t<KE1LGI_Y2 
243D4X751 01741 1 I6E0AI660B444DZGGB7ED42Q5 
E [3015601 19EBK6E0CI660D444D2E509KKE1LGLY 
120 '2241D4X750EI740FC9CDE7D9FEa320HO340 




U0 'TIE5C5CD15D9C1E1PPPZ0323A2AF8F7P751 
4I74Y210FD9nA4D3Bl0600Y40D4-B728021EB6ED 



7712XAFKK05KJ7EJ2FB7F208D9C602PTPC2C5DAW 
5245434FJ44F53A40D4112D3B728021ED7FU78 
'780Y0600213BD9090103MEDB0DD36T60ASE 



170 ' B02126D60E04MMC9CD4AO9Q77IY09YRRR20 
4F554348KUGIF5CD4AYF1 し 0900EDB0N54 
M19I5O1336TM0ETTTC920474F4HCK21GIHRXX0 
•9XX し X2DV4253454E4MNDD7EB4CDDADBL75 



NQ0CIQ0DC93A40D4-B7281BL70LL3E01CAD500CD 
'7CDACB1 1KKKS03D8N19K07KAFC93A33D4FE 



200 ' KKFlS3A40D4B72810L70LL3E01CAD80flZ7C 
ZNK17C9V33VFE04OW280BO7BOB72005CDO8Z180A 
KKKF5AFKKKC1B0M1FM9EDAF1C92A6DD43A6FIB7 
210 '477E28038710FDMRRR3CFE88380523226DO 
AF32SJCBZC9I1B2A6AN3A6CU7045fl7E07UFDU13 
H1FM420FQO777AFE08380523226AD4AF326CJC9 
220 '3E0DCD9600B7C021 F7DAU060 E5E23S93S3C 
1 し GGGGGB8HGG0BHG20HGGGGGT10IG63H0 




250 '836D82CPC83D20FaND9NlflFBC9CBKHlC)HJH 
JHJHJHJHJ545DJLHL19EB2100GDD7E05B7C8FAD3 
DBS3O20FCC9PED523CMSME63F1600 5F21 ID0ZG5 
260 '623666AUP05DD1 H9O40 1 20WEDB03AC7D2F 
EC838083ED132WUI59IUD8UUUUUUUR4DRI5DIU04 
I47J24J9087E67CT53MI63IEO44PPM57HI67I3A 
270 ， 1 1 I47J23JW5B08JCD4EDD3856E5S0FOUJ21 



61K3A31 I47J03JED5BYJCD4EDD3856E5S2FOWJB1 
JWU26JWWWD1X^4I_42LK3FC6844F3256WI66I5A3 
290 ， 1 I47J03JED5B2AJCD4EDD3826E5S2FOWJ01 
JWW28JWWWO1XUL42LK0FC60BM25MX083255D4PK 
K65K2U9m001B0120JC35CI6334I0FJBCJ05D 
300 ' UGJ JIGR6BVJ01JVJJRIGJJIGJ47C610E6F 
86F26O29G79P07PP1FGGB5T1 1TDU97EFEC878C9 
L29D8HHHH7CR703FR2108G90YE67FC877280DU6 
310 'CYF680B7ED523C20FALC9S153FT471910FD 
PP2100D1 1 1 11801 I03C35CJ-F3AF20 -KOMEYA- 
320 '-B00024924924924924964924925B6DB6DB 
6DB6DB6DB6RRRI し 82110090丁1_1(?136064084し卩し0 
90KQIZN6DIIIID2JJS4BSII64I5BIH.9OVUUID9 

LI96DBMB6I6C0IXINRI592DIX26II0IIII4BVB6D 
BIB24DKDALLJCDHKULJC9249249II064IIRRVII 
340 ' IIIUUILI93692DLLLHTI92UIDAIIL6CHKK9 
6D9IIXXB6D2PMS5BII し III2DSC936LRYLDBIB2RI 
LLIII24DA0LXXL9BKI96RIL69IU40I006CXXVB6 



IIIIIB2R2DLIUUI0LC9L9BL36D24B64R0B4I59R 
360 *D9HKTI96DBRLLIMJJ36II6CII0ID9IB6I26 
DAOYLDBIIL25ILLIII920B4ILLIL26DAI2C し 12" 
IA493T25B6090I5BMIDBIU4DKI064I49I9AIXLI 
370 ' III25VDB6DIIODAOIRIIIIURC9-B7FF01$ 
380 CLEAR500，&HAFFF:DEFINTW:DIMA(63) 



24C8FE20200A1 A13B720FBCD5FD018D73E04F5CD 
5BD0CD53D029292929856FF13D20EF18BFD6464F 
ED427E097718CDD630FE0AD8D607C91A13B7C6!EB 
BEB709EB18F5 た A = &HD0 00:DEFUSR = A=E = 1"S6 
400 FORI=0TO101 : POKEA+I .VALC*&H"+MIDICA$ 
. I»2+1 .2) ) :NEXT:FORI=USR(0)TO63: A(I )=SIN 
( . 0981 7477#*I ) *256:P0KEA.A( I ) AN0255 ： POKE 
A+1 . ( I>32)*»-255- 1 1 = 16) :A = A + 2:NEXT:COLOR1 
5.1.1 :SCREEN2.2.0:KEYOFF:H=16:M=6B 
410 FORI = 0TO31 :F = A(I*2+1) : G = A ( I»»2 + 1 +HAN0 
63) :A = 7 + 32**(IAN03)+H*(I¥4AN01 ) :8 = 7 + H*( I* 
4) :CIRC し E(A,B) ,7=PAINT(A,B) ： C=A+ F*M : D=B- 
G¥M:CIRCLE(C»D) . 2 . 1 ： PA INT ( C . D ) - 1 : C = A- F¥5 
0:O=B+G¥50:CIRCLE(C.O) .4.1 :PAINT(C.D) . 1 
420 A=32«( IAN03)+16w( I¥4AND1 )+512m( I#4) : 
FORJ=0TO1 : FORK=0TO1 ： FORL=0TO7 : VPOKE E - VPE 
EK(A) :A=A+1 :E=E+1 ： NEXT : A=A+248 ： N EXT : A=A- 
504: NEXT J , I :F=£HD500:DEFUSR = F :A = USR(1 ) 
430 GOSUB580:LOCATE7.4:PRINT'*» GEKISO BA 
TTLE 9" :FORI = 2T021 : VPOKE6788+ I - PEEK ( F + 1 ) 
:NEXT:FORI=0TO6:LDCATE9.9+I:PRINTMID$C'"- 



： し OCATE1 1 



H " i ( ( ( 1+41 ¥5+1 )MOD3)h28+1 .28) ； :NEXT 
440 SOUND8»0:PRINTSPC(51 )"L:o 
450 S0UND7， 184":C = PEEK(&HBFFF) 
;PRINT"MEMORY < "CHRI C 65+C+ ( C=9 ) »28 ) " > 
460 B=0 :FORI=eT01 :N=N+4+(B=1 )-(B=5)AND3: 
p=p+4-(B=3)+(B=7)AND3: I=-(STRIG(fl)ORSTRI 
G( 1 ) ) :LOCATE11 .11 :PRINT"COURSE <"CHR$(65 
+ N ) " >" : LOCATE 12.13: PR INTMI D$ ( " 1 PLAYER 2 

PLAYERSTO MEMORYVS MEMORY" - P»*9+1 .9) 
470 A$=INKEY$: I FA$= —し- THENBLOAD" GB- MEM • B 
IN".-&H800:I = USR(1) =NEXTrGOTO"0E し SEIFAS 
= **S — TH£NBSAVE — GB_MEM*BIM— ,&HB8BE1 ,&HBFFF 



480 FQRJ=BT01 ： J=-(B=0) ： B=ST ICK ( a ) ORSTICK 

(， ) :NEXTJ. I :PLAY"T200S14MM160O5A64O6A64 

490 IFP=2THENA=USR(1) ： GOTO450ELSE I FP=3AN 

DC< :>NGOTO"ISE し ド （P = 3) 

500 FORI = 0TO1 :POKE&HD"3+I"2, - （ I>P)":N 

EXT:GOSUB540:FORI=0TO2:TIME=fl:FORJ=0TO60 

510 A-SHD^BiFORHTOS^VAUW+MIDSr 
607700383000" ， 1*2+1 .2) ) : POKEA . B ： POKEA+32 
.B:A=A+1 :NEXT:A=USR(3) : IFA=_ UHENPOKE&HB 
7FF.9: Ai=" GIVE UP " :GOTO530 
520 POKE&HBTFFL 

AS = MID$C1P TRIUMPHEOORAWN BATT し E2P TRIU 
MPHED" . 13t12»SGN(PEEK(A)+PEEK(A+1 )h256-P 
EEK(A + 32)-PEEK(A + 33)»256) , 1 2 1 £ し SEWNIC 
E GOING に ELSEAS=- TIME LIMIT " 
530 TIHE=fl:FORI=flTO20: I=TIME*16:L0CATE9. 
19: PRINT "MIO$tA$ + SPACE$( 13) . 1 - ( I •» 1 2M0D 
24)**CI<n) .13) :NEXT:GOT0438 
54(9 RESTORE59B:FORI-0TON:READA$: NEXT: SCR 
EEN2:LINE(64.40)-(191 .151) .14.BF 
550 A=INSTR(A$." " ) ： B=LEN ( AS ) : FORI = BT01 ： 
C=4096:D=4032- 160*1 :E=48:PSET(C*32»D¥32) 
, 1 :FORJ = l+At»ITOA-1 + (B-A+1 1«ISTEP2:FORK = 
TOVA し （MID"AS, J," や C + A(E)¥8:D = D + A(E 
+48AND63)¥8:E»E+ASC(MID$(A$. J+1 ) )"5AND63 
： LINE- (C¥32 > D¥32) > 1 : NEXTK •J.I 
560 PAINT(128,12" ,1 丄 INE(127>120》 - （127， 
127) .USR(2)*12:FORI=30TO33:FORJ=55TO62:A 
= &HCB00 + I + J*«64:IFPEEK(A)THENPOKEA，6B - （I く 
32)*2:NEXTJ , I =RETURNE し SENEXTJ, I=RETURN 
570 FORI=30TO33:FORJ=55TO62:A=5HC009+I+J 
-64： IFPEEK(A)THENPOKEA.60-( I<32)*2 
580 SCREEN1 :FORI=52a+USR(0)TO55B:VPOKEI ' 
VPEEK(I )OR(I+8AN06)t»16:NEXT:RETURN 



E1F4G2A4G2A4G3D2E2G1F5E1F2E 1D1F4E2G1E4F 

2G1E6D3C1E2F1C2E101I1G2F1D1E1F2E101E2I1F 

lAlE1A2nE1A1E1C2l2C3EU1DU1A4-FlD 

600 DATA 5E3F3E1G4F6E1D4E2A302G6E3F2E2G3 

E2F5E1D4-E3F1G1F1D9E5F304-F 6E2G4F2E1 G 1 D1 D 

1F2D1F1D201E4C1D1F1G3E1F2E4F261D2F6E2D1G 

4F3E1F1D3E1F1G3E1F1D2E.5E3F2E2F9E3F5E2F9 

E1G2F9E2F5E3F1E 6E2S3E1 F3E1 01 E 1G2E1G1 D2E 

1G9E2G5E1F1D1F1F1D3F4E 

610 DATA 6E4F1E2F9E4E4F2G2E3A4-63F9E2F5E5 
F1D1F2D 6E2F2G1D1F2E101F3E1D3F1 I4E5C1F1G 
1I1G2D1F3E1[>1G1E1F1D1F1G1E1F5E 



プログラム 確認 用 データ ^1 ペ-ジ 



1 >30x1 


20>mL22 


3B>YF92 


48>ePw1 


50>2432 


60>&Rx1 


70>wLw1 


80>Tsw1 


90>gp52 


1 00>YTw1 


1 1fl>Yow1 


120 >FG22 


130>m822 


U0>pNv1 


150>dPs1 


16B>bjpl 


I70>2c12 


180>7Y22 


190>X602 


200>urfl2 


210>vkt1 


220>4cv1 


230>WQE)2 


240>Pnw1 


250>AY02 


260>0i32 


270>f し 22 


280>a922 


290>vCv1 


300 >mmx1 


310>Fvn0 


320>WMA2 


330>s9A2 


340>2HE2 


350>Su52 


360>YB82 


370>2sC0 


380>Z450 


390>eof7 


400>AuL4 


410>sYG5 


420 >02M3 


430>rxY4 


"B>1060 


450>xAYfl 


460>VOb4 


470>k1A1 


480>Kab0 


490 >jvU0 


500>wd71 


510>cVV2 


520>Buf4 


530 >89wB 


540>DGI0 


550>Zc78 


56B>KBM2 


570>EWd0 


580 >5nO0 


590>JMx2 


600>j 1P6 


61 0>DkSl 
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^ 目玉 焼 さ だ .グ 




変数の 霾眛 



ラフィック 座 擦 

X、 Y …… 目玉焼きの 座標 
A、 已 …… 目玉 焼 さの 座標 増分 
已 1 …… 目玉焼き Y 座標 増分 最 
大値 

Z …… フライパンの X 座標 

「その他の 変数 

A$ …… 汎用 

F …… 目玉焼きが 飛んで いる フ 
ラグ （1= 飛んで いる、 0= 飛 
んで いない) 

H …… 目玉 焼 さの 加熱 量 
I、 J …… ループ 用 
L ……レベル 
M$ …… メッセ一 ジ用 
P …… 目玉焼きの アニメ ーショ 
ン用 

Q …… 入力装置 （0= キー ボー 

ド、 1 二 ジョイスティック） 

R …… 乱数 初期化 用 

S …… 卜 リガ 一入 力 用 

T …… タイミング (4 分の 1 し 

て 加熱 量 H に 加算） 



プロ クラ 厶 解説 



10 初期設定 



表^ 



20 キーボード か ジョイ ス ティ 
ックか を 選択/画面 初期化 
30-BD グラフィック 作成 
3D 「木ッ 卜 フレーム」 作成 
40 「炎」 作成 
50 「目玉焼き」 作成 
60 「フライパン」 作成 
70 「フライパンの 上に 目玉 
焼 さが 乗って いる」 作成 
80 「目玉 焼 さ アニメ パター 
ン 」 作成 

90 PSG 設定/ゲーム 画面 作 
成/ レベル 表示/変数 初期設定 
100 メイン ル一 チン （アニメ 用 
変数 更新/フライパン 移動/ フ 
ラグ F による 判定 行 11D か 行 
150 の サブルーチン 呼び だし/ 
行 100 くり 返し） 

110〜130 目玉焼きが 飛んで い 

ない とさの 処理 サブ 
110 タイミング 加算、 判定 
いっぱいなら ゲームオーバー 
処理へ/タイミング 表示 
12D 目玉 焼ぎ 表示/卜 リガ 一 
入力 判定 処理/加 熱度 H がい 
つ ぱいな ら レ ベルク リ ァ 処理 
の 行 160 へ 飛ぶ 
130 もとの 処理へ 戻る 

140-150 目玉 焼 さが 飛んで い 

ると きの 処理 サブ 



目玉焼き はいかが 7 



突然です が、 自己紹介 をいた します。 僕 は 長野県 産まれ 長野県 育ちの 杲ェ 

業 萬 校に 通う】 8 歲の 少年であります。 小学校 5 年のと きに コンピュータ を 
始め （ファミコン）、 中 2 の 終わり ごろ、 パソコンに 憧れて、 愛機 ツイン フ 
アミ コン と、 友人の MSX.HB-F1 と 交換し ました。 そのころ は MSX の 
全盛期で、 「これなら、 ゲ一ム を やる にも 困らない な。 ふふん」 と 思って い 
ましたが、 今では この ザ マです。 あと、 FM TOWNS を 去年の 今ごろ 購 
入して、 今 はかん たんな BASIC で、 CD プレイヤー を 作って います。 1 
年 前 は、 あまり ソフ 卜の なかった TOWNS も、 今では、 けっこう 出て き 
て 株で あたった 気分です。 この 目玉焼き はいかが だった でしよう か 。おいし 

かったら、 あなたの 腕 は 良 
かった というと ころで しょ 
ラ か。 …… 違ろ か。 M ファ 
ンも、 ディスク 付きに なり 
ました。 賛否両論 分かれる 
ところと 思います。 もラ、 
あの プログラム 打ち こみ 地 
獄 がなくなる ぶん ゲームで 
遊んで いると きの ありがた 
み も なくなって しまう のが、 
少し 残念な ところです。 で 
も 僕 は 賛成。 （木 内靖） 




^11} PKESEKTEP BY 



140 目玉焼き を 受けと めた 
かの 判定 (受け とめられ なけ 
れば行 ひ へ 飛^)/ 目玉 焼 さ 
の X 座標、 増分 更新 
150 目玉焼きの 丫 座標、 座標 
増分 更新 ノ 目玉 焼 さと フライ 
パン 表示/もとの 処理へ 戻る 
160 レ ベルク リア 処理 (効果音 
/木 ッ卜 フレーム を いっぱいに 
する/メッセージ 表示/効果音 
z レベル 加算 ノ 行 go へ 飛 /ぶ） 



170 ゲームオーバー 処理 (効果 

音/画面 を ゆらす /メッセージ 
表示） 

180 卜 リガ 一入 力 判定/ 1 J プ 
レイ 処理 （ス ティ ック 入力が あ 
れぱ レベル は 戻さない）/ 行 90 
へ 飛 ふ' 

190 効果音、 メ 一夕 一 表示の サ 
ブ 

P00 文字 表示 サブ (カラフルな 

太 文字） 



10 COLOR15. 
FINTA-2 ： R=R 



.0:SCREEN5:OPEN"GRP:"AS#1:DE 
=1T07:COLOR=(I+ 



i ) ： C0LOR= ( 1+ 



:PRINT#1 ， 
20 A$=INPUT$( 
EN20ELSECLS 
03 : SETPAGE ， 
30 FORI=0TO2 



GOSUB20 : COLORS ： PRESETf 28 .1 50) 
BOARD C2DJOY STICK" 

IFO>1ORO<0TH 
0，0J :F0RI=1T 



*M ,MID お" し EVEL 
40 NEXTJ . 



1 :PAINT(3.208 



2： LINE( 
60 FORI 



BEEP:COLOR= 
S :NEXT 



1 : DRAWC 



:NEXT:MS="» 



:FORJ=0TO6:PRES 
,TPSET:CO し OR12 - J ， 0:PRINT 
FRAME" ,1+1,1) 



CIRC し E(3， 

PAINTI3.204) ， 1 
FORI = 0TO29:COPY ( ， 203) 
■21 1 ) リ TO( 1*8,203) , 1 :NEXT 
FORI = 0TO6:CIRCLEI 50 .30-1 ) » 5 . I +9 . , . . 2 
NEXT ： FORI=0TO6 : CIRC し 
• 3:PAINT【5 
1 00+1 ) .12-I¥2:NEXT 
CIRCLEf 1 10,112- 
. 1 :NEXT:CIRCLE( 110.18 



0S32BM50 ， 



: SETPAGE ， 



TO(60, 147) , 1 , 



FORI =0 丁 01 : FOR J = — 5 丁 05 : COPY ( 
+ J . 50) , 1T0C 110 + J ■ (I«2 + 2)*ABS( 
+ 20) -2:COPY(50 + ,J .0) -( 50 + J .50 ) 



:S0UND1 
) . 1TO(0 
203) :CO 
56) ， ，0R = PRINT# 



S ( J 1*10+1*100} , 3:NEXTJ , I 
: SOUND7 . 56 : COPY (201 , ) - (2 
) :COPy(0.203)-(205.21 1 ) ， 1 
,203) :C0L0R1 : FORI=0TO2 : PRESETt 19+1 , 

*a+50:Z=4:Y=130:T=0:H=0:F=0:PLAY"V15O5L1 
6CaG.FEDEC04-G05CDG8R16" : FOR I =0TO1 = I = 1 +P し 
AY ( 0) :NEXT 

108 P = 1-P:S = STRIG(0) : 
ANDZ< 9) : CaL0R = 
0-U0:GOTO100 



(S=0ANDZ>0)+(-£ 
01 :0NF+lG0SUBn 



110 T=T+L:IFT>153TNENLINE(3.3)-(21 ,156- T 
+L) .4+(T+L+1 )M0D4. BF : G0T01 70E し S ESOUN D 1 , 
: SOUNDS. 1 5 :SOUNO0 , T+ P*80 : S0UND8 . ： LINE(3 
■ 1 56 -丁 ト （21 . 1 56-T + L) . 4+ CT¥L )M0D4 ， BF 
1 20 COPY ( ， 147 卜 （200 ， 188) . 1T0( Z*8 , 1 60 ) ■ I 
F-STRIG(Q)THENLINE(3.3)-(21 , 1 56- H ) ， , BF ， 
AND: F =l : IFH + T*4 >140THEN1 60ELSESOUND6 . 1 S ■ 
FORI=HTOH+T*4:GOSUB190:NEXT:SOUNDS.0:H=H 
+ T¥4 ： T = H ： A= (RND( 1 ) *30-1 5 ) :B1=RND( 1 )**6 + S: 



130 RETURN 

H0 IFB = B1 + 1THENF = 0: 
THEN170E し SEUNE (X . Y- 
: RETURNELSEX=X+A:A=A 



X<2*8+280RX> 
"(X+120.Y+30 

( X く >1 25 



1 50 Y=Y + B:B = B+1 :COPY ( ^5 . P*l 00 + 9) - 11 76.P** 
100 + e3) . (SGNfFi ) +1 )¥2 + 2TO(X»Y) : COPY [ P , 90 ) 
-(200.120).1TO(2*8,171).0:RETURN 
1 60 SOUNDS .15: F0RI=HT01 53 : GOS UB 1 90 : NEXT : 
SDUND8-0:M$ = "*f fc I¥? いつ Sj^ X^SS,^^" :G0SU 
B200 : PLAY"CE .FEC.GR16AGEDGFEDCDEDC806C" ■ 
"V1407L16CE . F + E+C . R8AGE DGF EDCOE0C8O6E " : F 
□RI=0TO1:I=1+PLAY(8):NEXT:L=L+1 :GOTO90 
170 SOUND7 w :FORI=0TO9:SOUND8. 16: S0UND6. 
RND( 1 )*10+22:SOUNO12. 200 : SOUND1 3. 1 :VDP(2 
4) =RND( 1 )«20:NEXT:VDP(2"=0:M$ = — くつ ト コケ 

" :GOSUB200 :FORI = 0TO1500:NEXT 

180 IF-STRIG(Q)THENS0UN[>8. 0: IFSTICK(Q) >0 
THEN90E し SEL=1 : GOTO90 E LSE 1 80 
1<?0 SOUND0 .255-1 : LINE (3. 156-1 )-(21 .156-1 
) ， 1 :RETURN 

200 FORI =1T07: PRESET (72- 1*2. 80- 1*4) , ,0R: 
C0L0RS+I:PRINT#1 . MS : NEXT : RETU RN 



プログラム 確認 用 データ 《 ハ ペ-ジ 



10>mZw3 20 >5b41 

50 >JKq2 60 >uCv1 
90 >Seq6 1 00 >ea1 1 

130 >M200 T40 >5G72 
170 >YT63 180 >FQK0 



30 >o8c2 40 >h2u1 

70 >M2Z0 80 >Btn3 
1 1 >Rrf 2 120 >xY06 
1 50 >EeYl 160 >Wdo4 

1 90>knB0 200 >MMN0 
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エ ■ 屬" 1 




LJ._>_ ' .■_ ' 

ヒー— ノ- つ 頃 ' 


Marchers 

r ._-：-.; 






CS3CS32/2+RAM32K BY やすし 


► 遊び 方 は 37 ページ | 



変数の 慝眛 



r テキス 卜 座標 

A、 已 …… 移動 時と R • L 使用 
時の プレイヤー キャラ （以下 主 
人 公と 呼 ふ') の 移動 先/プロ ッ 
クを 押した ときの ブロックの 位 
置/一時 変数 

X、 丫 …… 主人公の 位置 
X(n)、 Y(n). …… ステージ n 
の 主人公の 初期 位置 

XI、 Y1 …… 主人公の 移動 方 
向 

|"ヌ プライ 卜 座標 

C …… 移動 表示に おいて 主人公 
の X 座標/主人公が 押した もの 
の マップ キャラ 識別 番号 （0 = 
木一 ル、 1 =R、 2 = ノーマル、 
3= 床、 4= 壁、 5 = L、 S〜 
8= 缶）/ 主人公が 押した プロ 
ック によつ て 押された ものの マ 
ッ プ キャラ 識別 番号 Z —時 変数 
□ …… 移動 表示に おいて 主人公 
の Y 座標/主人公が 押した プロ 
ック によつ て 押された ブ ロック 
の 移動 先 X 座標 (テキス 卜 座標） 
/一時 変数 

E 一… 移動 表示に おいて 主人公 
の 影の 丫 座標/主人公が 押 し た 
ブロック によって 押された プロ 
ックの 移動 先丫 座標 (テキス 卜 
座標）/ 回転 時に 注目して いる 
マスの 内容が どこへ 移動す るか 
(R'L を 基準に スティック 関数 
値と 同じ 順序で 0〜7) 

「 その他の 変数 

AS, P$ …… 一時 変数 
G(n) …… 回転 時の 回りの マス 
の マップ キャラ。 n はステ イツ 
ク 関数の 値と 同じ 順に 0~7 
C$(n) …… マップ キャラ 表示 
文字列 （n=g は 回転 時の み 使 
用す る 空白） 
P …… キー入力 判定 用 

iS この プロ グラム は MSX 1 でも 遊べます * : 、 



S$(n) …… ステージ n の マツ 
プ 圧縮 デ一タ 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 

I 、 I I 、 J …… ループ 用 
S …… スティック 関数 値 
ST …… プレイ 中の ステージ 番 

U …… USR 関数 呼び出し 用 
V …… 主人公の 移動 先の キャラ 
ク夕 コード/主人公が 押した ブ 
ロックの 移動 先の キャラクタ コ 
ード 

VV …… 主人公が 押した ブロッ 
ク によって 押された ブロックの 
移動 先の キャラクタ コード 
W …… エンディング メッセ一 ジ 

表示 サブの 待ち時間 

YZ …… 主人公の 移動 表示に お 
ける 垂直 速度 
Z …… 缶の 残り 

z$ …… マップ キャラ 左上の キ 
ャラク 夕 コードから マップ キヤ 
ラ 識別 番号 を 求める ために 使ラ 
プログラム 定数 

Z(n) …… ステージ n の 缶の 数 
讕 ユーザー 定義 関数 

FNA(A, 已） …… A$ の A 組 
目の B 個の 文字 を 16 進数と して 
数値に 変換 

FNV(A.B) …… 座標 （A, 已） 
の キャラ ク夕 コード 
國ス プライ 卜 面 番号 

[！〜 3 …… 主人公 (パターン 番 
号 は 1 ~4) 

4 …… 主人公の 影 (パ夕 一ン番 
号 は 0) 



プログラム 解説 



1 [！〜 20 プログラム 初期化 
10 文字 領域 • マシン 語 領域 
確保/画面 初期化/整数 型宣 
言/ユーザー 関数 定義/配列 
宣言/プログラム 定数 設定 
20 お 待たせ メッセージ/マ 
シン 語 書き こみ/ USR 関数 
定義/文字 パターン 定義と 多 
色が 多少 変になります。 



か 一 かきん きん 



か 一 かきん きんか 一 きんきん。 なかなか 通知が こな いんで、 まさか ボッに 
なった のか 7 と あせり はじめた ところに、 採用 通知が きて、 ほっとし まし 

た。 ところで、 これく らいし か霤 くこと がな いんです けど 。 どラし 

たらい いんで しょうか。 200 字 ~400 字です よね。 か一 かきん きんか 一 きん。 
か 一 かきん きんか 一 きんきん。 か 一 かきん きん c か 一 かきん さんか 一 ど 一 
ど一。 か一 かきん きんか一 もくもく。 ど 一どす いすいげ つもく もく。 に 一 
ちさん きんか一 すいす い。 ど 一 どにちに ちもくす いすい。 き一 ん もくもく 
すいげ つげつ。 200 字 こえました よ。 これで 満足して くれました か？ 

(やすし） 




色刷り 
30-60 ゲーム 初期化 
30 マップ キャラ 表示 文字列 
作成/ステージ デ 一夕 読み こ 
み Z プログラム 定数 設定 ノ 変 
数 初期化 

40 夕 ィ卜ル 画面 表示 

5( ！〜 60 ステージ 選択/卜 リ 

ガー 待ち/効果音 

70 ステージ 初期化 (ゲーム 画 

面 表示) 

80-90 メイン ループ 
80 スティック 入力と 移動 先 
計算/サブルーチン 呼び出し 
90 ESO SELECT キ 
一 判定と 処理/分岐 

1 DO 〜？ 40 操作 処理 サブ 
100 行動 判定 
110 移動 

1 ^〜川 ブロック を 押す 
190 主人公 以外の 1 マス 移 
動 サブ 

2[]0〜23(] 回転 (ステージ ク 

リア 判定 を 含む） 

240 D〜7 の 方向 コード を 

X 成分 • Y 成分に 分解す るサ 

ブ 



P5D-PB0 ステージ ク リア 
250 画面 ク リア/主人公の 
移動/メッセージ 表示/時間 
待ち 

260 主人公の 退場/ゲーム 

ク リア 判定 
270〜29[] ギブアップ サブ 

270 主人公の ジャンプ/効 

果 音/時間 待ち 

280 主人公の 退場 

290 効果音 ノ 時間 待ち 
300-360 エンディング 
370-380 エンディング メッセ 
ージ 表示 サブ 
390-400 画面 表示 サブ 
410-460 効果音 サブルーチン 
群 

470-720 データ 
470〜620 マシン 語 プロ グラ 
ムと 文字 パターン 等 (行^で 
読み こみ) 

620 USR 関数 実行 アド レ 
ス （行 20 で 読み こみ） 
630-700 ステージ データ 
(行 30 で 読み こみ） 
71D~720 エンディング メッ 
セ一ジ (行 380 で 読み こみ） 
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■USR0 

〜& HD084 
文字 パターン 定義 ノス プライ 卜 
パターン 定義/多色刷り （パタ 



ーン ジェネレータ テーブル を 3 
倍に 拡大して VDP のみ SCR 
EEN2 の モードに する） 
■ USR1 

SHD0 已 5~SHD0F0 
総ての 文字の カラー テーブル を 



1 ラインず つ 設定 (引数 羊 0) ま 
たは 消去 (引数 =0) する 
■ USR2 

SHD0F 1 -SHD0FC 
引数の 下位 8 ビッ卜 を パターン 
名称 テーブル 全体に 描く 



SHD0FD-SHD1 £C 
引数の 上位 8 ビッ 卜が でな け 
れぱ夕 ィ卜ル を 表示す る 
■ USR3 

SHD 1 2D-SHD 1 55 
引数の 下位 8 ビッ卜 一 32 を丫座 



10 CLEAR800 ,&HD000 :COLOR15 ■ 
.0:KEYDFF:WIOTH32 

しに &H—+MID$(M ぶ 8 
PEEK(6144+B«32+A) 



PRINTE$"M + SntI- 



T015 :READA$:FORJ=aTOLEN(A$)¥2-l ： POKEA . FN 
= A+1 :NEXT:NEXT:REAOA$:FORI = 0TO7: 



POKE-3174+I -FNA( I .2 
30 FORI = 0TO9:C$fn = 



フ； クイ I ママへ * コ& 
:NEXT:RESTORE630 



NEXT:U=USR(0) 
MI D$ ("ノ t ォ キア ゥ 77$ へケサ すヌ？ 
G$(2.29)+CHR$(31)+M 
1： タ | *，1»2+1 .2) +CHRS 
FQRI=1T016:READS$( I 



40 U = USR1 (0) :U = USR2(467) 
^PRODUCED モ BY モ YASUSH 
SE し ECT モ A モ STAGE1 モ S"ES 
50 S=STICK(01+STICK 



:NEXT: ZS = "オア マ;！; ケナ？ ス •• =ST = 



60 PRINTE$USING"52## 
T: IFSTRIGt0)+STRIG 
70' U==USR1 (0) :CLS:P 
R1 (1 ) :FORI=0TO3000 
SUB39B:U=USR1 (1 ) :U 
60 S=STICK(0)+STICK 
-(S=7ANDX>0) )*2:B=Y 
DY>0) )»2: IFB< >YORA< 
90 P=PEEK(-1044) : IFP 



270 : IFP=191THEN40ELSE70ELSE8a 



=FNV(A.B) :X1 
RSTRIGt 1 )THEN120ELSEIFPEEK( 
TRIG(3)THEN200ELSEI 



41 0： FORI=0TO7:C=C+X 
USR3(Cm128+0+31 ) : PU 
Z~YZ-2:NEXT:RETURN 
120 C=INSTR(ZJ »CHR$ 
HENRETURNE し SEV=FNV( A 
C<6THENL0CATEA.B: PR 
FV< >201AN[>V く >207ORA 
130 SOUND0.40:SOUND 



= SOUND 1 1 .200: SOUND 12.0： SOUND! 3. 14 



1 40 A=A+X1 ： B=BtY1 ： V 
31 ANDV=207THEN6OSUB 
6THEN4S0E し SEIFV-201 
150 D=A+X1 :E=B+Y1 :V 



1 . 1 :SCREEN1 .2 
:DEFFNA(A.B)= 
DEFFNV(A,B)=V 



=&HD000 : FORI=0 



PRINTEfl ！ 1モ'91 
モ T- モム— E$*':5# ムモ PLEASE モ 



STHENGOSUB410: 



" :ST:FORI = 0TO200:NEX 
)THENGOSUB420ELSES0 
NTE$" + .STAGE'*ST:U = US 
NEXT:C=0:U=USR1 (0) :GO 
USR3(X*1024 + Yt»8 + 31) 
1 ) :A=X-{ tS=3ANDX<30) 
t (S=5ANDY<21 )-(S=1AN 
XTHENGOSUB100 
2510RP=191THENG0SUB 



IFSTRIG ( 0)0 
045)=251ORS 
>2B7THENRETURN 
X=A:Y=8:YZ=7:GOSUB 



SPRITE" (C.E) 1 13>0: Y 

： IFC = 0ORC = 3ORC = 4T 
»B+Y1 ) : IFV=206AND 
NTC$(3) :GOTO420ELSEI 
XK0ORA + X1 >30THEN<t40 
:S0UND7.62:S0UND8. 



FNV( A. 8) :IFA>-1ANDA< 
90:GOTOH0ELSEIFV = 20 
HEN170 
FNV(D.E) ： IFVV< >207A 



NDVV< >201ORD<0ORO>30THEN430ELSEGOSUB190 ： 
LOCATED. E:C=INSTR(Z$»CHR$(V) ) :PRINTC$(C) 
168 IFVV=201THENLOCATED,E:PRINTC$(0 ) :GOT 
O180ELSE430 

170 GOSUB190 : LGCATEA- B :PRINTCS( ) 

1 80 GOSUB400:GOSUB460 : FORI =0TO 140 ： SOUNDS 

. (IMOD1fl) A 2+I:NEXT:SOUND7.55:SOUND6.0:SO 

UND8.16:SOUND12.40:SOUND13.0:FORI=0TO130 

0:NEXT: IFZTHENRETURNELSERETURN250 

190 LDCATEA-X1 .B-Y1 :PRINTCIf3) :LOCATEA. B 

:PRINTC$(C) : RETURN 

200 IFV=1810RV=185THENGOSUB1 10E し SERETURN 
218 し OCATEA,B: PRINTC$(3) : GOS UB450 : FOR I =0 
TO7:GOSUB240:IFC<0ORC>30ORD<TORO>21THENC 
(I)=3:NEXTELSEC(I) = INSTR(Z$.CHR$(FNV(CD 
) ) ) :L0CATEC.D:PRINTC$f9) :NEXT 
220 FORI=0TQ7:E= ( I + V- 1 83 ) M008 : E= E~ I E< ) * 
8:GOSUB240: IFC>-1ANDC<31ANDD>0ANO[><22THE 
N し OCATEC ， D r PR INTCS ( C ( E > ) 
230 NEXT ： RETURN 

240 C = A-( (I>0ANOK4)-(I>4-) )<*2:D = B-( ( I >2A 

N0K6)-(K20RI=7) )*»2:RETURN 

250 U=USR1 (0) :CLS:FORJ=0TO1 : A= X +SGN ( 6- X ) 

t»2:B = Y-SGN( 1 »2t»(X = 6) ： X 1 =A-X : Y 1 =8- Y : G 

0SUB1 1 0:J=-(X = 6ANDY=1 1 ) ： NEXT : PR I NTEi" , *S 

TAGE— ST—CLEAR ！ " :U=USR1 (1) : FORI=0TO1 500 

260 NEXT:U=USR1(fl) ： X1 =0 : Y 1 = -2 ： FOR J = 0TO6 : 

B=9-J*2:G0SUB1 10:NEXT:ST=ST+1 ： IFST=16THE 

NFORI=0TO9999:NEXT :GOTO300ELSE7fl 

270 U=USR3(X«1024+Y#8+15) ： G0SUB41 ： FORI = 

0TO2000 :NEXT:GOSUB460 

280 FORI=Xtt4Tai27:SOUNO0»I-Xt*4-(IMOD4)**6 
t50:U=USR3tI*256*YH8+15+(inOD2)H^) ： PUTSP 
fUTE" (I 斜 2+1 , Y«8 - 1 ) ,13.fl:NEXT:U-USR3(0) 
290 S0UN06. 6 :S0UND7.&H37: SOUNDS. 16:S0UND 
12.5B:SOUND13.0:FORI=0TO2000:NEXT:RETURN 
3B0 U = USR2(206) : FOR I=7T01 5 ： し 0CATT6 ， I : PR I 
NT"^"+STRING$(17.32-173h(I=7QRI=15) ) " へ" : 
NEXT: PRINTED" し C し EAR n E$— , ICONGRATULA 
TIONS" ： U=USR1 ( 1 ) :PLAY"SM2000" ."V15" t"V12 
310 P3i = w T180O6l_8RG2GDGAB""4D4E2EO5BO6E 
FG4F4E46'i-C2. R8CCCG4F4G4A4D2 . RG2GDGAB4A4G 
4D4E2E05B06EFG4F4E4G4C2.R8CCCGVF4G48407C 
CCC4R1":SOUND7.56:PLAYP$.P$."R16'* + P$ 



320 FQRI=0TO1 ： I = 1 XORPLAY ( ) :NEXT: U=USR1 ( 
0) ： RESTORE710:WI DTH2a: FORI = 0TO1 6： LOCATE - 
I :PRINT"J"+STRINGS(18.32-174»»l I = 0ORI = 16) 
NEXT: A$="16CF6768" : FOR 】 = : LOCAT 
EFNAt I . 1 ) . 1 3： PRINTCS ( FNA (1+4.1)) :NEXT 



330 PRINTES"/ ！ 
0: A = RND( 1 い 18 + 
PRINT n ^5 w :N£X 丁： 



'STRINGS i 



=5000:GQSUB370 : GDSUB370 : U 
= USR1 C0) :PRINTE$"-!"SPC(1S)E$". ! =. Lz z. 

1L LL = "ES"2 ! "SPC( 4-0 ) : U = USR1 I 1 ) : FORI I 
=0TO2:GOSUB370:NEXT:U=USR1 (0) :U=USR3(0) 
350 W=200B:C$(0)=C$(9) :C$(3)=C$(9) :WIDTH 
32:GOSUB390:PRINTE$SPC(34)E$"7 "SPC(31 ) ； 
: U = USR1 ( 1 ) : FORJ = 0TO5:A$ = "1C48F8336175'' :A 
=FNA( J . 1 )*2:B=FNA(J+6.1 )*2t1 :V=FNV[A.B) : 
GOSUB210:NEXT:FORII=0TO2:PRINTE$MID$("3# 
6! " .11*2+1 .2) ： :GOSUB380:NEXT 

1 )THEH30ELSE360 



360 IFSTRI6(0)+: 
370 PRINTE$"2 ！ "! 
380 READA$:FQRI^ 



) :FORI=0TO2 
： し OCATEA . 6 ： 



1T0LEN(A$) :A=ASC(MID$(A$ 



.1.1))-! :PRINTCHR$(A) ； ： SOUN DS . 1 3» - ( A >32 ) 

:SOUND0.40:FORJ=0TO99:NEXT:SOUNO8.0:FORJ 

=0TO40+500«-( (A=161ORA=33)ANDW>2B00) :NEX 

TJ»I:FORI=BTOW:NEXT:RETURN 

390 X=X(ST1:Y=Y(ST)=Z=Z(ST):CLS:FORI=0TO 

10:PRINT:FORJ=lTO8:A=ASC(MID$(S$tST) , I 钭 8 

+ J . 1 ) ) -45 : PRINTCS (A¥91CS(AM009) ； : NEXT J . I 

400 Z = Z+(C>5) :PRINTE$"70'91 Yasush i T. "E 

$" STAGE"ST" ： CAN"2 : RETURN 

"0 GOSUB460 : F0RI=-8T08STEP6 :SOUND0 . I A 2+ 

80 ： NEXT: SOUNDS. 0： RETURN 

420 GOSUB460:FORI=0TO5 0STEP2:SOUND0. ( 1*3 

)«tIMOD256:NEXT:SOUND8.0: RETURN 

430 GOSUB460:FORI = 0TQ15STEP3:SQUND0. (15 - 

I ) A 2 + 30 :NEXT:SOUND8 ， : RET 画 

440 GOSUB460:SOUND1 . 2 ： FOR I =0TO 1 ： SOUND0 . 

10:NEXT:SOUND8.0:FORI = 0TO500:NE);T: RETURN 

450 GOSUB4-60 ： FORI = 1TO40 :SOUND0 - t I«16)M0D 

1 20+ 1 20 -1*3: NEXT: SOUNDS. 0: RETURN 

460 SOUNDB, 0: SOUND 1 . ： SOUND7 . 62 : SOUNDS . 1 

3:RETURN 

W0 DATA 210801CO4A0047CB38B0FS7DC63FE60 
3473E049047F1F5CB3F1 0FCCB1747F1CB3FCB3F8 
0CD4D00237CFE0428D62171023E38CD4D00233E3 
FCD4D002176023EEFCO4D0021fl80l1 
480 DATA 00E519CO4D0019CD4O0SIE1237CE6082 
8E D2198D111 80380 1A000CD5C00 06031 1880 5C5D 
521380201 1801 CO5C00D1 21 0008EB19EBC110EBC 
37E0001080 021B72U92296D13EDFFE503016FE 
490 DATA 2D3812F55F3E4F936F26002929291 1 4 
FD319091 81 12181 D109FEC73808FED1 30041 1080 
019F53AF8F7B728017E2A96D1C5E 50603 110 008C 
[>4Da01910FAEm0800l92296D1ClF13D2BBlC5 
500 DATA 01 00090B78B120FBC1 0B78B 1 C288D0C 
93AF8F72lfl018010003CD56003AF9F7B7C82l601 
81 156D101002C1AC5060887F5301 17DC50605CB1 
FT 0FCADE6fllC6COCD4O00C123Fl 10E713C110DF 
510 DATA C921 001 B1 19201 06043AF8F7D620CD4 
D00233AF9F787CD4D0023788787CD4-DB0231A13C 
D4D002310E0C97FF01C004950U0041 FFF5FF551 
11711 55555 155D5055555951 775 15B5555575B5 
520 DATA 555555B5151515FFFDFFFF5070B0F0B 




550 DATA 7FO5EAC0AFCCACCCAFCDACCCA0EAD07 
FFE5 5AA03C7733773C783E77303AB01FE7FD5EAC 

3171337F303AB01FE0080A6A6A6B6C0E0BF9F80 
560 DATA AD80808000000TA9CDA9AD033DF161 
1 91 01 01 01 0000B08080BBAABAA388C5F0FFFF9F8 
00000010101B9A1A1 B901431FFDF 181 01 0000808 
083B3B080808C8C80E0E 38380000001 01 01 BF9F 
570 DATA 

0808080808080808080CCCC0101 0101010101010 
10101 0T 01 01CC7EAA50010A55FF7E7EAA50010A5 
5FF7E00422400002442007C7C7C3892O6547C7C 




620 DATA 00B000 ， 00D085D0F1 D02DD1 
630 DATA 




UTKKKK し U1 UKKK し UU1 UUUUUUQ— 1 UUUU0 —， 
64 DATA 




kkkkthktlx3kuuuukkkuukutuuuutklk . 38 » 3.4 

tknkpkkkkkkkkkkkkkkkk>:kkkkkkkqkkkkkjjbkk 
kkkaaakkkkluuuukk.26.5-3.lklkidkkktlktkk 




DATA UUUUTKKKUKLUKK 
TUTKKKK A 
KUTKKUTKLUKKLUUUU .28 , 5 - 
3 IKoUUTKBKKTL/KKKKKUKBK 



700 DATA n BAKKK = KKBBia0LBfB>KKiaUKBJKKKKU 



KOKLUUUTf KKKLUDKK". 16.1 
]LUTTULUTLUURTLL し K A UUTL 



DATA »EI なかん [ESfflf ！ に jk と ！ みしき 26 も 》£S こなう SfiS す 



KUTKKKKKKUUPOKKL 



.KKKLUKKKKKKQOTK 
KKKLULUKJKKKKTLT 



-4."KKKLTKKKUULT 
UKLLTLTK:L 議 T] し 



ちる U!JS (にめ ララ ララ， く 5 ラ 
» い！ 》ちラ て S ひ fth なう^の 「 
CZIZBTVTIJ! U ノ I メ 



C ラらの E3, なさ わと 11 ！く tittfrf;:" 1 と a さは 
めじ ら"！ な S やい S き な S 1 "，す 
， しら 31： り ララ ララ ラ 「，乙！ 
720 DATA i ^ 1UIB0L ！ ZPV1GPS ！ ZPVSIQMBZ" !i. . 
y!IJU!TOBDF!LFZIPS!USJHHFS.e!£» 

【注意】 回と S£ は 画面 上で は 空白です が それぞれ C 

HRSC144), CHR$(254) です。 



プログラム 確認 用 データ 。 ' ハ ペ-ジ 



>GvZ3 


20>eVc2 


30>OSW6 


4B>ojL2 


>aUp0 


60>HbS0 


70>LVc1 


80>jQ82 


>GCQ0 


1 00>YjY1 


1 10>KYI2 


T20>HP53 


>DhE0 


H0>f6Ll 


1 50>DRf 1 


160>eu80 


>4O20 


1&0>VdP1 


190>SPA0 


200>RX50 


>Mar1 


220>VJD1 


230>DB00 


240>hf i 


>F6V3 


260>NMH1 


270>dCK0 


280>OVi 1 


>aqK0 


300>peR2 


310>54B3 


320>5m し 3 


>22P1 


340>aLf2 


350>dau5 


360 >4s40 


>X020 


38B>QRk3 


390>CX1 1 


400>9US0 


>LgE0 


420>VmH0 


430>KeH0 


440 >f XN0 


>97N0 


460>iw40 


470>dK33 


480>2xw2 


>Gww2 


500>MW23 


510>hiw2 


520 >ols2 


>U2g2 


540>7c53 


550>WG83 


560>rev2 


>«Dv2 


580>MUx2 


590>f h83 


600 >nW83 


>Rgo2 


620>7350 


630>jCM6 


640>4RR6 


>37S6 


660 >YLM6 


670>6FY6 


680>DXW6 


>nLQ6 


700>b5V6 


710>Cgo7 


720>skf 



66 



標、 上位 8 ビッ卜 x 2 を X 座標 
として 主人公 を 表示す る 



ワーク エリア 



SHD1 9B-SHD1 97 
パターン 名称 テーブル ポインタ 
(USR 1 で 使用） 
画デ 一夕 エリア 

SHD 1 56-SHD 1 B 1 
タイ 卜ル パターン 
SHD1 8 日〜 SHD1 91 
マップ キヤ ラ用 文字 以外の 文字 
の カラー テーブル データ 
SHD1 92-SHD1 95 
主人公の カラー コード 
BHD 1 98〜SHD237 
ス プライ 卜 パターン 

キャラ ク夕 パターン 
SHD350〜SHCD467 
マップ キャラ 用 文字の カラー テ 
一 ブル データ 



老婆心 



行 22D の 1 行 目の 2 つの 代入 
文 は、 0~7 の 値 をと る I に 2 
または 一 2 を 加えて （+V — 1 
83)、 7 を 超えたら 8 を 引き、 
負に なったら 曰 を 加えて 結果 も 
！]〜 7 に 納まる ようにし ている 
もの だ。 結果が 7 を 超えても 「M 

□ D8」 によって 0~7 に 納ま 
るが、 負に なった 場合 は MOD 
をと つても 変化 しないので、 2 
つ 目の 代入 文が 必要に なるとい 
ラゎ けだ。 

しかし、 MOD はそんな に応 
用 範囲の 狭い もので はない。 こ 
の 場合、 負に なったら 已を 加え 
て 正にして やれば いいの だ。 曰 
で 割った 余り さえ 変化し なけれ 
ばいい わけ だから、 もともと 正 
の 場合 も已を 加えた つて 何の 問 
題 もない。 したがつ てこの 2 つ 
の 代入 文 は、 次の 1 つの 代入 文 
に まとめる ことが でさる。 
E = ( I +V-1 S3 + B)M0 

□ B 

実際に は 「一 1 83 + 8」 を 計 
算 して 「一 1 75」 とすれば いい 
だろ ラ。 

ところで、 この プログラム は 
変数の 使い方に かなり 問題が あ 
る。 主人公の 位置 を 表す 変数が 



多い こと や、 同じ 変数が X 座標 
だったり Y 座標 だったり、 異な 
る 座標系に 使ったり している 点 
も 問題 だが、 最大の 問題 は、 兼 
用させる ベ さで ない もの を 同じ 
変数に 割り当て ている 点 だ。 

ブロック を 押した ときの 処理 
は ただでさえ 複雑な のに、 よく 
似た 意味内容 を 同じ 変数 (C 及 
び V) に 持たせて いるた め、 ほと 
ん ど わけが わか ら なくなつ てい 
る。 

の 主人公が 押した ものの 種類 
© 主人公が 押した ブロックの 移 
動 先に ある ものの 種類 



© 主人公が 押した プロ ッ ク に 押 
された ブロックの 移動 先に ある 
ものの 種類 

この 3 つ は それぞれ 別の 変数 
に 割り当て、 各 変数 は 他の 意味 
に 使うべき ではない し、 複数の 
変数 を 同じ 意味に 使う の も 避け 
るべき だ。 ところが、 この プロ 
グラム は 両方に 反して いる。 C 
も V も①と ©の2 つの 意味に 使 
われて いるの だ。 しかも、 C は 

さらに いろいろな 意味に 使われ 

ている。 これで は、 行 400 の じが 
ホールに 落ちた ① または © だと、 
すぐに わかる 人 はまず いないだ 



ろラ。 

それで は、 なぜ C と V の 2 つ 

の 変数 を 使って いるかと ぃラ と、 

仮想 VRAM を 使って いないた 
めに、 マップ キャラの 種類 を 表 
す コード 系が 2 つ 必要に なった 
からだ。 この 点ち 混乱 を 助長し 
ている といって いいだろ ラ。 

マップ キャラ 識別 番号の 割り 
当ても 気になった。 ホール • 床- 
壁 を！]〜 2 にして、 仮想 V 闩 A 
M を 実際より ひとまわり 大きく 
とれば (座標の 限界 チェックが 
不要になる）、 I F 文の 条件 式が 
かなり 短くなる はず だ。 




猫、 さがして よう〜 




CS32/2+VRAM64K BY HASEMAKO 



'遊び 方 は 36 ページ 



iil<>i 

^/ラフィック 座標 

X(n)、 Y(n) …… グラフ イツ 
クの 表示 位置 

f その他の 変数 

已 …… 猫の 表示 時間 

已 （n) …… プレイヤー のべ ス卜 

カウン 卜 

C …… 正解 時の カウン 卜 計算 用 
C(n) …… プレイヤ一 の カウン 
卜 合計 

HB …… 八 イス コア (ベ ス卜カ 
ゥン 卜） 

HC …… 八 イス コア （カウン 卜 
合計） 

I 、 J、 K …… 汎用 
M …… 見つけた 猫の 番号 
M(n) …… 猫の 存在の 識別 用 
P …… プレイヤーの 識別 用 
P(n) …… スティック 入力 用 
S(n) …… スティック 関数の 結 
果 から 方向に 変換す る テーブル 



T …… タイムの 変換 用 
T(n) …… プレイヤーの 得点 



10 初期設定 

20 変数 初期設定 

30 猫の パターン を 作成 

40 リ プレイ 用 メッセージ 画面 

の 作成 

50 ス ブライ 卜 パターンの 定義 

B [！〜 8D スター 卜 処理 

昍〜100 猫の 出現 

110 スティック 入力 処理 

1PD いんち さ チェック 

130 入力 方向 ヘス プライ 卜 を 

表 

140〜15(] ポ イン 卜 処理 
160 ゲーム 終了 判定 
170-180 勝者の 表示 
190 REM 

2D0〜21D 猫の 表示 ルーチン 

eeo ポ イン 卜 操作 ルーチン 

230 効果音 ルーチン 

240 ポ イン 卜の 更新 ルーチン 

250 カウン 卜の 表示 ルーチン 



保母さん みたい 



☆ 松 下が、 1、 2 年後に デジタル ビデオ を 発売す るら しい。 ☆ 次回 作 

「ROCK- RiVEFb とあった め を、 楽しみに していた 全国 3、 4 人の み 
なさ ま、 ロック • リパー はボッ つてお 星 様になって しまいました。 ァー 
メン。 ^高校野球が 3、 4 局の 放送局から、 完全 生中継な のに、 ジ一コ 
の 試合が 全然、 生で 観られな いのは ど ラぃラ こと だ。 ☆ プロ コレの f タコ 
の 海岸 3」 はお もしろ かった。 エンディング テーマ もよ かった。 2 は 私に 
は むずかし すぎる。 ☆ ゲーム 名の 『猫、 さがして よう〜』 は 関 根つ とむ 
の 口調で。 亡 9 月 号の M ファンで 初めて 北 根紀子 編集長の 顔 を 見た が、 
ショー 卜 カツ 卜の キャリア ウーマン という 想像と は 違い、 温和な 顔つき 
で 保母さん みたい。 （年齢 は 私より、 3 つくらい 上 か 7)* 新しい、 ディ 
スク 版の スタッフ は、 たんに、 編集長の 好みの 男性との ゥヮサ は 真実で 
しょうか 7 (HASEMAKO) 




$500^000 

(®®) 

WANTED 



260 
P7D 
280 
290 
チン 



八 イス コア 表示 ルーチン 

勝者 表示 サブ 

正解 用の 効果音 

音楽 演奏の 終了 待ち ルー 



300 猫の 表示 座標お よび ステ 
ィ ック 入力 用の データ （行 10 で 
読み こみ） 

※行 300 の 2 つの DAT A 文 は 
2 行に 分けた ほラ がされいです。 



IB CLEAR: DEFINTA-Z:DEFSNGT:COLOR1 ,14, 
CREEN5.3:FORI=0TO1 :SETPAGEI , I :CLS :NEX 
=RND(- TIME) :OPEN"GRP:"AStt1 :FORI=0TO5: 



:NEXT:FORI=0TQ8 



READS ( I ) ： NEXT 
346:SDUND7.56:COLOR 
:C0LDR=(6. 
10.7-7.0) :COLO 



=(2.3.2.1 ) : COLOR 
6) :C0L0R=(9.5 .3.7) :C0L0R= 
R=(1 1 ,7,"3) :C0LOR=( 13,7,0 

:CIRCLE(16 
,10,1,2.4, .8: DRAWBM9, 1 1M12. 1M16. 1 1M20 , 
M23. 1 1" :F0RK=15TO1STEP-l :PAINT(16. 
1 :f r ORJ = 0TO6:FORI=0TO1 : CIRCLE (12+1* 
J¥2.1-14*{ J>3) :NEXT:NEXT:COPY/0.0) 
1 ) . 1T0CK*»32M0D256, (K*S)*32) ， 1 :NEXT 
40 FORI=0TD1 :C0L0R15-I*tH:PSET(78. 
8) :PRINT#1 ."CPUSH TRIGER3" :NEXT 
50 SETPAGE0.0 :SPRITES(0J=STRINGSt 32.255 
: SPRITES ( 1 )="*524™+STRING$(24,0)+CHR$ 
+CHR$(3)*CHR$(7)+CHR$(15) ： S PRITEI ( 2 ) =ST! 
ING$(l2.0)t"*9Cft"+CHR$(15WCHR$(7J+CHR$ 
3) +CHRS ( 1 ) +STRING$( 12.0) 
60 COLOR 1 . 14 :CLS : FORP = 0TO1 
:BfP)=35:LINE(20+P#140 . 1 72 ) -STEP ( 76 . 32 ) . 
15-BF:GOSUB25 0:NEXT:GOSUB260:COLOR1 .14 
70 PSEH76. 20 t : PRINT*! > " Cft^ Ofl'i^tti ] " ： P 
SET(106，113):PRINT#1, "WANTED" : GOSUB20 
80 PLAY"T220LSM8000DA8G8REEA8G8REEASG8RE 
FBEEE" . "T220LSR2O5CCR2CCR2COBBO5CCC . "T2 
20LSRO3CRRRCRRRCRa2GRO3CCCR2" :GQSUB290 
90 COLOR .15: GOSUB200 :C=29+RNDC 1 )*27: B=C 
1 ？ FORI=0TORND( 1 )*1600:NEXT:M=RND(1 )«4- 
PJTSPRITE6. (0,-34) :PUTSPRITEM+2. (0,-34) ' 



110 I=STICK(0)+STICK(2)+STICK(1 )*10: IFIT 
HENPC0)=IMOD10:P(1 ) =I¥10ELSEC=C-1 : IFCTHE 
Nil 0ELSEIFM(M1=M("THENPSET(8" 1 58) : PRIN 
T4M ，USING W .##« にけ * ら ftC* w ;B*tTrP = — （T(0)<T(1) 
) - 2«(T(0)=Tm) :GNP+TGOSUB230.230:PLAY"R 
2" :GOSUB290:LINE(84,1 58 1 - ( 1 90 , 1 65 ) .U.BF 
:GOTO90ELSE90 

120 IFC = BTHENPSET(74. 162) :PRINT1tl [Li ん ちま 
tt 、いけ Jti ん * 3- = P し AY^TLVI : GOSUB290 : l_ INE 

(74.162)-(186.169) . 14 . BF : GDTO90 
130 FORP=0TO1 :PUTSPRITEP. (X(S(P(P) ) ) .Y(S 
£P( P) ) ) -1 ) ,4+P*4.P+1 :NEXT 

1 40 C=B-C:FORP=0TD1 : I FP ( P ) = 0THEN E LSE I FS ( 
P(P) ) =MANDM(M)=M(4)THENC(P)=C(P)+C:G0SUB 
24.0:IF(T(P) + 1 )<T( 1 - P) AND 隨 （P( ) = P f 1 ) AND 
(T(0)- 2=T(1 ) ) )THENGOSUB220ELSEELSEC(P)=C 
(P)+9:GOSUB230 
150 GOSUB250 :NEXT 

160 IFT(0)=10ORT 1 1 ) =1 0THENELSEFORI=0TO1 : 
PUTSPRITEI. (0.-34) :NEXT:GOTO90 
170 FORI = BTO3:GOSUB270=NEXT:P1_AY — T1_20S0O 
5R1 1GGAGRGABD6C2" ' "TL28S0O3R1 06GAGRGABO4 
C2" :GOSUB290 : FORP = 0TO1 : HB = HB+ < HB-B( P) )* ( 
HB>B(P) ) :HC = HC-( HC>C(P))*t(HC-CIP) )» (T(P) 
=10) :NEXT:GOSUB260 

1 80 FORI = 0TO1 :GOSUB270:COPY(76. 160 + J*8) - 
STEP ( 103,7) ( 1TO(78,160) .0:I=-STRIG(0)-ST 
RIG(1 )-STRI6(2) :NEXT: FORI=0TO1 :PUTSPRITE 
1.(0. -34) :NEXT : GOTO60 
190 SUB 

200 FORI =0TO4: PUTSPRITEI +2. ( X I I ) , Y ( I ) - 1 ) 
+1 :NEXT:FORI=0TO4: IFR 



) > . 6THENM ( I ) 
COP 丫 （M(】 



【M(I)*8 い 32) - STEP 

3:NEXT:RETURN 

=:RETURN 



230 PLAY"TLV14N20":GOSUB2<?0:im 
RETURNELSET(P)=T[P)-1 :LINEtPtt192 
)*32.T(P)*32MOD160 1-STEP131 ,31) ， 
TURN 

240 C0L0R1 . 15 :PSET(60 + P*U0. 195 ) 
•USING" .tt#":C*T:B(P)=C+(C>B(P) ) 
) :GOSUB280 :COPY I 1 1 2 . 80 ) - ( 1 43 . 111 
192+(T(P)¥5)»32,T(PM:52I1OD160〗 ：T 
+1 : RETURN 

250 CO し OR4 + P«4,15:PSET(28 + P*"U0， 
NT#1 ,USING n P し AYER P + 1 = COLOR 1 ， 
28 + P*fl40. 185 ) :PRINT#1 ， USING" へ *スト .ft#" ： 
P)»TrPSET(28 + P<t140,1i?5)rPRINT#1,USING — 



A##.##";C(P)*.T:RETURN 




260 LINE(102,172)-C154,204 


- 1 ►BF:C0L0R15 


»1:PSET(106.T74) =PRINT#1 , " E 


EST 1" :PSET( 1 


14. 184) .-PRINTS! .USING" • #tT 


； HB*tT:PSET(11 


4.194) :PRINT#1 ,USING"#.##" 


HC-T: RETURN 


270 J=( J+l )M0D い CO し 0RRND( 1 ) 


*154l ， 14:PSET 


(68-( (T(0 )< 10)OR(T( 1 )=TI0)ANDCI 0) >C( 1 ) ) ) 


*80 - 125+J»8) =PRINT#1 ，― CWON] 


" : RETURN 


280 PLAY"TL24V14Q5EFG" > " TL24V 1 403R32E FG" 


290 FORI = 0TO0 : I = PLAY ( 1 ) :NEX'T ： RETURN 


300 DATA 1 12.4-0,72.80. 152.fi 


0-112.121.112 


.88 . 0. -34: DATA 5 , , 5 , 2 , 5 ， 3 ， 




I プログラム 確認 用 データ W ページ 



10 >31x1 



90>oGA0 
130>IsQ0 
170>U374 
210>caT0 
250>1aE3 
290>L348 



20 >mbn1 
60>1x91 
100>4aX0 
H0>hYY3 
1 80>aqp1 
220>6F50 
260>PVo1 
300>L4R0 



30>QJD6 
70>9xZ0 
1 l 0>r 107 
1 50>FX00 
190>Xx20 
230>KrS1 
270>M5R1 



40>57S0 
80>Tj j1 
120>dhAl 
1 60 >x8N0 
200>StEl 
240>9IJ3 



§8 



HIQURE 



八ィ キュア 



CS32/2+VRAMB4K BY OCT17E2 



遊び 方 は 40 ページ 



変数の 意味 



A …… 勝負す る 試合 回数 
A$ …… マシン 語の 書き込み 用 
已 …… 現在の 試合 数 
C(n) …… 勝った 回数 
□ …… 引き分けた 回数 
E …… ゲームの スピード 
F …… スティック 入力 用 
G(n) …… 宝箱 用 
H スピード 調整 用 
I 、 J、 K、 し、 M …… 汎用 
N …… 時間 待ち ループ 用 
0(n) …… ジャンプ 用 



プログラム 解説 



10〜40 初期設定 

印〜 60 タイ 卜ル 処理 

70 変数 初期設定 

昍〜 110 ステージの 選択 処理 

1P0-150 ステージの 設定 

160〜17(] プレイヤー 情報の 表 

示 

iBO~peo メイン ルーチン 

お！]〜 25Q 試合 数の 更新 

26 [！〜 結果 発表の デモ 

330 ス プライ 卜 消去 サブ 

340 時間 待ち サブ 

350 ス プライ 卜 カラーの 定義 

360 卜 リガ 一の 連続 入力 を 防 

止 

37D 時間 待ち サブ 2 (待ち時間 
が 短い） 

3BD プログラム 中断の 処理 
3 昍〜 4D0 マシン 語 書ぎ こみ サ 
ブ . 
41 [！〜 42Q タイ 卜ル 文字の 作成 
430-890 マシン 語 データ 
9D0-920 マシン 語デ 一夕 £ 
(REM 形式 マシン 語の 展開 用） 



マシン 語 解説 



SHB200 〜& HB3F5 
CMD 拡張 コマンド 処理 
SH 已 3F6〜SHB449 
HMMM(VRAM 間 高速 転送） 
SH 已 44A〜SH 已 523 



パ レツ 卜書 さ 換え 処理 

SHB524~SHB557 

パレット データ 

SH 已 558〜SHB5m 

ステ一 ジの 表示 

SH 巳 502〜&1"1 已 ABD 

ステージ データ 

SHBABE〜SHBAEg 

フックの 書き換え 

SHBAEA〜SHBCB3 

BGM 制御 ルーチン 

SH 已 CB4 〜& H 已 044 

効果音 ルーチン 

〜& HBE67 

初期設定 

SHBESB—SH 巳 EAA 
メイン ルーチン 
SH 已 EAB~SHBED 1 
割り こみ カウン 夕 
SHBEDS—SH 已 EEC 
CTRL+STQP 処理 
SHBEED—SHBFSD 
仮想 VRAM への 書 さ こみ 
SHBFSE-SH 已 F9E 
武器 数の 表示 

SHBFSF-SHBFCB 
ワーク エリアの 転送 
SHBFCg~SHC;02F 
武器 選択 処理 

SHC030〜SHCS54 
プレイヤー 移動 S 武器 発射 
SHC655~SHGBBC 
プレイヤーの 色 を 変更 

乱数 発生 ルーチン 
SHCBA8~aHCBF5 
誘導弾の ケムリ の 処理 
SHC6F6〜SHG73C 
カミナ リ • 爆発 用 カウンタ 
SHC731D〜S<HCS1 F 
あたり 判定 

SHCSSB-SHC 已已已 
ダメージ 処理 

SHCS8C~aHC8DA 
パターン 定義 

SHC8D 已〜 SHC8E4 
各種 フックの 卜 ラップ 処理 



712 クラ マ 力ち 



す CV 田舎 




8 月 27 日、 東京から 千 
葉へ 引っ越しました。 す 
ごい 田舎で、 家の 回りに 
は 店 1 つありません。 困 
つた もんだ。 ▽▽ マディ 
スク 付き M ファンで すか。 

すごいで すね。 g 月 号の 

FAN CLIP を 見る と 
相当の デキ のよ ラ です ね。 
期待して います。 ヮママ 
8 月 30 曰 現在、 学校の 宿 
題 は 伺 一つ やって いない。 
しかも 宿題の 問題 用紙 を 
どこに やった か 忘れて し 
まった とぎて いる。 困つ 
た =fe んだ。 

(OCT 1 772) 



SHCBDA〜SHGBE5 
各種 フックの 戻し 処理 
SHC8EC〜SHCA09 
効果音 データ 

SHCA0A 〜& HCBD9 
巳 GM デ 一夕 

SHD 曰 0Ef〜SHD92F 
初期設定 • マシン 語 書 さ こみ 



ワーク ェ |j ァ 



SH 已 000〜SH 已 09F 
仮想 VRAM 用 
SH 已 0A0~SHB0A7 
CMD 拡張 コマンド 用 
SH 已 0A8~SH 已 0AB 
各種 カウン 夕 



爆発 処理 用 ワーク 
SHB0 已 0~SHB0CF 
プレイヤー 1 用 ワーク 
SHB0D0-SHB0EF 
プレイヤー 2 用 ワーク 
SHBl 00~SHB1 1 F 
プレイ ヤー 処理の 作業用 ワーク 
SH 已 1 30~SH 已 1 FF 
宝箱 用 

SHBD4A 〜& HBE20 
BGM 用 ワーク 

効果音 用 ワーク 




• 0:CLEAR200 >&H80 



7ANDH>0)- 
(F=1AN0 



10 MAXFILES=0:GOTO39fl 
20 COLORU.B.BiSCREENS. 
B0rDEfINTA_Z:I>fl:J 雪 0:K 幢 
:D = a:E = 0:F = 0:H = l0:N = 0:DiriC(1 ) tG(31 ) .0(11 
) :C0L0R=U"7，7，7) ： COLOR= ( 1 5 . 5 . 2 . 1 ) 
30 0EFUSR=SHC8DB: I=USR(0) ： CMDC0 . 240 . 256 . 
12" 1 •0.240.0:ONSTQPGOSUB38fl:STOPON:DEFUS 
R=&H156:DEFUSR1=&HB558:DEFUSR2=&HBE29:DE 
FUSR3 = SHBAEA:DEFUSR"&HBB56: RESTORE" 
" P0KESHC696. RND( -TIME) "255: FORI =0TO11 ： 
REAOOfl J : NEXT : FORI =4T02«- : COLDRSPRITE ( I ) = 
VA し （MID$(- 02760276067206721414070， 131313 
131313131313" - 1*2-7.2) ) ： NEXT : GQSUB350 : DA 
TA . 16.24.28.30.31 .31 .30 .28.24. 16.0 
50 CLS:I = USR3(3) ： CMDC8 - 96 . 240 . 56 . 1 ，8，8，0 
:CMDE48. 72. "PRESENTED BY 0CT1 772" : CMDE88 
.192. "SPEED =" :F0RI=1TD4:CMDE96.8B+I»16. 
HEX$( 1*2— 1 )+- かいしょう i*** : NEXT: 1 = 8: 
60 F = STICK(0)ORSTICK(1 ) : 
I F^3ANDH<5fl) :CMDD152.192 
I >B)-(F = 5ANDI<3) :CMDBfl..6.76. I*«16 + 90: IF (S 
TRIG(fl)DRSTRIGd) ) =0THENFOR J = 0TO1 80 : NEXT 
:GOTO60 

7fl P0KE&HBEA2, 1 : PDKE&HBEA3 . H : A= I *2+1 :B=1 
:C(0)=fl:CC1 )=fl:D=0 : FORI=0TO1 :FORJ=0TO3:P 
0KE&HBBCC + J + I«32，VAL (MID$ に 623" ， J +1 ， 1 ) ) 
:NEXT:NEXT 

SB CLS:I=USR3(2) :G0SUB33fl:G0SUB35fl:CMDE7 
2, 168,— STAGEt、 2 らん 7、 ti • — : E = 1 : 1 =USR1 ( E ) :GOS 
UB36E) 

9B F=STICK(0)ORSTICK(1) : I FF=30RF=7THENE= 
E+(F=7ANDE>1 )-(F=3ANDE<1SJ : I=USR1 (E ) :FOR 
I=0TO20B:NEXT 

100 IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 JJHENCM0E32.184." 
Z«STAGE7»> £EffUJ?ff? ( Y/N ) " : I =USR ( B ) ELSE90 
110 I = INSTRC YyA^Nn*=" . INKEYS ) : I F I >5AN0 
KieTHENLINE(32.184)-(223.191 ) .0.BF:GOTO 
9BELSEIFK2THEN1 10 

120 I=USR3(0 J :LINE(0. 168)- (255.21 1 ) -0.BF 
^CMDEIIZilSSrTIMEBCiMB^CMOCBB^, 1 ^, 16 
， 1 . B.176.0:CMDCB0,64.96.16.1 . 152. 176.0 
130 FORI=0TO1 ： FORJ=0TO3:K=PEEK(&HBeCC+J+ 
I"2) :CMD0J«16+I»f1U+4fl.192+(Jf1002)»4.2. 
K:NEXT:CMDBI#2.4 + I*8-. I*240,63:CMDA14 + I ,4 
4, 1*144 + 8. 175:NEXT 

HB K = 8: FORI = 1T04: J = PEEK C&HB5D2tEtt84-l ) ： 

IFJTHENF0RL = 1TDJ:G(K) = I :K = K + 1 :NEXT 

1 5fl NEXT: IFKTHENI = RND( -TIME) ： FORI = 0TD30: 

SWAPGlRNDd )*K) .G(RND( 1 )«K) : NEXT : FORI=0T 

OK-1 ： POKE&HB130+ I ,G( I ) :NEXT 

160 FORI=0TO1 : IFCt I ) >9THENF0R J =1 TOC ( I ) :C 

MDC184.64+I«8.8.8. 1 .J»8+1B4. 1*8+1 92. 0:L= 

USR"&HC9A2) :GOSUB370:NEXT 

17B NEXT:FORI=8TDl02STEP2:FORJ=eTO1 :K=US 

R"&HC96E) :CMDC176.64 + J*8.2.8.1 , I + J»l", 

164.0:NEXT:NEXT 

18fl I = USR3(4) :I1=USR2(0) :I = USR3(0) :IFM = 0T 
HEN380ELSEI=USR4(SHC97E) :GaSUB348:G0SUB3 
50： IFM=1THENCM0E96.72. "TIME 0UT":G0SUB34 
fl :G0T023eELSEIFM< >2THENVP0KESH7430 . 6 : VPO 
KE&H743E.6 

19B IFM< aTHENVPOKE&HTilD^VPOKE&HyWE, 

200 F0RI=BT011 : IFM< >3THENCMDB0 . ( IM0D2)-2 
ゲ 16,PEEK(&HB0BBXPEEK(SH80B1 )" - 1 :K = US 
R"&HC96E) 

21 fl IFM< >2THENCMDB2. ( IM0D2 ) «2+ 1 6 ， PEEK ( &H 
BBD0)»4.PEEK(&HB0D1 >"_1 = K = USR"&HC96E ) 
228 FORJ=0TO5B0:NEXT:NEXT 

238 IFM=2THENC( 1)=C(l)+1ELSEIFM=3THENCt0 
)=C(B)+1ELSED=D41 

240 FORI=0TO1 : IFC( I )= (A-D)*2+10RB=ATHENI 

=1 :NEXT:GOTO260 

250 NEXT: B=B+1 :GOTO80 

260 GOSUB340:GOSUB330 :G0SUB358 :CLS :VDP( 1 
)=VDP(1 )0R1 :LINE(0,48)-t 255.11 1 ) .4.BF:F0 
RI=0TO1 :FORJ=BTO15:CMDC0.64.16i 16.1 . J*16 
' I<»16 + 112.0:NEXT:NEXT:FORI = 0TO8:CMDB0.4+ 
( IM0D2)*»2. I*8.87:Cf1DB2. 12+( II10D2)*2. (28- 
I )*8.a7:FORJ = 0TO40fl:NEXT:NEXT 
278 CMDBfl.8.64.87:CMDB2.8.160.87:GOSUB34 
0:FORI=BTO1 : IFCtI ) >0THENFORJ = 1TOCU ) ： CMD 
C184. 64+1*8.8. 8.1 . 56 + Jt»8 + 1»96 . 1 64 . : L=US 
R"&HC9A2) :GOSUB370:NEXT 

280 IFD>0THENFORJ=1TOD:CMOC184.64+I»8.4. 
8.1 . 56+ J-8+ 1*96. 172,0 :L=USR4(SHC9A2) :GOS 
UB370:NEXT 

290 NEXT:I=USR3(1 ) : I =USR4 ( &HC97E ) :IFC(0) 
= C(1 )THENCHDE112.24.**0RAW! ！": FORI = 0TO1 60 
00 :NEXT:60T031 EL SECMDE 1 36 . 24 , "U I N i に： IF 
C(0) >C("THENI = -CMDEW^ZRED-E し SEI=2: 
CMDE88.24."BLUE" 

300 CMDB2-I.22.160-I#48.87:FORK=0TO10:FO 

RJ=0TO1 1 :CMD6I .20.64+Itt48>87-O(J) :FORL = 

TOT 00: NEXT: NEXT: NEXT 

310 CMDE72. 192. "PUSH SPACE KEY" 

320 IFSTRIG(0)ORSTRI6(1 ) THENGOSUB330 : VDP 

( 1 )=VDP(1 )AND254:GOTO5flELSE320 

330 FORI=0TO24:CMDAI.B.fl. 21 7: NEXT: RETURN 

340 FORN=0TO2000:NEXT: RETURN 

350 F0RI=BT03:C0L0RSPR1TE( I)=VAL1MID$("0 

1660168" , 1*2+1 ,2) ) :NEXT:VP0KE&H741F.6:VP 

DKESH743F.6:RETURN 

360 IFSTRIG(fl)0RSTRIG(1 )THEN36eELSERETUR 

378 FORN=0TQ600: NEXT: RETURN 

38fl I=USR3(0) :DEFUSR=&HCBDA:I=USR(fl) :SCR 

EEN0:CO し ORISHEND 

390 SCREEN1 ： CLEAR200 . &HD000 : DEF INTA-Z : CO 
LO(n"fl，0:RESTORE9ei0:K = &HD800:FORI = BTO2: 
READA$:FORJ = U0LEN(A$)*2:P0KEK.VAL("&H'* + 
MIDI(A$.J«2-1 .2) ) :K=K+1 :NEXT:NEXT 



460 DEFUSR=&HD80Br I=USR(B1 :SCREENS,2,0:D 
EFUSR=&HD80D 卞 USR(f)> iCLEA^SUHBOBBrDE 
FUSR=&HD921 ： I=USR(fl) :CLS 

"0 SETPAGE. 1:FORI = 0TO6:FORJ = 1TO5:K = VAL( 
"SH"+MI0S(-99F997222774457AAAAB5555DE2E4 
2F8F8F".I*5+J.l) ):F0Rl=8T03:IF(KAND2 A (3- 
D ) >0THENFORf1=0TO1 : L INE ( It*32 + L*8 + 8 + Pt#1 2 . 
M*12 + J*8 + 88)-( 1*32 + 1*8 + 1 5 + M* 1 2 . Mttl 2 + J*8 + 
95) .14-8#M.BF:NEXT 

42fl NEXT : NEXT: NEXT : SETPAGE. 0:GDTO20 
430 ' BtBA スケ ePf へ QPD29RI チォ CA ス h へ 9 ケ f ス QESiHif 
HAAGHD ス A スォ M5 わ I ゾ ォ CAI/ ォ cABDt スろシ dClt^AAA:/ 
スス gePH フ triE3fl) へ I ト *の8六90» ケ ePI/ICPiCRI 于 gADDt:/ 

ヘス oUFCBA ス mATaC サ ePHAg へ ooECCA ス ABt:/ へ AEODD セ s 
へ YMGDB ス Y0n o tg へ wcKFDB ス：/ gYAYOQIHS 、へォ gkSEt 
"も iMGCjAkNBf PH タ TeLBRDiKTQAA; ^ォ ACHBt 、へな 
YOf P ノ AnHTBg へォ YOnz>~~SvD;^»MI へ 95 ススケ N ソ BI 
チ j ス OEaDHS^SBAlWVtJdiJitAAwitQCIFDIlfifcJl^SPHDC^G 
0ス3へ00^^*|10フシ[：/\六六(3££じ" 1 ス》ケろスス！6 ! ふ[>子サ0ン1(；叫6 
9* へろ BAhftwRI?iAAYcIHCセ：•z*}t^ひょシ9スAADBン0ォU0G 
DBSfckeH[)t;/[>SWEB*9<:HEC1;goQICCwEBA(?*^»<CF 



ンへ ス B:LCA5ePTaNCA5:i ソ ソ YCA ス h へ 》 ケ cBCh!? 
Q08 ス *0从(30卩 セ s へォ MtlPS ソ z にた：/ Ai> ォ cAEDt スへ sWGHDB 
*Gcf H タヘル FBA 、、ス ァ OeZ ナ kQA ス AgCyEOF シ YIEvcSSI ス 

ePAARAC 

460 ，S8A3;«s ォ EYePAA ス^ QIIl/wYP ッ D;/ ス MPH ス ZB へゥ i 
RCDZA ス YLECR* ヮ AsI7GPHS»EBH/、 ス子 iRIAA とみ シ "f 



E タ tl チ iA;>ICBASswS8A チ t*>RI 子 AAAYcOHCB*ti» る aPH 
D セン ADB: "へォ EOH?B»;i ケ OHD ス GDDBh へ OwaOD セ:/ へ IUC8 ス 
wMKF ソ 1 * へ lcUGFCBgAAAAAEGDB ス; /3IAAAAAAAAABA 
470 'I/wYKCCA スス AAAAAAAAAAAJ ケ PidBL へ IAAAAAA 
AAD*SDtJt) アイ ft ン AAAAAAAAAAAAAIUEAAAAAAAAAAAA 
AH、》SlbQAAAAAAAAA へ IUMFHDhw なァ KGB ス WIFCB3 へォ 
LBV*w^YYHAAAAAAAQQEEFB7^wIAAAAAAAAABAgwY 

*-80 * AAAECBA ス sQIECBBAsglCBA ス 3QIEC8A ス gllC 
CABB ス； /wYMGDB ス: >wYEGBB;>YMG[)8 ス： >vYMGDBA ジ 9YAA 

ABvttt)*l---AAAAAAAAAAAAAyDf)r)»AAAAAAAEEBBAgOI 
ECBA;(gQIABA3sIIECBA230IECBAAA:/QYEGDB;^;/wY 




'116 08ゥ*へ02 2ノ14メ3メ<5 2 2ノ723八(123£ 1 て三2ノ)6^^'1 
mj(Z ノ 7 ィ pj(mSt(£i7:ial、q メ Z ノ 7zp»q メ o ノて ZZ ム 7za 厶 7zZ ノ 
»2 2门9：:211111ミ2ノて2 2ノ»=0ノ》4：!2ノ7ィ3メ£1=2ノ7 2 2メ[11=0ノ 

5»61?»8ノ7_)[)¥クレ[) 1 (^ム6ゎゎゎゎゎら52卩リ«クレ11«51らょケ0 
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スペシャル チェックサムの 使い方 



r スペシャル チェックサム」 は、 フ 

アン ダムに 褐 載され た N 画面 以上の 
プログラムが、 正確に 打ち こまれて 
いるか を 確認す るた めの もの だ。 
國 スペシャル チェックサムの プ ログ 
ラム を 打ち こむ 

まず 右上に 掲載され ている 1 " スぺ 
シャル チェックサム j の プログラム 
を、 ミスの ないように 打ち こんで R 
UN してみ よう。 

画面に は、 つぎつぎに デ 一夕が 表 
示される はず だ。 

表示され た データ は、 
行 番号 > 確認 用 データ 
となって いて、 掲載され ている 「スぺ 
シャル 自身の 確認 用デ 一夕 _! と、 - 画面 
に 表示され たデ 一夕の、 行 番号の 数 
字が おなじと ころ を 見比べて、 確認 
用 データが おなじなら OK だ。 

もし 違って いたら、 その 行に は 打 
ち こみ ミスが あるので、 確認 用デー 
夕が 合う まで 修正しょう。 

ただし、 行 31 10 の 確認 用 データ は 
機種に よって 異なる ので、 この 行 だ 
け は 自分の 眼で 見て 確認しょう。 
騸 スペシャル チェックサム を ァスキ 
一 セーブして 保存す る 

r スペシャル チェックサム j が 完全 
な ものに なったら、 わかりやすい フ 
アイ』 レ 名で アスキー セーブして、 大 
切に 保存して おこう。 

アスキー セーブの やり方 は、 以下 
のように おこなう。 
• ディスクの 場合 
SAVE" ファイル 名"， A 
參 テープの 場合 



SAVE"CAS ： ファイル 名" 

(CSAVE ではい けない） 

匪 掲載 プログラム を 打ち こむ ときの 

注意事項 

r スペシャル チ i ック サム」 は、 読 
者の 打ち こんでいる プログラムと 掲 
載 リス 卜が まったく おなじ かどう か 
を 調べる ための もの だ。 

だから、 行 番号 を 変えて いたり、 
プログラム 中の 省略で さる スペース 
を 省略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つてい ると、 その 行の 確認 用デ 一夕 
は、 当然 変わって しまう ので 注意。 

また、 プログラム を 打ち こみ 終わ 
つたら、 必ず セーブして おこう。 

よろこびいさんで RUN したら、 
暴走して しまった、 なんて ことにな 
つたら、 しゃれに もな" ら ない ぞ。 
國 スペシャル チェックサムの 実際で 
の 使い方 

① まず、 確認したい プログラム を 口 
ード してく る。 ただし、 ロードした 
あと RUN はしない こと。 

RUN した あと はデ 一夕が 変わつ 
てし まう ので 注意し ょラ。 

でも、 もし RUN してし まったら、 
も^いち ど ロードし なおせば いい。 
© つぎに 1 "スペシャル チェックサム j 
を、 ロードして ぎた プログラムに M 
ERGE しょ ラ。 

MERGE の やり方 は、 ディスク 
ち テープち おなじで、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行す れぱ □« だ。 
(§) あらかじめ、 

SCREENO ： W I DTH40 



スペシャル チェックサム プログラム 

9000 ' SPECIAL CHECK SUM 

9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) *256 ： し =V1 - V_1 

9030 VS=PEEK(V+2) +PEEK (V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 FOR 1=4 TO し •• D = PEEK ( V+ I ) 

9060 S = S + D*( 1-3) :NEXT: A$ = ,f " 

9070 FOR 1 = TO 3 :'B = 60 A (3-I ) :A = INT(S/B) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$(C)+A$:S=S-A*B:NEXT 

91 00 PRINTUSING" #き#>& &"; VS ; A$ : : V = V1 

9110 GOTO9020 

スペシャル 自身の 確認 用 データ 

9000>AH50 9010>8160 9020>7QD0 9030 >C970 
9040>L040 9050>G560 9060>8n40 9070>t7E0 
9080>RrP0 9090>cg70 91 00>7q60 91 1 >dE00 



を 実行して おさ、 

@GOT09000 

とやって 1 " スペシャル チェックサム」 

を 走らせよう。 

© 画面に はつぎつ ぎに 確認 用デ 一夕 
が 表示され ていく ので、 掲載され た 
確認 用 データと 合って いるか 調べて、 
違って いる 行が あったら メモに でも 
書き留めて おこ ラ。 

長い プログラム を 確認す ると さは、 
はじめの ほろ のデ 一夕が 画面の 上 か 
ら はみ出して、 消えて しま ラ ことが 
あるので 注意しょう。 
© 確認 用デ 一夕が 違って いた 部分の 



リス 卜 を、 1 文字ず つ 念入りに チェ 
ック して 修正し、 データが ぴったり 
合ラ まで @ からの 作業 をく りかえ す。 
⑦ プログラムが 完全に なったら、 
□ELETE9D0D-91 1 
を 実行して ゾ スペシャル チェック サ 
ム j の プログラム だけ を 取り除く。 

i) 念のため、 確認 を 終えた プロ グラ 
厶を セーブして おく。 

さあ、 いよいよ RUN してみ よ^。 
ちゃんと 動く はず だ。 もし、 万が 
一正 常に 動作し なかったら、 エラー 
名 や 状況 を メモして、 ファン ダム ま 
で 電話で 質問して みよ ラ。 
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の ページ は ？P* ^力 要 S です c 

ま 



n 





ディスク 付きに なって 幸せ。 とりあえず、 打 
ち こみの 手間 を 省いて 気楽に 音楽が 楽しめる 
ようになりました。 う 一ん と、 でもこう いつ 
た 作品 を 手掛かりに、 自分 
で 新たに 曲の データ を 作る 
人が 増える とラれ しいな あ， 
楽 評 ： よつ ちゃん 



Ma6m 

V 


付 録 
ディスク 


■>P.l 脚 

r ス-パ -HSf ィ 


ス達、 ん m 



短い なかに おいしい フレーズ ' 



にもず みやすろ 



MADNESS 



こラ いった 曲の 元は、 ディープ 'パープル 
あたりの 八ード ロックに ある、 と 思う。 そラ 
いった 伝統が 現在 イング ヴ エイなん たらと か 
いった ギター • フエ チ たちに 引き継がれ てき 
ている 一方で、 ゲーム ミュージック における 
ロックの シミュレーション も 1 つの 形 を 整え 
て、 もずみ クンの シン セ による ロック • ギ 夕 
一風 ソロが かっこよ かったり する。 それにし 
て も、 短い なかに おいしい フレーズ を 盛り こ 
んで、 聴ぎ ごた えの ある 仕上がりです。 

10 CALL MUSICt 1 .0.1,1.1.1.1) 

20 CLEAR1200 

30 DEFSTRA-E.R.TfN.X.Y 

40 S0UND6.8:S0UND7»49 

50 丁="1"" =PLAY#2,T，T,T，T,T，T,T 

60 'MELOMELO —— 



70 AT = "36V1 5L 1606F + >F + EDL32C + DC + < BABAGF + 
AGF + EDC + DC + "16G>GF + EI_32DEDC + DC + <BGA〉AGF 
+EDC+<AB->B-SF+EDC+16" 

80 A2 = B £153Y2*24 し 1606B8SB>F + AB8&B<A8&A〉DG 
F + 8&F+G"F + GF + >8E2&E8" 

98 A3="DC+DF+AGF+A^BAGA6F+GF+EF+ED>2DC+< 

UB A4="DC+<B8R16>BAF+D8F+G8F+8&F+E8&EB8 
&B>C+8 く A2— 

1 1 A5="R1R2<AGF+GF+EB-AF+EF+E>2" 

120 A6="B4F+12A12B12F+BAB>D<6AB>D<BAB>0< 

BAB>D<BAB>D8C+8" 

130 A7="DC+<BA>C+<BAF+L32AGF+GF+EF+EDEDC 
+<BA8〉C+L24DEDC+DEDEF+EF+GL 1 6F +GEF +GF +GA 

U0 X="BOF+BDF+" : Y="BDGBDG" = A8=" し 24" +X + X 
+X+X+Y+Y+Y+Y 

150 A9="L24AC+EAC+EAC+EAC+EAC+EAC+EL8AGL 

ISF + C + EGF + GAB-WB-LHB-AG + GF + FEE- — 

160 AA=" し 16D4C+DR1 6EDEF+DEF+GF+GDEDGDEDL 

32GDEDGDEDGDEDGF+ED" 

170 AB="C+DEF+DEF+GEF+GAF+GABGAB>C+< AB>C 
+D く B>C+DEC+DEF+L24GF+EDEDC+DC+ く B>C+ く 8B - B 
B-AGF+EF+GF+EC+" 

180 AC="<B2.L32BAGF+EDC+ く BAGF+E— 

190 'BASS 

20 B1 ="sn2V1302l_1684>D8C + 32D32E"E8f DC + 

<AF + W + B"D8&DC + 32D32<A2 — 

210 B2="8B>8<B>A<B>GF+<BB>D<BA>A<AABB>B< 

B>A<B>GF + <BB >D< B>C8< A8 — 

220 B3="R1G2A48-4" 

230 B4 = — £)1202I"16B>BABF + <B>8<B>D〉D< DOC + D> 

D く D<AAA>AE く A>A く AA>A<AAG8A8" 

240 B5="8BR8B8R8>D8&DC+8SC+<BBAAR16AR4A4 



250 B6=**BB>B<BB>BAF + <BB>B<BB〉BAB<GG>G<GB 
>GDG<GG>G<G>G<GGG" 

260 B7="AA>A<AA>AEA<AA>A<AA>AEC+<F+F+>F+ 
<F+>F+<F+F+>F+ く F+>F+C+<AF+F+GA— 
270 B8="V1 1B4{B>C+DEF+GAB->6B4<B>C+DEF+G 
AB->6B2. " 

280 1 POKOPOKO S CHORD 1 

290 C="5J23V1 106L16B8>F+ADEADEG + BG + <G + A>D 
G + ** :C1=C + C 

300 C2="324V1306F+4R2E4F+4R2G8E8" 
310 C3="<B-1B2>C+4F+4" 

320 "ゾ 06DR8C + R8DR8D4&D8R16<8〉R8C + 2R16F 
+ 8E8" 

330 C5=-06F+8R8F+8R8G8&GF+8SF+E8D8R16C+R 

4<C+DEF+AB->2" 

340 C6="B1G1" 

350 C7=— A1F+1" 

360 C8 = "S316V13B1 . " 

370 'POKOPOKO & CHORD 2 

380 D="323V1 106L16F+8B>D<AB>D< AB>DF+D<DE 
A>E":D1=D+D 

390 D2 = "324V1305B4R2A4B4.R2>C8< A8" 
400 03="F+1G2A4B-4" 

410 D4="05BR8B-R8BR8A4SA8R16GR8A2R16>D7C 



<AB>C+DEF+>2" 



D8="ai6V13F4 
'OMAKE 



470 El ="3UV1 506L32R2AG + EAG + EAG + EAG + EAG + 

480 E2="32206L16BR16<BR16>B<BR16BR4R4>B< 
B>R16>DE<F+<B" 

490 E3="ai4D6B0F+ABDFtABDF+ABDF+BAC+D£AC 
+0EAC+DE6F+GA" 

500 ' DRUMS ■ 

510 R1="V1laA15BSC!4BSC!8Rl6BSC!2R16B!l6 
B! 16S!M8 B!8S!M16S!M16 B> 1 6B ! 1 6S ! M8S ! M1 6 
SM!H16SH!M16SH!M16" 

520 R = "CBH ! l6Hl6H16HT6H16SHiI116H16S! HM16 

C8H16H16S!HM16H16B!H16B!H16'* :R2 = R+R 

530 R3="R1R2B! 16BM6B! 16BS16B! 16BI 16BSC! 

8" 

540 R="B!Hl6B!H16B!H16H16Sri!Hl6H16Hl6SM! 
HI 6" :R4 = R + R + R + "B1H16SM!H16B!H16H16SM!H8S 
M!H8" 

550 R5="V15SMC8B8SMC8B8SMH8R16SMH8R16SMH 
16SMH16SMC8R16SMC8R16B8SM12SM12SM12SM12S 
M12SM12" 

560 R="B!H16H16SH!M16H16B!H16B!H16SH!M16 
H16B!H16H16SH!M16B!H16Hl£3B!H16SH!M16SHlM 



- DRUMS 



580 Nl ="S0M3000L16C4C8R16C2R16M500CCM300 
0C8M500C8h30 0CCM5 00CCM300 0C8CCCC" 
590 N="M50 0CR4M3000CR16CR4CR16M50 0CC :N2 
= N + N 

60 N3="R1 R2M500C16C16C16C16C16C16M30 0C 

8" 

610 N="M500CCC8M300 0C8R16C :N4=N+N+N+"M5 

620 N5="C8n5 00C8n3000C8M500C8M3000C8R16C 
8R16CCC8R16C8R16M500C8M300 0C12C12C12C12C 
12C12" 

630 N="M500C8M3000C8M500CCM3000C8M500C8M 
30 0CM500C8CM3000CC : N6=N+N 



650 PLA 丫 #2>"〜 
660 PLAY#2，"" 
670 PLAY#2， wr * 
680 PLAY#2, nn 
690 PLAY#2，A1 



FORI=0TO1 
PLAY#2 
P し AYtt2 
P し AY#2 
IFI=1THEN770 
P し AY#2 
NEXT 
P し AV#2 
PLA 丫 #2 
PLAY#2 
PLA 丫 #2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLA 丫 #2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 



シン セ' ドラムの 音が なつかしい 



夜明け 2 



も 庫 県 HASEMAKO 



こういった 曲の 元は、 テレビの 「太陽に ほえ 
ろ」 にある、 と 思ラ。 そラ いった 伝統が 現在 「刑 
事 貴族」 といった くさい 演技 フエ チに 引き継 
がれて きている 一方で、 ゲーム ミュージック 
における 石 原 軍団の シ ミュレ ーシ ョ ン なんて 

一 もの はね一 よ。 HASEMAKO クンの オリ 
ジナル を 採用した の は、 バックに 鳴って いる 
シン セ • ドラムの 音が なつかしかった からな 
のです。 はやるの も 速かった けど、 すたれる 
のち 高速な 楽器で はあった。 



10 '♦— よ Ji け 2 1991/6 by Hasemako -♦ 
20 CA し LMUSIC(1 .0.1.1.1,1.1,1) 
30 CALLTRANSPOSE t 200 ) 

40 CLEAR3000:DEFSTRA-2:DEFINTP:SDUND7.56 
: I = "a3205V15" : J=="33605V1 5" : K="S2204V1 2" 
50 '♦ 一 MLL DATA -4 
60 A0="T1 60V1 5B3205" 



A(3) = 



A(4)="E1 . 
A(6)="E208E808C2. 



i0 A(7)="C.<B.AB2G2" :A(8)="A1 

|0 B0="T160L8V15a33O3EEDDCC<8B" 

>0 A="AAAAAAAA'* : F = " FFF FFFF F " ： G = " GGGGGGG 

':E="EEEEEEEE":C=" >CCCCCCCC<" 



B(4)=C+"BBBBBB>C+D+ 
B(6) =E+A 

A+"AAAAAA>CE< " 



C0="T160V1 505316" 
C( 1 )="A2. >C<G2. B" 



:C(2)='*F2A2Gt 
:C(4)="E1.." 



■■■MADNESS 

もずみ やすろ 「このたびの 作品 は、 イン 
グヴ エイ ■ J ' マル ムス ティー ン 様の 
速 弾きに 感動して 作って しまった 1 曲 
です。 じつは 私、 ギターが 趣眛 なんで 
すが、 まだまだ 指が しゃかし やか 動き 



ません。 今後 もこの 手の やつ を 投稿し 
ていぎ ますんで、 どラぞ よろしく j 

この 作品 を RUN させて い fc ときに 
「え、 これが オリジナル 7 しかも ほ 
歳？ j という 声 を、 わたし は閱 いたよう 
な 気がします。 なんとなく REM 文に 



味が あったり して、 雰囲気の いい プロ 
グラム リス 卜です。 
騸酾釅 夜明け 2 

HASEMAKO「Am 熱血 路線、 第 2 
作 目 （1 作 目 は 「ァ リオ 旅立ちの 時 』） 
「夜明け £j は、 エレ 夕厶が 特徴の、 世 



界に 平和が おとずれ、 新しい 夜明け を 
迎えた という イメージの、 オリジナル 
曲です。 私の場合、 まず メロ ディ を 作 
り、 いちばん 最後に リズムの パー 卜 を 
作る のです が、 いつも リズムの パ一 卜 
作りに なると 気が 重くな ります (GA 
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A 「F M 音楽 館 j への 投稿 募集 中 / 応募 要項の 詳細 は 79 ページ 



:C(6)="E2<B2>C2. 



="C2.<BG2B2" 
T160O5348V1 1 



="AG2B2" 
T160O6348V10L 



3 = "T160O6L16V15S)16" 
="AGFE":Y="BAGF" : Z="GFED" 
{ 4) = "R1 V8CDEFV1 0DEFGV1 2EFGAV14FGAB'' 
='*V1 5"+X+X+X+X+Y+Y+Y+Y 

=X+X+X+X+Y+Y+Y+Y 

=X+X+X+X+"CCEE< AA>CECCEA<AA>CE" 
<="V15GV14FV13EV12DV1 1C<B> H 
/="V15EV14DV13CV12<8V1 1AV1 0G>" 
Z="V15GV14FV13E" 
J="V1 5EV14D" :W=U+"V13C" 



"T160L48O4" 

+ Y + Y :FORP = 0TO3:G (P*2 + 1 )=G:NEXT 

Y+Y+"R"+X+Z+W+V+Z+X+Z+Z 

Y+Y+"R"+X+Z+W+V+Z+X+Z+W 

Y+Y+"R"+X+Z+V+Z+V+Z+Z+U 

Y + Y + "R16" + Z + Z + Z+W + W + W-tW + W+Z + W + W 



= "T160V7SA13'' 

= "08016016018016016" :Y = "C16C8C1 6" ： 



F0RP=1T07STEP2: R(P)=X+X+XtX:NEXT 
R(2)=X+X+X+Y+Y:R(4)=X+X+X+Y+Z:R(6)= 



5B0 H0="T160L16O3M560S0" 



，♦ 一 PLAY ~* 

PLAY#2,A0.B0.C0.D0.E0.F0,R0.G0.H0 
F0RP=1T08:PLAY#2,A(P) ,B(P),C(P)，C 
P) ,F (P) .R(P) -G(P) -HrNEXT 
SWAP I , J:SWAPJ.K:PLAY#2. I :GOTO540 



隨さ 手の イメージ を 刺激す る 音色 



スクク エア 

ファイナル ファンタジー in 
「祭埴 の 洞窟 j 



神^ 川お ビッ チョン （17 歳） *ケ 一ム ミュージック 



ピッチ ヨン くん は 音色と 音量の コン卜 ロー 
ルが とっても じょうず。 「ミヤ一」 と あとから 
ふくらんで くる 音色なん か は、 聴 さ 手の ィメ 
ージ をず いふ' ん 刺激し ます。 プログラム も演 
奏 時間 も 短 いんだけ ど、 内容が 濃い ので 満足 
感が ある。 え 一、 筑摩 書房から 細 野晴臣 責任 

編集 (7) の 季刊誌、 H2( エッチ • ツー) が 創 
刊 されて るけ ど、 これ を 見る と ウォー リー- 
バ ダルー 他、 世界の 新鮮で 優秀な 音楽が いろ 
いろ 紹介され ています。 



10 '- SAIDAN NO DOHKUTU ARRANGED By t^v チ 

20 CLEAR20 0B:CALLMUSIC(0.0 , 1 , 2 * 1 , 1 , 1 ， 1 ) 
33 CALLTRANSPOSE(B) : CALLP ITCH t 44(3 ) : DEFST 
RA-H:DEFINTI-Z 

40 S0UND7.49:SQUND6.4-: PQKE&HFA3C. 1 

50 DIMAKl 15) -BS6( 15) 

60 CA しし VOICECOPY(330，AX) 

70 F0RI = iaTD15:BX(I)=INT(AX(I)/28.5) :NEXT 

80 CA し LV0ICECDPY(BX，S)63) 
90 i 一 MELODY - 

100 A0 = "a63VHOL8G4. >DC4< B-AG2 . {G AB- >4 >E 
2."GAB-M〉E-1 — 

110 Al ="0G4. >DC4<B-AG2. {GAB->4>E2.t<GAB- 
》"£-2.&£-.322{く卩六_>016" 



120 A2="V1505F4.E-D4E-.<F32A-32>C2.<B-.F 
32A-32>C2.E-.<F32A-32>D2.&D.<:<FA->C>16'' 
130 A3="05F4.E-D4E-.<F32A-32>C2.<B-.F32A 
-32>C2.G.<A-32>C32FT' 
140 ，一 RPE6I0 一 

150 BA = "5)2V150L16Q7GAB- >D< B-AGAB- >D< B - AG 

AB- >D" 

1 60 BB="<GAB->E-<B-AGAB->E-< B-AGAB- >E-" 
1 70 BC = "<GAB- >E<B-AGAB- >E< B~AGAB- >E" 
180 B1=BA+BB+BC+BB 

190 BD="OA-B->CE-C<B-A-B->CE-C<B-A-B->CE 

200 BE="<A-B- >DFD<B-A-B- >DFD く B - A - B - >D ド 
210 BF?<A_>C£- GE - C く A- >C£ - GE_C く A つ CE_G" 
220 B2=B0+BE+BF+BE 
230 '- BASS ― 

240 C0 = **ED5V12O3L4[)2[)2E_2E_"-E-E_>E2E~CEE 
E>E-2E-2" 

250 C1="D.D8D2E- .E-8E-{E-E-E->E + E8E<EEE> 



270 DECORATION 1 ― 

280 D0 = — 30V 1205 し 16(15 R8 + 008. + -E 
-8.GG8.E-E-4R8.EE8.GG8.EE4R8.E-E-8.GG8.E 

290 DH48L405V14Q8R1R2C<B_〉C1<B-1" 
300 D2="R1R2>C<B->C2DE-D1" 
310 '― DECORATION 2 一 

320 E0="30V1 20L1 60 5R8 . B-B-8 . >DD8-<B_B_4R 
8.GG8 . >E-E-8.<GG4R8.GG8. >EE8 . < GG4R8 . GG8 . 
>E-E-8.<GG4" 

330 E1="348L4V140Q8R1R2AGA1G1 " 
340 E2="R1R2AGA2B->C<B-1" 
350 SUB MELODY 一 

360 F1="ai202V1 1Q8R1 R1R1 R2. し" GAB- >CDEF + 

370 FA=" 3406V 13Q6L16R8B-AB-8GF+G8DCDR16< 
B-8" 

360 FB=" >R8B-AB-8GF+G8E-DE-R16<B-8" 
390 FC=">R8B-AB-8GF+G8EE-ERlO<B-8" 
400 F2=FA+FB+FC+FB 
410 "一 RHYTHM - 

420 GA = "S0M2000L4CR16Ll6CCCL4CC' f 
430 GB="L4CR16L16CCCL8CCL12CCC" 
"0 G0=GA+GA+GA+G8: G1 =6A+GA+GA+GA 
450 '- PRELUDE - 

460 B0="a6O4Ll6Q7V3B->CDFDCV5<B->CDFDCV8 
<B->CDFV10E-FGB-GFV12E-FGB->E-FV14GB->E- 

470 F0="S6O4L16Q7V3FAB- >0< B-AV5 F AB- >D< B- 
AV8FA8- >DV1 0<B->OE-GE-DV12<B- >DE_GB - >DV1 



480 ，一 TEMPO 



"T90" : PI_AY#2， 



50(3 '— PLAY - 
510 PLAY#2,"" 
520 PLAY#2,AC 
530 PLAY#2,A1 
540 P し AY#2，A: 
550 P し AY#2,a:! 
560 PLAY#2，AE 
570 P し AY#2,A， 
580 PLAY#2，A: 
590 P し AY#2，A: 
600 GOTO 520 



元気が いい オリジナル 



HAPPY DAY 



nm 松 m 弘和 （i3 歲） 



13 歲 といえば 中学 1 年生で しょうか、 松 村 
クンの オリジナル は 元気が いい。 テーマと か 
八 一 モニーと か は 秋の 運動会て いどだけ ど、 
むやみに 大 さな ス ネアが やたらに 幅 をき かせ 
ていて、 こり や一 いいや。 松 村 くんの ために、 
参考 作品 を あげてお くと、 民族音楽の コーナ 



一で 卜 ルコの 軍楽隊の CD を 探す といいです 
よ。 大太鼓と ス ネアの アンサンブル、 悲しす 
ぎる メロ ディな ど、 曰 本人の 感性の 屋台骨 を 
ぐ ら ぐ らと ゆさ^る 真理が 見える。 



1991/7/12 I つむら. ひろ かす a 



6B C し EAR9000:CALLMUSIC(1 .0.2.2-2) :CAL し V0 
ICE ( 324 . 36 - 324 . 36 . 3 1 4 - 333 ) :DEFSTR A~T:S0 
UND 7.49:S0UND 6i20 



1 10 A1 = "A8AAQ8A4-a5A8AAQ8A4<ABAB>Q5C + 8E8A 
"Q8A4> し 8" 

120 A2= w D>Q5t> 画 8Ea50 くく EF+G〉〉DDDQ8£a5D<< 
EF + G+〉>EEEQ8F + Q5EDC + Q8<B4>C + "A4F+G" 
130 A3="A>05D0DQaEQ5D<<EF+6>>D0DQ8EQ5D<< 
EF + G+"F + EDQ8C + 05 ぐ BA>EQ8D&D2R8 くく DC + ぐ' 
140 A4="B4. >C + D4F + 4Q5C+A-Q8<A2. >>E >Q5EEEQ 
8F+Q5EDCt<Q8B4>C+4< A4F+G" 

1 50 A5="A>Q5DDDQ8EQ5D<<EF+G>>DDD08EQ5D<< 
EF+G 十〉〉 EQ8D+Q5EQ8F+Q5EQ8GQ5C+08D&D2<Q5GF 



170 80="V15 0V90 L16 05 Q5" 
180 B1="F+8F+F+Q8F+4Q5686GQ8G4<C+DC+Da5E 
8A8>C+4<Q8C+4L8" 

190 B2="F + >Q5F + F + F + QBGQ5F + <<GAB>>GGGQ8AQ 

5G<<G+AB>>BBBQ8BQ5BGGQ8G+4G+4G^<DE" 

200 B3 = f, F+>Q5F + F + F+QSGQ5F + <<6AB> >GGGQ8AQ 

5G<<G+AB>>GGGQ8A0 5AGGQ8F+&Ft2R8<F+E" 

210 B4="D4.EF+4B4Q5E4Q8C+2.B>05BBBQ8BQ5G 

+G+G+Q8G4E4C+4<DE" 

220 B5="F+>Q5F+FtF+Q8GQ5F+<<GAB>>GG6Q8AQ 

5G<<G+AB>〉BQ8A+Q5BQ8>C+Q5<AQ8BQ5G08F+&F+ 

2<Q5BAGQ8" 

230 * くくく く C >>>> 

240 C0="V15 3V120 し 8 03 06" 

250 Cl ="D4. C+<B4 . B~ A4E4AAB >C+" 

260 C2="D4<A4>DDEF+G4D4GA6F+E4< B4>E<G+AB 

>G+EF+G+A< AB>C+" 

270 C3="D4<A4>DDEF+G4D4GAGF+E4< A4>E<AB>C 
+D<AF+AD4>DC+" 

280 C4 = "Q4-BF + BF + BF + BFtF+C + F+C+F + C + F+G16F 

290 C5="D4<A4>DDEF+G4D46AGF+EDC+<BA>A<B> 

C+D4<A4DAB>C+" 

300 '<<<( D >>>> 

310 D0="V15 3V123 Y23.B5 Y24. 160" 

320 D="MSH8MSH16MSH16MSH32MSH32MSH32MSH3 

2MSH32MSH32MSH32MSH32" :D1=D+D+"MSH16MSH1 

6MSH16MSH16MSH6MSH8MSH8BMH8BMH8BMH8" 

330 D="BMH8MSH8BMH8MSH8BMH8MSH16MSH16BMH 

8MSH8" :D2=D+D+0+"BMH8MSH8MSH32MSH32MSH32 

MSH32MSH32MSH32MSH32MSH32MSHSBMH8BMHSBMH 

8" 

340 D3=D+D+D+"MSH32MSH32MSH32MSH32MSH32M 

SH32MSH32MSH32MSH8MSH8MSH4BHC4'' 

350 C="BMH8MSH16MSH16BMH8MSH8BMH16MSH16M 

SH16MSH16BMH8MSH8":D4=C+C+D+"MSH8MSH8MSH 

32MSH32MSH32MSH32MSH32MSH32MSH32MSH32MSH 

8MSC8MSC8MSC8" 

360 05 = + + ''MSH8MSH32MSH32MSH32MSH32MSH8 

MSH8MSH8MSH32MSH32MSH32MSH32MSH8MSH8MSH8 

MSH8nSH32MSH32MSH32MSH32MSH32MSH32MSH32M 

SH32MSH8MHC8MHC8MHC8" 

370 '<<<< E >>>> 

380 E0 = "S0fl2000 L32" 

390 E="C8C16C16CCCCCCCC" : E 1 =£+ E +" L 1 6CCCC 
L8CCCM400CCC" 

40 E="CM200 0CM400CM20 00CM40 0CM2000C16C1 
6M400CM2000CM400" ： E2=EtE+E+"CM2000CL32CC 
CCCCCC し 8CM40 0CCC W 

41E) E3=E+E+E+"M20 00L32CCCCCCCCL8CCC4M650 
0C4M400" 

420 F="CM2000C16C16M400CM2000CM400L16CM2 
000CCCL8M40aCM200 0CH400" :E4=FtF+E+"M2000 
CCL32CCCCCCCCLSCM30 00CCCM400" 
430 E5=E+E+"M20 00C し 32CCCCC8C8C8L32CCCCC8 



N-P が うらやましい)」 

配列に 各 パー 卜 を 入れて いく 部分の 
マルチ ステ一 卜メン 卜に ） の 使い方が、 
頭 を そろえる ように 使って いてぐ 見や 
すいので とても 好感が 持てます。 
矚國画 祭壞の 洞窟 



ピッチ ヨン 「友達から 借りて ぎた 「悠久 

の 風 伝説』 の CD を充に 耳で 聴ぎ なが 
ら 作りました。 • 音が はずれて いても 許 
して。 FFin の 楽譜 は 存在す るので し 
ようか 7」 （わかりません） 
ビッ チョン クンから 評者に 質問です。 



「よつ ちゃん 様、 FM 音楽 館の 曲 はなん 

で 聞いて いるので しょ ラか j 

「あ〜、 お答えし ます。 そのと さ、 編集 

部で あいている 機械です j 

■■■HAPPY DAY 

松 村弘和 「この 曲 は テス 卜 中に 問題 用 



紙に 書いて いた もので、 最初から DA 
TA でした。 PC- 昍 で 作ろうかと 思 
いました が、 リズム 音 をう ま < 使える 
MSX にしました。 マーチ ふうの 楽し 
い 曲。 聞いて いると 元気が 出て くる 曲 
だと 思います」 



490 PQKE-1476,55 
500 '<<<< Let 
510 P し AY#2,T, 
520 PLAY#2，A0 
530 PLAY#2,A1 
540 P し AY#2，A2 
550 P し AY#2,A3 
560 PLAY#2，A4 
570 PLAY#2,A5 
580 GOTO 540 



POKE- 
PLay ) 



すばらし いとい ラ實賛 あるの み 



サ ティ 

ジム ノぺ ティ #1 



神奈川県 JL2TBB(20 歳） 



JL2TB 巳に は一 言 もない。 ジム ノぺデ 
ィの 3 拍子 八 ウス 'バージョンで、 こいつ は 
3 本 も 4 本 も 取られた な あ。 いかに ポル タメ 
ン卜を かけて いるかと いう 技術 論 は、 下の ノ 
—ッ ノー ッ 参照の こと。 卜ゥ マッチ (やりす 
ぎ） な ドラムの フィル 'イン、 メロ ディ 後の 八 
ープの さわやかな 場面 転換、 見事に 短縮され 
た リス 卜な ど、 すばらし いという 賞賛 あるの 
み。 クライ 〇 ラ 一SO ンパ ニーなん てい ラク 
ラ シック を アレンジし なおして る 連中 も、 こ 
のく らい 賢ければ いいのに な あ。 



'シ * ムノ へ テ*< #1 by JL2TBB for MSX-MUSIC 
)0 CALLMUSICd ,0， 1 ， 1 ， 1 , 1 , 1 , 1 ) ： CALL PITCH 
ト 41 1 :CALLTRANSPOSE (0):CAL し TEf1PER(9) 
10 CLFAR20 00:OEFSTRA-T: DEFINTU-Z :DIMA( 1 
I.B(l0).Ct10).D(l0).E(10)rF(25).R(10) 

'=====>Ancodia BASS 
SB AE="T129V15O4L16a3lY4»250Y5.243Q7ER8 
G8GF+8G4" 

40 AF="F+R8A8AG+8A4" ： AD="0R8F8FE8F4" 
50 AA = "AR8>C8C<B8>C4<" :AG = "DR8G8GF8G4'* 
60 A(1 )=AE+AF:A(2)=AD+AA:A(3)=AG+AF:A(4 
=AE+AD 

70 '=====>Backing PIANO 
80 B= W T129Q£D0 し 2" 

90 B( 1 ) =B+"V903E . F+ . " :C( 1 )=B+"VQ4RB. >C+ 
" ：0( 1 )=B+"V05RD.E" ： F (1 ) =B+"VORG . A" 
20 B(2)="D.A.":C(2)="RA.>C<'':D(2)="RF.E 
" : B ( 3 ) =" D • D . — : C ( HG . A つ D ( 3 ) RC . D" 
210 B(4)="E.D.":C(4)="RB.A'*:D(4)s"rd.C'* 
220 B(5) ="L03ai5A>A>A>>A<A<A'' :C(5)="L03a 
15R16B>B>B>>F+<F+<F+8." 

230 0(5)="L0ai5R8C>C>C>E<E<E8":E(5)="L0a 

15R8.E>E>E>0<D<D16" 

240 '= = = = =>Arpeg io DECAY 

250 E ( 1 )="T129V906L163UQ4EBADEBADEBA>D< 
F+ >C+< BEF+>C+<SEF+>C+<B>E< W 
260 F C5)="RT6 W +MIDS(E( 1 ) .5 .50) :F (9)=F (5) 
+ "a306V13'* 

270 E") = — V し 8£)16QR8BAB>E4<R8AGA>D く/ T 
280 E (6)="R88AB>C4<R8AGA>E<A" 
290 *=====>RHYTHM 

30B RA="T129ViaA15":RB="B!Hl6H16C16S ！ 16H 

16S ！ 16B!H16BC16S ！ 16H16H16C16" 

31 RC="V15S16S16M16Y24.99M16Y24.200S24S 

24M24M24Y24.99M24M24Y24.20 0S32V6S32S32S3 

2S32BS32S32S32 n 

320 R ( 0) =RA+RB+RB: R( 1 ) =RB+RC 

330 '=====>MELODY 

340 Ft2) ="T129V13a3LQ706RF+AGF+C+" 

350 く B>C+L32D16&Y21 ，125&D&Y21 , 1 1 & 

D&Y21 ，95&DSY21 ,80&DSY21 ,65&D&Y21 ,50&tKA2 



="Q2C+2.F+2Q":F(11 ) =" V< E 1 VI 3" 

="a2Y37.32V15R2. LAB>C" 

= "ED<B>DC<B>" :F( 14)='*D2R2.a9V12 

"£FGACD'*:F(16)=' , ED<B>0" 

="RR1V13Q7a3D" :F(ia)="Q2GR2FY37 

9)= B <B>CFEDC" :Ft20)="EDC<F2G>" 

="C2.D2. " 

="3240RB-32B8. . >DC+2<B8A8" 
="RL16BB-B>DD-DEDL6C+DC+<BBA8" 



="LB>DC+<B. >C+24C24 く B24A8" 
==>PLAY SEQUENCE 

=0TO1 rP し AY#2, .B(1).C(1).D(1).E 
:NEXT 

=0TQ1 ： FQRX=0TO20 ： GOSUB580 : NEXT 
= 3THENRC = B '' 
5SJ0 P し AY#2， — — ，B(5) .C(5) -D(5) -E(5) .F(21 ) - 
"R2."+RC: IFU=3THEN490ELSEIFU=4THEN570 
510 RESTORE ： NEXT: RESTORE560 
520 FORW=1TO4:FORX=22TO25:GQSUB580 :NEXT: 
FORV=— 1TO0:CA しし PLAY(6,V) : NEXT : CAL LTRANSP 
OSE(Wh300) :NEXT 

530 PLA 丫 #2,""，B(1 ) . C ( 1 ) . D ( 1 ) . " 
X=l 200TO0STEP - 5 = CA し LTfiAMSPOSE ( 
540 RESTORE:GOTO4B0 
550 DATA1 . 1 . 1 . 1 . T . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 , 



470 FORX 



480 FORU 



560 DATA! ， 



READY:Z=XM0D2:PLAY#2，A(Y) ，B 



:NEXT 



D(Y) ，E (丫 +(> 



ィモ欽 卜 リオの 大ヒッ 卜' テク ノ 



©蚰 野 fffig 



八 イス クール ララバイ 



?! されて いません 



神 奈川稱 JL2TBB ほ 歳） 



テク ノ 全盛の ころに ィモ欽 卜 リオが 大ヒッ 
卜させた 曲。 せわしない ユキ ヒロ 風 ドラムに 
時代 を 感じる。 ディスクに 入れる といろ いろ 
たいへん なので 収録され ていない のが 残念 

だけど、 JL2TBB の 作品 だし、 ぜひ 打ち 
こんで 聴いて みて。 おお、 この 曲 も 細 野さん 
力、。 このまえ YMO の 1 枚 目 を 聴 さ 直したん 
だけど、 やっぱり 細 野さん の 曲がお ちしろ い。 
テク ノで やっても リズムの ニュアンスが 豊か 
なと ころが 魅力です。 最近の 忌 野 清 志 郎と坂 
本 冬 美と 一緒の HIS も 傑作でした。 



*J 、イス ワ^ ■«» ララ A* ィ BY JL2TBB FOR MSX-MUSIC 
'pitch bend rout in for PSG ch . 1 
•DOWN つ— s に UP- >"s1" or others 
CA し LMUSIC(0，0) :CLEAR10I3，&HC000 



140 FORI=&HC000TO&HC047 



+A$) :S=S+A:POKEI .A:NEXT 



Wrong DATA" ： END 



IF S07621THENPRINT 
DATA D5. F5 -3E 



DATA 5F 
6.00. D6> 
DATA 5F 



210 DATA 3E -01 ， 
220 KEY1 ."POKE-60 5 .201 "+CHR$( 
238 POKE-684.0:POKE-603 
240 CALLMUSIC(0.0 
POSE (50) =CA しし PITCH(4421 

250 C し EAR2000,&HC000 :S0UND7,46:S0 隱 6， 



READAS 



192: POKE- 605, 195 
CAL し TRANS 



260 DEFSTRA-U:DIMA( 13) -B(13) .C(13) »D(13) 
,E< 13) .F( 13) >G(13) -H( 13) 
270 POKE-1 492. 120: POKE -1460 .130 
280 I="f1999C8M300CC" ： J =" M30 00QEEE ECCCC 
="T180L16S0R1"+J :H(0)="T180SM300 



= "L8S0O2EOEC<G >01AR80ER801AA0ER8 



"L8SM150 0CM3000CCCM999CM300C16C 



M999Ch30 0Cl6Cl6M3000CM300C16C16 H 

320 I="01 AR80ER801AAQER8" ; J="M999C8M300C 



=I+I:H(3)="L16"+J+J :G(7)=LEFT$tG 
(3) .26) :H(7)=LEFT$(H(3) .71 ) 
340 G(8)="L16OM3000EEEECCCC :H(8J=G(8) 
350 K="01AR80ER801 A0EER8" : L="M999C8M300C 
CM30 00C8M30 0CCM999C8M30 0C8C8C8" 
="L8"+I+K:H(9)="L16"+J+L 
370 K="Q1 AR80E8R8L16EECC<GGD8" ： L="M999C8 
M300CCM30 00C8M300CCM3000CCCCCCC8" 
)=I+KrH(10)=J+ し 
) = "S0 し 801 ARSO^GWSIERS- 
M3000C8M300CC 



) ="T180QO6£35V12R8L8AGF&F1 " ： B ( 1 ) = " 
T180QO6a5V12R8L8FEDaD1" 

= "T180Qai6VL8R2.O6DDREERFF" : D( 1 ) 
'T180Q316V し 8R2.05B_B - >RCCRDD" 

="T180Qai6VLR2.O5FRGRA" :F ( 1 ) ="T1 
80331 V13L8Q405R2<GGGGAAAA>DDD0" 

"O5CCCC<GGG6AAAA>0DDD" ： F B= " 05 DDDD 



<GGGGAAAA>t)DDD" 



=MID$( 



2)=A(1 ) :8(2)=B( 1 ) 
2)=MID$(C(1 ) ， 12， 10 1 : 
) :E(2)=HID$(E( 1 ) . 10 .9) 

2) =LEFT${FB.16):G(2)=G(1)+'*01AS1Q 
H(2] =H( 1 )+ , 'M900CM3000CCC" 

3) ="a6Q705V12Y48. 1 88LAFEDaAA8FED" 
Q32D6V12D1R8AGAFGEF" 
3)="ai6L8V90FDFDFDFDFDFDFDF" : D(3) 



S)16IV9Q4R8AAAAAAAQL8A" 
-STRING$( 16."D" 



1 ="314L8V1 1 



=" >D<AGF8A" : A(6)="AFEF8 し 8D>S)1^RL 
8DCD し . Y48. 124<V12" 



540 F0RW=4T06:B 



=B(3) :C(W)=C(3) ： D(W)= 
=H(3) :NEXT 



=">D<AGF8>0D8<AGF" 



=STRING$( 



="V13R8L8AAAA4GG4FF4" :B(7)="R8L8 
I136EEEE4ED4DD4" 

="R8L8O5V10a6CCCC4C<B-4B-B-4" 
="<AAAAAAA8-B-B-B-B-" :E (7) =F (7) 
= "39V1 105 し FG" :0(8)="S)9V1 IC^LDE" 
= "5)9V1 10LB- >C ： F(8)="B-B->CC< " 
= "V12AAA4>CR8<A>CDC<A>C4-" :C19)=" 
L8a9O5V10F1 . R8AGF" 

640 DC9) ="L8S)905V9C1D2R8FE0" :E(9)="L839V 
. R8>DC<A" 

?) ="FFFFFFFFDODDDDDD" ： B ( 9 ) ="03LSQ3 
-+F(9) 

10)="V13DDDE4EEEFFFFF4G4<" :C(10)=" 
-B-B->C4CCCDD0DD4E4" 
1 0)="ffl6V12GGGA4AAAB-B-B-B-B-4>C4": 
'GGGAAAAAB-B-S-B-B-B->CC<*' 
10)=FU0):E(10)=AU0>:M12)=">" 
690 GOSUB830 

700 X=1 :FORU=0TO2:GOSUB830:F(1 )=FB:NEXT: 

X=2:GaSUB830 

710 FORW=0TO1 :X=3 

720 FORV=0TO2:GQSUB830:X=X+1 :NEXT 
730 IFW=1THENX=X+1 
740 GOSUB830:F(1 )=FA 
750 NEXT 

760 Z=Z+1 :ON2GOTO70 .770 .70 ,770 
770 X=8:GOSUB830 

780 FORW=0TO3:X=9:GOSUB830:X=10:GOSUB830 
.-NEXT: IFZ = 4THEN800 

790 X=11 :FORW=0TO2:6OSUB830:NEXT 

800 X = 12:GOSUB830: IFZ=4THEN810ELSE71 

810 CA し LPLAY(0，W) :IF W THEN810 

820 POKESHFDA3.SHC9:SQUND6.31 :S0UND9rl6: 

SOUND! 2, 64: SOUND 13.0: END 

830 PLAY#2， A(X) . B(X).C(X).D(X).E(X).F(X) 
.G(X) »H(X) : RETURN 



隱矚國 ジム ノぺ ディ #1 

J L2T 巳 B 「ジム ノぺ ディから メジ 
ヤー 7th を もぎと り、 ワルツで 八ゥ 
ス させた 曲です。 ポリ フォ ニックな ァ 
ル ベジオ や ベン ドゃ 転調なん かの テク 
ニック は みんな 盗んで 使って く ださい。 



それにしても GAN^P は 天才 だ/」 
ところで メロ ディの 最初の ほうで ッ 
ル ツルと 気持ちよ く すべりお りて くる 
ポル 夕 メン卜 は F (3) に大 重に ある 丫 
コマンド。 微妙な 音程 を レジスタに 醫 
$ こんでいる のです。 



隱國圍 八 イス クール ララバイ 

夕 イマ 割り こみ フック を 利用した ピ 
ツチ ベン ドル一 チンの ため、 F 1 キー 
に 解除 用命 令が 入って います。 プ ログ 
ラム を 止めたら F 1 キー を 押す こと。 
J し £T 巳 B 「中古 レコード 店 1 ■ おとき 



ち j に 何気なく 入った とさに 思わず 買 
つてし まった のが この 曲です。 作った 
ころ はま だ 学生で したが、 いつの まに 
やら 会社員に なって しまった 私です。 
会社に 入る と プログラム を 作る 時間が 
なくなって しまいます。 ああ、 困った」 
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卜ッド • ラングレンって 誰？ 

ロックと ポップス をつな いだ 

偉人 を £ 組 あげる とすれば ィギ 
リスの ビ一 卜 ルズと アメリカの 
ビーチ ボーイ ズが 筆頭な のです 
が、 卜 ッド' ラングレン はビ一 
卜ルズ 以降の ロックに 刺激され 
た、 アメリカ はデ卜 ロイ 卜 出身 
の 顔の 長い 人。 ロック • ファン 
であると 同時に RSB などの 黒 
人 音楽 ファンで もあった 卜ッド 
は、 黒人 音楽の 優雅な メロ ディ 
と ロック • ポップスの カツ コィ 
ィ リズム や コード をう まく 結び 
つけ、 その後 ホール S オーツ、 
遠く 山 下達 郎ゃ高 野 寛にまで 影 
響の 及' 3; 黄金の ポップ 道の パイ 
ォニァ になった。 この頃 日本に 
も 数回 来日して いるので、 ファ 



ンも 少なくな いと 思います。 
右手の コードの 流れ 

じゃあ、 卜 ッドの 曲の どこが 
カツ コ イイの か。 名曲 中の 名曲 
「CAN WE STILL BE 
FRIENDSj の 一部分 を 取り 
出して 分析して みょう。 

まず、 メロ ディと コードの 関 
係 を 見る と、 メロ ディ は M7 の 
音 や m7 での 9th の 音 （9 月 号 
参照の こと） と、 単純な 和音 以外 
の 音 を 拾って いて、 これ だけで 
もけ つこう イカす。 

でも、 このく らい はス ウイ一 
卜な ソウル • ミュージック では 
あたりまえ だ。 また、 ベースの 
音 も、 コードの 音 をすな おに 拾 
つてい る だけで ふつう。 

卜 ッドの 特徴 は、 なんとい つ 



試聴 用 サン プ J レブ ログ ラムに の プログラム は 付録 ディスクに は 1 ^ 8 されて いません 》 



1 CLEAR500 :CALLMUSIC(0 ，0 ， 1 ， 1 ， 1 , 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
20 A1$="a33O3Q5T120V12L8C4.CG4.GC4.CG4.G 
E4.EB4.BE4.ED4.D" 

30 A2$="L4CDE8DCDE8DEGGEE8D.E8D.E8<B8>" 
40 B1$="a3O6T120L4V7AB>E8D<AB>E8DEGF+D<B 
8A2." 

50 C1$ = "Sn6O5T120L4AB〉E8D<AB〉E8DEGF + [)<B8 
A.B8A.B8A8" 

60 'D1$ = "31 6 ひ 5T120 し 4F + GB8AF+GB8AB 層く BG8F 
+ .G8F+ .G8F+8" 

70 E1$ = "S)16O5T1'20 し 4R1R1BAF + " 

80 P し AY#2,A1$,"R48"+B1$,B1$，C1$，D1$，E1$ 

Q0 'PLAY#2,A2$."R32'' + B1$.B1$,C1$.D1$.E1S 



驪 



てち 右手の コード （楽譜の 2 段 
目） が メロ ディと 一緒に 流れて 
いく 点に ある。 

楽譜 を 見る と、 部分的に 3 和 | 
音に なって いると ころも あるけ 
ど、 ほとんど メロ ディに もう 1 
音 付けた 形で 右手の コードが メ 
口 ディ と 並行して 上下して いる。 
これが、 されい な メロ ディの 流 
れを 強調 するとと もに ベースと 
の 対比で いくつち の 自然な コー 
ドの 流れ を 作って いる （いちい 
ち 名前 を 付ける と 2 段 目みたい 
にす ごく 面倒） ので 「ああ、 きれ 
いだな あ 」 と 感じさせる 原因に 
なって いるの だ。 
ふつ ラ とふつ ラじ やない もの 

ちなみに、 ベースまで もが コ 
ードゃ メロ ディと 並行に 流れる 
とどうな るだろう 7 試聴 用サ 
ン プル プログラムの 行 90 にある 
「 ' 」 を 取って、 この 行の プロ グ 
ラム を 生かして みると （楽譜で 
は 4 段 目の パー 卜 を 生かす)、 ベ 
—スも 一緒に 上下す る バー ジョ 
ンが 聴け ます。 動 さがせ わしな 
くな つて 意外に つまらない。 

ふつ ラ とふつう じ やない もの、 
落ち着いた パー 卜と 変化す るパ 
一 卜の バランス や 対比が 力 ッ コ 
よさに つながる とい ラ 1 例です。 
いいなと 思った 人 は 1 " ミンク 木 
ロウの 世捨て人 _1 などの 卜ッド 

の ソロ • アルバムが お勧めです C 
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通し ページ 番号 



( 



の 2 > ^ 4 ^ 



» アイテムが 4 つ 以上 あるとき は、 どんどん コピーして 使用して ください。 また、 イメージ イラ ス卜 は、 できるだけ 色 をつ けて ください。 



通し番号 


アイテム 名 


ク リア 条件 
に 必 要 か 


種 類 


魔 法 


MP 
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イメージ イラ ス卜 


八 千 乃达で 符殊幼 未ゝノ J キ c し し fe つん こと 力、 いろし ヽ ろな しと ) | し^) し \ c 
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イメージ イラ ス卜 


入手 方法 や 特殊効果 (カギ として 使った と 力、 いろいろな こと） について 


















登場 シーン 番号 







通し番号 


アイテム 名 


ク リア 条件 
に 必要 か 


種 類 


魔 法 


MP 
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木 
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, 金 
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イメージ イラ ス卜 


入手 方法 や 特殊効果 (カギ として 使った とかいろ し、 ろな こと） について 




















登場 シーン 番号 





応募用紙 はこの まま n ピ— した のち、 切り離し て 使用し てくだ さい 

< キリ トリ Bi> >S 



つ 



6 

7 

☆ 『ソ I サリ アン』 の オリジナル • シナリオ • コンテ ス 卜の 応募 要項、 応募用紙 < その. I》 は sier へ I ジ です。 



通し ページ 番号 



応 募 用 紙 くその 3> i^^y^^ 圆 



• 方 眼の マス 目 を 使って 96 ページに 示した 「天 
の 神々 たち」 の 図 を 見本に して、 同じように 自分 
の シナリオ を 図式 化して ください。 この シナリ 
ォ 全図の 各 シーンに それぞれ 通し番号 を ふって 
ください。 なお、 この シーン 番号 は、 アイテム 
の 登場 場所、 ィ ペン 卜の 発生 場所な どの 大事な 
番号と なります。 スター 卜から 順 を 追ってつ け 
ていって ください。 

眷 下の 方 眼 は、 1 マスが 最小 単位の 1 画面 を 示 

します。 また、 1 シーン 最大 6. 5 画面 分までで 
す。 



これが 最小 

の 1 画面 

















































































































































































































































































































































































































































































































































• 各 シーン は、 一^ » —方通行、 ——両 通行、 …… 

ワープ、 という 線で 結んで ください。 

鲁 シーンに よって は、 ある 条件が 整う と グラフ 

イツ クが 変わったり するとい う 場合 は、 同じ シ 
—ンの コマの 中に、 シーン 1 の 1、 シーン 1 の 

2 のように 番号 を さらに ふって ください。 
• 合計 シーン 数 は 15〜20 を 目安に して、 ほかの 
ソ ーサリ アンの シナリオと 規模 を 合わせて くだ 
さい。 

• 各 シーンの 詳しい 内容 は、 この 用紙の 裏の 応 
募 用紙 その 4<MAP データ > に 記入し ます。 



例 








—— > 


シーン 1 
シーン 2 








A 












シ一 


ン 1 































< キリ トリ 線 > X 

応募用紙 はこの まま コピ I したの ち、 切り離して 使用して ください 



通し ページ 番号 



〇 



< その 4 



警 応募用紙 くその 3 > シナリオ 全図で 書いた 各シ 
—ン を、 シーン ごとに わかりやすく 色 をつ けた 絵 
と 文章で 表現して ください。 



零 1 シーン 最小 1 画面、 最大に 5 画面 分で ある こと 

をお 忘れな く。 



• この 用紙 は、 シーンが すべて 書け る だけ コピ- 

をと つて 使用して ください。 



シーン 番ミ 



画 m 1 



画面 2 



画面 3 



画 Bi 4 



画面 E) 



画面 6 画面/ 



地形の 説 月 絵で は 表現で きない 状況 (溶岩 地帯な ので、 歩 < と ダメージ を 受ける、 など) を 文章で 表現。 どこの 画面の ことなの か 明記 を 忘れずに。 



この シーンでの イベント 赤いた ね を 落とす、 シーン xx から ワープして 画面 x の 位置に 落ちる、 など 起こる こと を 細かく 書いて くださし、 



シーン 番号 




凼 囱 1 



幽' 面 2 



画面 3 



画面 4 



画面 5 



凾 回 S 画 [g 7 



地形の 説明 絵で は 表現で ぎない 状況 (溶岩 地帯な ので、 歩く と ダメージ を 受ける、 など) を 文章で 表現。 どこの 画面の ことなの か 明記 を 忘れずに。 



この シーンでの イベント 赤いた ね を 落とす、 シーン XX から ワープして 画面 x の 位置に 落ちる、 など 起こる こと を 細かく 害いて ください, 
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応募用紙 はこの まま コピ I した のち、 切り離し て 使用し てくだ さい 

<キ=5*> >g 



"7 月 期 整理 分 ( i o 月 情報 号 採用 対象 分より 〉 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投橘 応募者の 方の 一驚です。 今回 は、 

10^ 情報 号 掲載 選考の ため 7 月で しめ 切った 方た ちの 分です。 複数 投 橘の 場合 は 「他 
© (他に £ 作品の 応募 あり） とし、 実際の 掲載 者 は 赤字に してあります。 



ファン ダム 



風 〜風船とば し/新 閲大輔 

• fe 島 >r; 

NAME EDITOR- 三 浦康之 
決着の 時.' 山 ロ義博 
参 千葉県 

透明人間, 溝水 智 

Oh./ デカ I 円 玉 他 CDZ 蒔 田 茂 幸 

HOP LAND 2 /白 石恒太 

激職 ホロ ヨン マン， 白 石恒太 

参 東京都 

それ ゆけ、 サバイバルた / / . 田 辺 英和 
カケ ヨウ ゼ./ パ宮崎 友 和 
キ一 パン チヤに ゆう り よ く ん. ノ渾 山隆司 
エキサイティング アタック. 藤 永俊輔 
• 神奈川県 

ぴ ゆう 太の ぼ 一 けん.' 中 村祐介 
富士山 大 爆発 赤 呤和広 
参 長野県 

FIRE STORM ノ 木内靖 
U-BATTLE.Z 斎 藤大輔 
拿 新潟県 

酒場 物語/岩 崎朋美 
肇 石川県 

I feel - 4 他 (DZ 俵 広 明 
鲁 岐阜県 

裏表 止 田 中将 司 
CITY BOY/ 柴田義 雄 
拳 愛知県 

ACE を ねらえ// 伊藤 友 則 

DRILL 他 I ダ 界 外年応 
D0RAG0N7 ッ 才一 他 ②..' 樋 ロ義剛 
• 滋賀県 

DEVIL FACE/ 小野努 



• 大阪府 

3D スペース バ ニック 他 ①ノ森 津正臣 
タイプ クイック 他①ノ 竹 内隨ー 
超 生命 体 他 ①/ 花畑 次郎 
スパルタ 教師 M 山 岸;' 享一 
戦車./' 北 川 純 次 
• 兵庫県 

FLYING STONE ノ 青木 拓人 
ROCK RIVER.- 長 谷川 諕 
參 和歌山県 

4 ドラッグ 他 CD . 中 西英之 

魇王 二宮 靖智 
搴 広島県 

一週間の 壁 他① /杉 原 守 
• 愛媛県 

BOMBER SNAKE 〜力 エルの 逆 g 、松 本道 明 
氷 上よ一 さいからの 脱出 ノ松 本道 明 
参 高知県 

二ろ がし 魔ノ 岡林大 



AV フォーラム 



今月 は 1 "スーパ 一付録 ディスク」 作成の ため、 
7 月 期に 届いた 作品 はすべ て 来月 送り と し 



翁 栃木県 

舞妓/丸 山莫吾 
参 群馬県 

渚の パッ キン 人魚 他①. / 宮本 正太郎 
• 埼玉県 

WIZARD/ 小 池麼人 
お ほほ ほほつ 他 ©/ 藤 井貴昭 
にんじんの 叫び. 樋 口哲 矢 
• 千葉県 

二 われた〜/ 山 本裕ー 
FRAY . '石 井洋 
「夏」.， 綿 貫正榭 
• 東京都 

青天の 下で '戸 tl 京 子 
FG I 他 ③., '迫 田秀和 
風の 中./ 山 本 太 地 
參 長野県 

夏/ 他 ® ノ 清水 忠利 

木! 微塵, 長 — 



「過去」. z 中 田 亜弓 

• 熊本県 

ァ ニイ （道路工事 へん） '今 田 功 
^ fit 芝居 部鬥 
ipiTii hi な 

聖戦 一 邪神 ガイア 一..' 渋 谷智之 
參 栃木県 

祝 * ソ一 サリ アン 発売 決定 記念/田 村 真' 
• 新潟県 

Fancy./ 竹 内 直 也 
參 京都府 

老人 少年 ぼく ホ エホ ェ くん 第 I 話 北 村 茂-捲 
• 大阪府 

ぼくに ま かせろ Z 勇者 くん 萩 上康成 
The ヒッ ト マン' 今 井 啓 明 
• 愛媛県 

ハイな 男 越智 大作 
• 富山県 

顆の 進ィヒ 岡 田弘己 



: M 音楽 館 



今月 は 「スーパ 一付録 ディスク」 作成の ため、 
7 月 期に 届いた 作品 はすべ て 来月 送り と し 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



なィ ラス ト 部門 
秦 北海道 

龍 戦士 他の ノ田中 知 明 
攀 秋田県 

空母 出 ¥ —ェ 藤弘陵 



参 岐阜県 


参 高知県 


素敵な 象の 西の 旅/中原 智 


さばくの あらし （竜卷 編）. パ 岡林大 


ね 二の ね一 ちゃん Hffi 哲人 


謬 1 ゲ一ム 制作 講座 


路線 変更 他 ® 「立 川 S 
參 静岡県 


• 東京都 


殺されて一 か 渡 辺茂榭 


パウンド/加 藤隆徳 


• 三重県 


大陸 戦記/ 大澤直 基 


RPG/ 服 部 誠 


拳 神奈川県 


夏祭 り 大竹敬 二 


ザ ■ バッ ド ■ スペース/川上 a 之 


秦 京都府 


鲁 長野県 


日没前の 行軍 三 浦 一誠 


Shinin'StarZ 竹 内 千 博 


參 大阪府 


拳 愛知県 


MSX 記念切手 シ リ一ズ 他 ②， 山中 真 悟 


ザ' ス一 バー フ 7 ィ ト 'ラフ' クラッシュ' レース/ 久保 ftiS 




壽 広島県 


CHINA 他② Z 猪口 亮 


セ 'ルゼ イン 他① /池 田 t 奥 二 


攀 佐賀県 


喑 黒と 泥 * の 中で/竹 崎样英 


軍人さん 他 (D/'it 辺英榭 


参 宮崎県 


• 長崎県 


男の 意地 ノ横山 真人 



MSX* FAN 編集部の 既刊 好評 本/ 




た 

定価 1980 円 (税込） 

本誌 掲載の フ ァ ンダ厶 を まとめた 「フ ァ ンダ 
厶 ライブラリーの ~®」 を さらに 厳選して 凝 

縮。 RPG は 『すわ いん』 『まもの ク エス 卜 I S 
II』 『たこの 海岸 物語 PART3 迷宮 編』 『CH 
OPS』、 SLG は 『LAST WAR IS 
II』、 ほかに パズル 6 本、 シュ一 ティング 4 本 
と レース ゲームな ど 24 本 を 収録/ 




アリス ソフ卜 





増 ページして 付録 

(埴輪 新 間 • 中 面 は シィル の 
実物大 ポスター) つ さ/ 

定価 1380 円 (税込） 

美少女の 代名詞 「アリス」 を 会社の 名前に してし まつ 
ている アリス ソフ 卜の 本が 発売中。 全ソフ 卜の 紹介 
を はじめ、 『ランス』 の シィル の 実物大 ポスターつ さ 
の 付録 「埴輪 新聞」 など 美少女 満 • 満載./ 



お求め はお 近くの 本屋さん へノ 



もし、 本屋さん にないと き は、 ① 本の タイ 卜ル ©MSX'FAN 編集部で 作った ムック © 発売 は徳間 書店 ® 
本の 値段の 4 つ を メモした 紙 を 持って、 本屋さん で 注文して ください。 お 手数です が、 よろしく 



〒105- 55 東京都 港 区 新橋 4 一 10— 1 
Q03-3433-Be3Kffi) ぁ胄 
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〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX，FAN 編集部 「〇〇j 係 

» すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 一メディアに! «| 厲 する ものと します。 

先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな く。 ★ しめ 切り 

» 盗作 や 二重 投稿 は 厳禁。 - とくに もラ けて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 

* なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 探 用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 



投 

ジ 
ャ 
ン 

II. 
ノレ 


例 ： ファン ダムの N 画面への 
15 募 は ffi— 


m ファン ダム (① RP 部門 1 画面 タイプ ② RP 部門 N 画面 タイプ ③ RP 部門 10 画面 タイプ 
©FP 部門） 

[HFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
H1CG(® 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

a その他 （ ） 


作 

QQ 

名 


[ファイル 名 ] 


氏 
名 


フ リ ガナ 


ぺ 

平 
ム 


* 「投稿 あ り がと う 」 掲載 時 は 本名の み とします。 


( ) 歳 
男 • 女 


住 
所 


亍 □□[]- E 


— フ リガ ナ 


都 道 
府県 






m 

曰 


1991 年 月 日 



① この 作品 を 他の 出 版 社の 雑誌 な どに 投稿され ました か？ 

② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用 されました か？ はい . いい；？ 



はい [雑誌 名 
いい 元 



年 月頃 I 



③ (全員の 方に） こ の 作品 を 作る と き に 参考に し た 他の も の や 記事 は あ り ま すか ？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名 な ど を 
教えて ください。 



ァ 
ン 
ケ 

卜 



はい I 雑誌 名 

匚 書籍 名 • C D 名 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



年 月 号 



-ジコ 



いいえ 



©(FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ださい 
[作曲者 ] [歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 仕方 を 教えて く ださい 

['ノール 名 

[ロー ドの 方法 
作品 コメン 卜 ― 



攀 すべてに もれなく 記入して ください。 複数の 作品 を 投稿す る 人 は 応募用紙 をコビ I して. I 枚に 1SJ; 品と して 使 S してく ださい。 



MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は r ファン ダム j で。 音楽 は 1 " FM 音楽 館お エスプリの きいた デモ を 楽しむなら 
r AV フォーラム」。 プログラム はでさない けど、 ゲ一厶 の アイデア は ある、 という 



人の ために は r ゲーム 制作 講座お そして、 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ 1 " ほほ 梅 麿 
の CG コンテ ス卜 わ 作品が できあがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ぼしい。 力作 を 待って いる/ 



フ アン ダム 



オリジナルの プログラムなら、 ジャンル はと 
くに 問わない。 ゲーム やかん たんな ツール 
類、 見て 楽しむ だけの ものな どなんでも。 

K 

SCREENCKW I DTH40 
を 実行して リス 卜 を 表示した ときの 画面 数 
(ただし 1 画面 は 40 字 X24 行と して、 空行 
や Ok は 含まない) によって プログラムの 長 
さ を はかり、 以下の 4 タイプに わけてい る。 
•RP 部門 1 画面 タイプ 
りス 卜が 1 画面 行) 以内の 作品 
•RP 部門 N 画面 夕 イブ 
1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 
• RP 部門 10 画 固 タイプ 
5 画面 を 超える 10 画面 以内の 作品 
參 FP 部門 

1 画面 を 超える 本格的な 作品。 プログラム 
の 長さ は 問わない かわりに、 作品と しての 



完成 度 を 求める。 

投稿す る プログラム は、 ディスク または 
テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 応募用紙の ほかに、 (E 以 
下の 事項 を 書ぎ 添えた 解説の 手紙 をつ け 
る こと。 

★ 応募 書類の 規定 

® 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 

数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 

紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

© プログラムの 遊び 方、 使い方 

(1 使われて いる 変数の 意味と、 プログラム 

の 各 処理 ごとの 詳しい 解説 (マシン 語 を 使 

用して いる プログラム では、 マシン 語の 各 

処理に 対する 解説と、 ワーク エリアな どの 

詳しい 説明 をつ ける こと） 

@ プログラムの 資料、 解法 （RPG など は 



マップ や 図解、 シミュレーションなら データ 
の 一覧な ど） 

© プログラム 作成 時に 参考に した キャラ ク 
タゃ已 GM、 シナリオの 詳しい 説明 (図書 
を争考 にしたら、 出版社 名と 号数、 ページ 
数な ど） 

★ 郵送 にあたっての 諸 注意 
■ 投稿す る プログラムの 夕 イブ を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク (テープ) 在中 ム 「ニッ 折 厳禁」 の 文字 
ち 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 

ダン ボールな どで 厳重に ディスク を a む 
• 1 枚の ディスク または テープに 複数の プ 
ログ ラム を 入れての 投稿 はかまわない が、 
すべての プログラム に対して 解説の 手紙 を 
書ぎ 添える こと 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 規定の 謝 

礼と 掲載 誌、 および 作品の オリジナル RO 
M 力一 卜 リッジ を 進呈。 



そのほか、 ムックな どに 再 掲載され た 場 
合ち 規定の 再 掲載 謝礼と 掲載 誌 を 差し 上 
けて いる。 また、 アイデア しだいで 市販 ゲ一 
厶 化される 可能性 あり。 

さらに、 次の 奨励 質が 設けられ ている。 
★2 つの 奨励 賞 
• 第 IB 回季間 奨励 賞 

10 月 号から 12 月 号に 掲載され た RP 部 
門 (画面 数が 1 画面 以内) の 全 作品の なか 
から、 アイデア や テクニックに 優れた 作品 
を 1 本選び、 奨励金と して 3 万円 を 差し 上 
けます。 

第 16 回季間 奨励 寅の 発表 は、 1992 年 1 
月 号の プログラム コンテ ス卜 結果 発表と 
あわせて おこないます。 ただし、 プロ コ 
ン 受賞者 は 除く ことと します。 
參第 4 回 FP 部門 奨励 賞 

10 月 号から 3 月 号に 掲載され た FP 部 
門の 全 作品の なかから、 ちっとち 完成 度が 
高い と 思われる 作品 を 1 本選び、 奨励金 
として 5 万円 を 差し上げます。 



F M 音楽 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 な 
お、 プログラムに は REM 以外に 小文字の 
アルファべ ッ卜は 使わな しにと。 

また、 作品 はすべ て BAS I C の ものに 
かぎる。 ツール を 使用した 場合 は 変換して 
から 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスクに 
セーブした ちのに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 (コピー) を 使用す る こと。 また、 各 
作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで きれば 
別紙に つけて ほしい。 
責鄄 送に あたっての 諸 注意 

• 「フロッピ一 ディスク (テ一 プ) 在中 ム 「二 
ッ折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

■ 郵迗 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク や テープ 
を 包む。 
★ 採用 
規定の 謝礼と 掲載 誌。 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好 さな 人の ための CG コ 
ン テス 卜。 部門 は 紙芝居と ィ ラス 卜の 2 つ。 
得意な ほうに 応募して ほしい。 ど 5 らの 部' 
門 も 作品 ごとに タイ 卜ル をつ け、 紙芝居 部 
門はス 卜一 リ一, を 添付して ほしい。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プログラム 
でも、 市販の グラフィック ツールで も、 本体 
に 内蔵され ている CG ツール を 使った も 
のでち かまわない。 
• 紙芝居 部門 

動画 (アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
秦ィ ラス 卜 部門 

1 枚ち のの 静止画 作品。 
★ 応募 書類の 規定 

①応募 用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る プログラムの 部門 を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク 在中 j 、 「ニッ 折 糜禁ム 「使用した ツー 
ル名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

, 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 賞品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審査 
員に より 毎月 評価され、 みごと 掲載と なる 
と、 ランク 別に 規定の 質 金と 簧品を 進呈す 
る。 また、 半年に 1 度の 特別 企画 も 現在 検 
討 中/ 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 开 5 式 を 問 
わず なんでも かまわない。 ただし、 以下の 
規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

① 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



© シナリオに は 夕 ィ卜ル 名、 ジャンル はかな 
らず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作品 
は 市販の 道 も ある。 



A V フォーラム 



エスプリ のさいた 29 字 行 以内 （短い 
もの 大歓迎/) の オリジナル プログラム。 F 
M 音源 使用の もの も 可。 
參 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォー 
ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
• 自由 部門 . 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
★ 規定. 

X' 住所 * 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 

電話番号 

'© タイトル 

O プログラム を 作成した ときに 参考に した 



本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

八 ガキに 手書きでの 応募 も 可。 ただし、 
^字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと。 また、 
あて 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

探 用 者 全員に は 褐載誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 をプ レゼ ン卜。 くわ 
しく は 1D5 ページの 下 欄外 「特典 j を 参照。 



> 理想的な ディ スク での 応募 方， 

i^Mm "ど说 や"^^— い 




拳 そのほかの 投稿に ついて 

以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集して い 
ます。 それぞれ あてはまる コ一ナ 一 あてに 送って ください。 



81 



プログラムの 作り方が 島 どんどん 分かる/ 




オリジナル 'プログラムが 



ォ応 



★ グラフィック も 思いのまま/ 

★ 自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる/ 



3, 



c. つ 



チゃ 



V" ノ 



广 f r , 



3^ 



★ 楽しい プログラムが 
思いのまま 作れる./ 



/1 ^、レ 》u ン cs o I 卜 1 し' z ' ， ^^■i^Hv- 



300 キ楽 
のミ し 
ブだ， 

S けお 
2£ぱ 
フ教リ 
ムぇ , 
/ る 



& 友 だち が 

ビック 1 」 する る 



お. 



へ 

〃 



★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 
買って きた ソフト で、 た だ 遊んで い る だけで は 本当の 
パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しま う 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる よ う になる 
こ とがいち ばん/その 方法 は あんがい やさ しいの だ/ 

★ プログラムが 作れれば 楽し さ 1 00 倍〃 
あきらめ ていて は 絶対に ソン/この ページ' の 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう /プ 

口 グラムが 作れる. z グラ フ イツ クも 思いの ま 
ま Z B A S I C だってよ くわ かる/キミ だけ 
のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる/ 



' すぐ 役立つ/省 
冓座 案内 資料 



(財) 電子 技術 教育 協会 パソコン 講座 ^ 京 認 認^ ^表 ^— 2 — 38 



A 



、ゆ NOW 



—細 珊 さ a 








g 













.§■6 3 槭據鯽 7* 

zo 一 (Y§) 



〇 0-6 9 



,2- f S IS 



FAN H 月 号 ハガキ 



SIS tf*K 

si 皁 mm 


お 


昀 

q|t 




80VTHS6T8IAI 




w 


扭錄 


朴 維 


この ハガキ を 今す ぐ ポストへ./ 


フ リガ ナ 




l£ 


お W 



^ や； Y 〉a,-1 ^h^p -*^M H fe^, 



^0 
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NOW ON SALE 
CD r XakH & FRAYj 
¥2'400( 税込） 

硃式 会社 朮 リス g — 



Xak 

TheAr【of Visual S【age 





• PC-98 •PC-88SR *MSX2、: 

¥8，800( 税別） 好評 発売中. グ 



¥^J^ き I, 





m 


\ p^or^e: ノ 「 






• MSX2.2+ •MSX turbo R 

¥7，800( 税別） 好評 発売中. グ 




• PC- 98/88VA •PC-88SR •MSXsj + .MSX turbo R 

¥8，800( 税別） 好評 発売中// 

The Tower of Gazzel 

一 ガゼル の 塔 一 



奇^ H 





• PC-98/88VA 參 PC-88SR 參 MSX2、2 + 、MSX turbo R 

¥7,800 (税別） 好評 発売中. グ 



科么 動^ 奇 




C MICRO CABIN CORP. 



まビ ろお。 ——抻 秘か 、生んだ 幻の 地 



〇 




禍々 しき 気に 満ちた 近未来 都市、 香港。 

狂気と 悪しき 欲望と が 渦巻く この 都市 を、 いま 一人の 男が 駆け抜ける。 

失われた 己の 過去 を 求めて、 迫り 来る 危険 (こ 自ら 身を投じる 男、 

対 魔 掃討 者" 天人' ' は、 人民 警察の 対 魔 特別 攻撃 班に 属する 女、 ^ 美 紅" と共に、 

ブラスタ 一 

その実 体 さえ 知れぬ 巨大な 悪 (こ 対し、 渾身の 気 を 込めて 愛用の 銃 を 放つ。 




シ 1 力 マ シ> ^で f 



果てしなく 続く 戦し 、の 曰々 は、 し 、つし か 眠る こと さえ 忘れさせて しまった …… 。 

玆ほ奇 RPG 「幻影 齚市」 11 月下 甸発壳 予定/ ¥9，800( 税別） m -, . nn± p., 

■8 等身 キャラクタ 採用 國 キャラクタ 演出 革命// 國 ジョイ パット & マウス 才べレ 一シ ヨン 可能 ^VR システム Ver.2. 5 搭載 騸! VHDI 対応 J' j f Pi ^ 4 
PC-98VWLUV シリーズ/ EPSON PC シリーズ/ PC-88VA 対応 MIDI 対応 1^1 R I 專用 |g 1 1 fJI Iftfllbli MSX-MIDI 対応 = 会^^^|'^- 9 - 12 TEL0593l 5 1)5 4 82 

最新 ソフト インフォメーション ダイヤル/ S0593- 53-3611 




ビーチ アップ 2 r バレンタイン スペシャル」 
* コズミック フリ -Ksus) 

* ナ— スァ 肝 ミ— (AOV) 

* プ ムポ 7? ス 

「ブロック (ずし ゲ— ム' スロット マジ— ン J 

女ゼネ ラル 70 ダグ:/ 
電 S 学&ン W 才 H 予告 デモ） 

3 t 800yen (税別） 



ビ一 チア ツブ SUMMER FESTA」 ビ一チ アップ 5—FEEL SO SHIWNC SUW*R, 

* グ JIM)! 杯 (バズ ル） * ァ ウタ— リ ミ'; /ッ (3D"flPCi」 

★7 ウタ— リ ミツ ッ S 外 IB (ACT:' * 女子寮め ぐ リシ- ソ- でべ ろん ちょ (A(!T> 
★SM 害店ィ パー メディア レフ' TOXY (接 SW) 

シ 1 ナント ラゴン (デモ） 3,800 YEN (税別） 
3,800 YEN (翻) 



ビ ~f アツ 

★ 究極 ビ―チ (STG) 
★ ビ" ラブ tt 界 一9；0'ロク16 

(ガ 。ク） 
★ ゼネ ラル プロダクツ 

16 竽隠汁 リオ 1( デモ } 
* アリス 77 卜 

&ぬ\ 、てん ('伝 K (デモ） 
★ もも幌 す 
アウター リミ ヅン (デモ） 

3,800 YEN (税別） 

ピーチ アップ 通信販売 購入 方法。 現金書留 か 定額 為替で 商品 定価 + 消費税 + 送料 210 円と 商品名、 
貴方の 住所、 氏名、 電話番号、 機種 名 を 書いた 紙 を 当社まで 郵送。 封筒に は 「通販 希望」 と 明記 。 



ビーチ アツ ブ&— SPORTS TWE AUTUMNi 
* ビ》 ダ仃 マイト (タイムリ ミツ ム） 
リウ ム ォブ 。マンス (ADV》 

ドラゴ オ仆 (糊） 
人'/ フト 

S 田 星 (8^ てゲ— ム） 
3,800 YEN (棚） 



ビ^ アップ" 7 r CHRSTMAS ^MORYj 
★ 学園 処刑 人 ラビット ちゃん WW:' 
* チンと てと (ACT) 

★ (る (&は ル 3S 面で ドン. /(' (ズル ） 
女曰本»1産 

3,800 YEN((ft 別） 



ビーチ アップ 8 r 0NE MORE CHANCE j 
*mm (バズ ル） 
女ァ ウタ _$?fffill (カート ■ ゲーム） 
★ ガイ ナック ス 
IB 字 SI にト ノブ Wa ら え/ バ綱 
3,800 ye 唯 別） 



ビ —チア', プ 集 編 

ラヵ GIRLS SAVER 
贿 it? ィズゲ —ム） 

* i —ソ一 でべ ろん ち r スペシャル (act) 
女ス 一 バー ビ一？ ット (スロット マシン） 
ェ jixotffi?t レント 

*» つてき aai て f>, (ビンゴ ゲ -ム） 

★/W バ- プロ 7? (ずし &ぇ （M: しちやえ 
6,800 YEN (稅 別） 



T590 大阪府 堺市柳 之 町 東 卜 1-7- A601 PHONE 0722 (27) 7765 



この ゲーム は プロ pfiieiii から チーム S、 選手 名な どの 使用 許諾 を^て います。 徳間 書店 



D ま 任天堂の 商標です 





キミ だけに 愛 を 




発売中 発売中 近日 発 売^ 

PC 匿/ R シリーズ 対応 MSX2/2+/turbo-R X68000 



( 要 640K/ アナ が'. テ:^ ス プレイ） 



各 定価 

誦円 



通信販売 



ぉ屮し 込み よ-は、 ぉ刊 テク ノボ 
リ スに揭 載され ている Tim^hifi 
販の 広告べ一 ジをご ね く ださい。 



麟害店 インタ一メディア 株 
ゲーム W ノポ リス 

亍 105 港 区 新橋 4-10-7 
パソコン ソフ卜 制作室 



+pim の ' 1 

'ス -rt-w ティ ス纖 is' m 




MSX ユーザー がた < さんい 
るネッ 卜で は 夜な夜な 発売 さ 
れ たソフ 卜に ついて 大きな 声 
の ひそひそ 話が 聞こえて くる。 
今月 は その へんのと ころ を さ 
ぐって みよ ラと 思ラ。 



ネ U/HD 夜 は 話題の ソフ 卜て 盛 1 :) 上がる 



MSX を 持って いる 人が いち 
ばん 関心が あるの は やっぱり 発 
売され たぱ かりの ソフ卜 たちだ 
と 思う。 M ファンが いうの もな 



ん だけど、 雑誌 や 広告の 通り 一 
遍の 話より 実際に 買って 使って 
みた 人の 話の ほラが 大切な とさ 
だって あるよ ね。 



(以下 パソ 通) だったら、 発売 さ 
れた その 曰に 感想が 書かれて い 
たりす るの だ。 ツール ソフ 卜の 
場合 は 便利な 使 い 方な ども さり 



けなく 書かれて いて 思わず 「へ 
~」 とか 思って しまう こと も あ 
る。 まさに、 「ソフ 卜 を 買う まえ 
に パソ通 するべし」 なの だ。 



ログイン 日時： g 月 s 曰 くもり 

アクセスした ネッ卜 ： アスキー ネッ卜 MSX(MSX ソフ卜 ウェア 研究所） 



話題: グラフ サ ウルス Ver.2.0 



[ INDEX ] 韉: 
Date ― Ho_Ci 
2/17>107 ■ 
2/23 108 瞳 
3/21 109 ■ 
4/24 110 議 
5/ 〗 "1 ■ 
6/ 3 112 ■ 
9/27 113 ■ 
11/ 2 114 ■ 
11/ 5 U5 ■ 
11/11 117 , 
11/29 118 讕 
1/13 119 • 
2/16 120 ■ 
4/ 7 122 欄 
4/10 123 鼴 
5/17 124 職 
7/24 125 , 
tt End ** 



； x. software 4:51pi 9/ 6/91 

"tor 一 Re，-TIUe , 

環 24 10 GCARD 

1x03568 2 「 網元さん 2 J について » 問！ 

"01508 4 MSX HD-interface 

;x03998 E HSX-D0S2 上で 勛 くソフ ト、 勖 かない ソフ ト 

tx05194 It DOS2TOOLS について 

tx03421 18 HSXD0S-TO0LS を CP/M で 動かした いのです：^ 

u05415 13 Tr ana I もプロ トコ ル 

sx03685 3 F — 1 6 フ アイ ティング ファルコンの ケープ リレ 

»05347 28 MS X データ バック 

sx05319 10 turboR の R 8 モードでの 動作 チ i ック 

sxQ3948 19 ROHA-Mh ジ ザ- ムを ターボ R で 高速 勖作 

sx05443 87 MSX-V 1 EW << び ゆう ~>> 

sx033H 2< グラフ ザ ウルス！ （BIT 2) 

sx02748 11 助けて！ ファイル を 復元したい！ 

sx05182 7 不思 » な ディスク 

sx055M 8 バー ジ 3 ン 遠い 

5x02748 7 オル- タ ぼ ^ のネッ トに 通信した いのです が 




『MSX ソフトウェア 研究所』 
は ツール 関係の ソフ 卜の 話題が 
多い ところ だ。 ざっと 見ても 研 
究 しがいの あり そ 5 な ソフ卜 
(7) たちの 名前が 並んで いる。 
そんなな かに 「120 番 グラフ ザゥ 
ルス （BIT2)」 の 文字 を 発見し 
たので、 見て みると …… 。 



バー ジ s ン 2 が 出ました が， —どなた か H われ ま 
した か？ DOS 2 ベースで lt< らしいです が、 
H D に は インストール できる のでせ うか？ » え 
てくだ さい。 



なんて 質問が 早速、 書 さ こま 
れ ていた。 ソフ 卜の 発売が 已月 

10 曰だった から、 持って いる 人 

はけつ こラ いるん じ やない かな 
と 思って いたら、 1 時間 後に は 
もう 返事が あった。 

バージョンアップしても らいました， HD に U 
インス！ ~ 一 ル できない ようです。 ディスク 入出力 
の « 作 性 はかなり *S されて、 FSAltR のお 
まけ ソフ ト みたい にな リ ました。 

s* 引 <*s 点と して は， x 字 》«{ があって， 
性 はかな リ 、です が、 gs« 文字 を it るに は 
面白い ものです 》 

WSB いたと ころな ので 今 S はこん な もんです。 



このく らいの 情報 だったら M 

ファンの ほラが 詳しい かもしれ 
ない な あ。 文字が 使える ように 
なった とか、 ノ 《レツ 卜 ウィンド 
ゥが 便利に なった とか …… ね。 



ツール ソフ 卜の くせに また プ a テク 卜が 掛 かつ 

てたり する のでしょう か， 

あゆむ 

MIDI サ ウルスの プロ テク 卜 

が 不評だった せいか、 こんな 批 
判ち あつたの だけれ ども …… 。 



プロテクト を かける の はいいんで すが、 かけ か 
た を 考えて ほしいと 思います。 

グラフィック データ は 大量な ので， まとまった 
処理 をしょう とすると フ □ ツビ一 ディスク では a 

いのて-, HD で処 したくな リ ます, 

FS A 1 のお まけ ソフ トは H D に コピーしても 
勳 くし t DOS から 起動で きる ので ffif'j です が、 
グラフ サ ウルス だとい ちいち リセ-ノト しないと い 
けない し、 フロッピ一 ベースで ない と！)! かないの 
で不 « な ことこの うえない のです。 

なにぶん やる とき は 1 画面 以上 さわる も 

んで. ， ， a 法コ ビーガ ードの 方法と して は、 lo 

TUS1-Z-3 みたい に キー tJHB を栘す というの だと 
いいので は， 

B I T2 の ほうで HD に コピーす る 持 別な コマ 
ン ドを 作って いただけたら ありがた いのです;!^ 



こ ラ いう ユーザーの 要望 はソ 
フ卜八 ウスに とって は 宝物み た 
いなもの だよ ね。 余談です が、 
ピッツ 一 もた まに はパソ 通して 
ユーザーの 意見 を 聞いて いる そ 
ラ です。 



HD で える ようにな リ ました， といっても H 
D のデ 一夕が アクセスて-きる ようになった だけで 

す *<• 

グラフ サ ウルス 本体 は 相 g わらす ディ スク ベー 
ス のままで す • 

という わけで 方法 をば 
I- 曽 通に HD で DOS 2 を 立ち上げてから， サ 
ウルスの ディ スクを 入れて おく • 

2. A: ^プロンプトから 

ASSIGN A: B: 

ASSIGH B: A: 
と 入力して A ドライブと 8 ドライブ を ひつく リ 返 
す, 

3. 必要に応じて、 B ド ライプ （HD) の カレン 
ト ディ レクト リを& してお く， 

4. カレント ドライブ を A ドライブに 移して 

AUTOEXEC 

と 入力す ると グラフ サ ウルスが 起勳 する。 

を 任う M 係で D S 1 ではて-きません， 
»サ ウルス を 使用 中 は ディスク を ほかない て-くだ 
さい <■ HD がと びます 《_ 

■X- 再び システムに 戻る 万 法 は 判リ ません， P0KESH 
FBBD, SWT を あらかじめ せ ツ ト して 

CTRL+SHIfT+GRAPH+M を抻 すと ハングし ました- 
とリ あえす、 U 上です。 



ついに、 八ード ディスクの デ 
一夕 を アクセスで さるよ ラ にな 
りました か/ でも まだ 問題 は 
ありそう だね。 

] 人で 考えて いたので はな か 
なか 思いつかな いこと も 2 人、 

3 人、 …… 10 人と 話す 仲間が 増 
えてい けば、 なんとか なつち や 
う もの。 なかには プログラム を 
作つ ちゃう 人まで いるから、 な 
に は ともあれ 質問して みょう。 
そのと きに、 なにが わからない 
のかき ちんと 説明す る こと は必 
要 だけどね。 



パソ跟 国で は、 全国 各地の 草ネッ トを 誌面で 紹介して いきます。 この コーナ一 を 読ん た^: ネッ 卜の シスオペさん。 M ファンと いっしょし、 干た の ネ': 
*JpU» *T? r '^«r トを 盛り上げて みません か？ 草 ネット を タツ プリ 楽しんで いる ネット ヮ— 力—！^ も、 すぐに シスオペに メールた'！ MSX' FAN r 〃V 通 天国 ^ 

で、 紹介 文 を 送って くださいね 特に、 msx ががん ばって る ネット は、 ^rcia 爱 しちやう ぞ！ また、 ノぐノ 通での 素朴な^^ は 「バソ Qi 系まで c 
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ログイン 曰 時： 9 月 10 曰 晴れ 
アクセスした ネッ卜 ： ニフ ティ サ- 



ブ (MSX フォーラム • ギャラ クシ 一 会議室) 



話題: ソ ーサリ アン 



番号 


発言 


(未読） 


最新 


会議室 名 




1 


397 


( 176) 


09/03 


MSX 研究所 


MS) (を 使いこなそう 


き 2" 


407 


( 106) 


09/03 


ギャラ クシ 一 


裏技 ありあり の ゲーセン 


3 


669 


( 538) 


09/02 


夢見る MS X 


自己紹介と 雑談 (part-4) 


■ 


270 


( 24) 


08/31 


未来 を 夢見て 


MS X 3 に 求める こと 


5 


537 


( 237) 


09/02 


野戟 病院 


HELP ！ 助け合いの 埸 (2) 


6 


459 


( 454) 


08/29 


芸術 村 音楽 館 


ミュージシャンの 集いの 場 


7 


392 


( 380) 


08/30 


芸術 村 美術館 


画像 関係 はこ ちらへ！ 


8 


348 


( 49) 


07/22 


MS X 青年 隊 


学生に 関しての フリ- \~0 


10 


330 


( 330) 


09/02 


パブの いもら 


宴会 大好き ！ オフの 部屋 


11 


16 


( 16) 


07/06 


FHSX 拡張 ス □ ット 


新しい 臨時 会議室 を 提案し 


12 


52 ( 5) 


08/16 


MINDY TERM 


臨: MINDY さんと 交流の 場 


13 


98 


( 98) 


09/02 


臨： それ ゆけ リ 


ゆん り ゆん 



ニフ ティ サーブの MSX ユー 
ザ 一が 集まる MSX フォーラム 
では 『2 番 ギャラ クシ 一 会議室』 
で 発売され た ゲームの いろんな 
情報が 話されて いるの だ。 



子 杓して おいた、 ソーサ リ アン （ボックス） を 
もってさました。 ") 

L AO) (新 宿 店で 予 J. 勺して おいた のて- すが， 私 
の 子 想 通り， 割引 《i« だった ので， 
7 4 円でした ！ （会員 特別 価格に は、 ならな 
かった） 

やはり， 予約した もの は 、 ^をした — — 1 
ただし クーポン » なしね • 

なかな かの ポスタ一 とし p れたマ 二 ユア ル がつ 
t 、て， 中にはし つかり タ ケル S 意の 箱が 入 ゥ てい 
ると いう ffi 成です。 

しかし， わって ない ゲームが 多すぎて、 取り 
組む の は 当分 先 だな に ~； 
余 LAOX 靳： [§ほ に は > ターボ R テク/ 、ンは 
ありませんでした。 

もれから, 新宿界 战 に は、 FF4 はない :1 



曰 月 1(3 曰に 発売され たばかり 
のソ ーサリ アンが こんなに 安い 
のなん て …… 。 



なんと 払と 同じ E で 子 杓 をして いるつ！！ でも 
ま だ 手元 にないの です， ま だ 発^ » 3 B しか ほ つ 
てない のに 

「入荷して t 、ますが どう a します か？ j と « 促の 
as 舌が かかって きて しまった。 ちょうど お盆 {* み 
なので 明日 いくこと に したけ どやつ ばり ゲームす 

るの はちよ つと 先にな リ そつ ！ 

ち ひん 

はは、 やっぱり 売れて いる ゲ 
—厶 だけに、 買いたい 人が いつ 
ぱい 待って いるんだ 一。 



で' めでたく 今 日ソ ーサリ アンの 豪華 パ ッケ— 
ジ版を 手に したわけ て-す。 

これって 予約 売だった ん だけど、 それと は 別 
に お 店に つんで あ つ たか ら子 約して な t 、人 も S L 、 
でお 店に いけば 貢え るか もしれ ません ね。 



さっと この 書 さ こみ を 読んだ 
人 は 慌てて、 お 店に 走つ たんだ 
ろうな。 秋 葉 原のお 店に 全国 か 

ら M S X ユーザーが 集ま つてた 
りして …… なんか コ ワイ。 

とか、 いっている うちに 来た 
ぞ、 来た ぞ、 なんかす ご そラな 

書き こみが …… o 



この 会 S 室で は 初めての 嘗き 込みになります が 
みなさん S しく。 

今月 1 B に リリースされ たばかりの 待望の 新 
作 r ソー サリ アン j です が、 私 も s 売 初日に 秋 s 

原 LOOX1T- パッケージ fig を W 入し、 l^SS 朋休 
K 中て-あるの を 幸い， ひたすら 19 のよ ラに ゲーム 
しまく. つてました t — o 一：）。 

現在 「 メ デュー サの首 j を コンプリートし、 さ 
らに 1 4* 目の シナリ 3 に 拱 li すると ころです， 
あ， もうす ぐ t? わって しまう！ か、 悲しい （:—:）。 

そこで、 ソ ーサリ アンに まつわる 意-見な 
ど を少々 ■ • -。 

なにしろ、 待ちに 待った あの！ "ソ一 サリ アン j 
です。 ^自身 この ゲーム を やりた いがため に、 9 
B の 低価 fSWHSW 入 を 一 11 寺朋は H 剣に してい 
た 位な のです が、 いかんせん 先立つ ものが なく' て 
■ - 'でも， 待って て 本当に g かった！ F A L 
COM の ゲーム 作品 は、 どれ を 取っても グラフ ィ 
ツクが 美しく、 また BGM も 棄^ら しいので すが 
> ソ一 サリ アン もまた 格別。 11 近の RPG と 比 ^ 
しても S 色ありません ね。 ィース 3 の W の 教会の 
ワン シーンの ように， あるいは 時 StS 内部の 
室の ように、 ほとんど SWi 的と さえきえ る グラフ 
イツ クゃ あっと 仕 fJH ナ こそ ぁリ ません が、 全 
« にかな リ 水準の 高い グラフィックと， 秀; &な B 
GM が 次々 に 出て きます （"に 1。 て-すが 

私が B も S に 入って いる BGM は、 ィ一ス 2 の 
rF E E L B し UEj という 曲で， ランスの 村 
の MS の S に はいると お 3! さんの バックに 流れる 
ものです， f う S ぇぱ、 あのお S さんの グラフ ィ 
ックも 肖 » 画みたい な^ 通気で、 好きだな あ。 

やつば リ F A し COM は; 妻い とま. う。 それに 何 
と 言っても、 ソ一 サリ アンの S 大の ほみ は、 njj 
»す る シナリオ j という * に ほきる のて-しょ ラ， 
はやく も、 r »E 囝ソ ーサリ アン」 の シナリオ 移 ほ 
が 決定した そうです しね （__-lft。 個人的に は 
r ギル ガメッジ ュ ■ ■ .j の ほう を 期待して い 
たんだけ ど、 それ も そのうち' • ■ 出 ると いいな 

で， 今 ま では ソ ーサ リ ァ ンの礼 »ば か リ嘗 いて 

いたんです が、 少々 辛口の コメント も 付けて おき 

たい 点が あります。 ます， 7 ップの 中 を 何 ほ も 何 

度 も け 回らない と 次の fS 港に S めない、 という 
点が 少々 多す ざる 5 がします。 

これ は ある iigR P G 全般に 共通す る 点か も し 
れ ません が， ソ ーサリ アンの MS 台一 Si — S 舌の デ 一 
夕 量 はかなり K られ ている のに （それ は 当然な の 
て-すが） ， それ をク リアす るのに あ 5 程 ほ 時間 を 
かけさせる ため 『n つた リ 来たり j S(W やされ て 
いる シナリオが 多い ような 気がします。 何 か を W 
かすた め， または 何 か を K りに ゆく ために、 一 S 
通った 遵 を 行ったり 来た リ ■ ■ ただで も ほ 《 
な マップな のに、 グラフィック 'パターンの 使い 
回し を 多用して いるた め、 自分が 今 どこに いるの 
かが 分からな くな リゃ すい シナリオ もあった し • 

とはいっても、 一ほて-の マップ は $ くの 壤台そ 
れ ほど 広く はない し、 ちょっと 步 けば 大抵 わかる 
JRIVi に 出られ るんで すが。 わがままな ユーザ一 と 
して は、 や は リア イデアと ストーリ 一で' 勝負し 魅 
了して 欲しい。 

また， これ は 決定的な 間8 点です が， プロ グラ 
ムの 仕上が リ に少々 (かなり） 
« が あるよう です。 バゲと いうか 不具合と いうか 
■ ■ 'そんな ものが 色 々と 目について しまいます 
。 思い W くま まに 抬 つて ゆく と， 

1. N PC の 画面 表示 か fS してお かしい。 「》S わ 
れ fc クィーン マリー 号」 の ftas の * 子 は、 初 か 

ら UiS まで 3 明 人 W) でした （"_":)。 声 はすれ 
ども 姿 はせ えす' . -。 i8 初に g つける の は 一 苦 

労て-すよ。 

2. また regg の » 導士 j では， 《 ま 使い ォーサ 

—を 3 れて 歩く ときに、 彼の 左 半身 は 見える のに 
右 半身 は iS 明 人間。 体の サイズが 小さくな つてし 
まう の は、 おそらく データ 置の 都 台て-仕様 として 
決まつ たんだろう けど、 半分の 体し か 画面 上に 出 
ない なんての は ミス か 手 いきでしょう。 そういえ 
ば、 マン シァ j のお は 鳥た か 6E だかに な 
つてつ いてきた つけ- • 
ま *, その へんは 仕 (？ E だと 一見して わかる けど。 

3. ディ スク • アクセスの 時に 突然 「 ビー j とか 
1 "ブ _j とかいう 音 が^れて くる。 BGM の一 

のように M こえる のです が' • ■ 何 か 不安です。 



4. 分 S の 時の 画面で， 左右に ウィンドウが M く 
ところが あるが， 右ゥ < ン ドウの 左 «S が 左 ウィン 

ドウの したに ほれて しまい、 所有して いる アイ テ 
ム名か 頭 1 X 字 (なほめ ない。 例えば、 「ラで わ j 
なら r では j が やっと K める くらい。 r ん j なん 
て， 則の * だと 分かります か 1 ? 

その ほ！!)、 バグ • 不臭 台の JS ではない と 思われ 
る ものて-も、 納 ii» しきれない^ がいくつ か ありま 

す。 例えば、 (から i 寺ち 《1 (つた アイテムが 、 r 
かれは』 とか r きの ほう j とか 『こいし」 となつ 
てし まう 事 e り ぶ は 宝 £ の なれの g て， 木の (« は 
• ■ -»6、坷 かだった かな？ 「 メ デュー サの g 
j で 待ち« つてき た ss の a は、 なんと 「せきばん 
j » メ デュー サの s 力 を 》e ね 返す はすが 石化して 
しまった のか （- —- ；) ？ この あたりの 辜 は、 
多 ほ w 版て-はどうなん て-しょうか。 

UJ 上の ように、 プ o グラムの 上がりと いう 事 
に M して さえば， 正 SB つて かな リ ひどい 点 も あ 
るよう に 思います。 もし， これらの 現 » が 他の 方 
の MS) (でも 再現され 5 ようなら， ソフト/ \ ウス 

にもなん とか S'i 応 しても らいたい もの だと 思い ま 

す， なにしろ ソ ーサリ 7 ン はこれ から も シナリオ 
が^々 と g<S する （して 欲 しい） 予定の ソフトて- 
すし， その ^ に はこの プログラムが プラット- 
フ， ーム となって ゆく のです から， 

p. s. ほみ ii してみ ると， tstufs 半 は aw だ 
つた かな？ これ も。 ソ ーサリ アン を 愛すれば こ 
その 発き です ので、 念のため （——_;)。 



前半 持ち上げ ておいて、 後半 
に 落とす という パターン だね。 
前半 はフ アル コムの ゲーム はす 

ぱ らしい、 おもしろい、 でも …… 
といって 本音が 続 くんだ よね。 
その 本音の 部分で いくつか 問題 
を 上げて いるけ ど、 全部が 不具 
合な のかな 7 



わたし も， ソ一 サリ 7 ンを H いました。 ま は、 
数年^に 3 8 版 をち よ つと だけ ゃゥ たこと が あ リ 
ます 》 

さて、 TAK さんの 警き 込みの なかで， 手に入 
れた 宝物が 枯れ S などに かわって しまう。 と， い 
うの は ， 9 8 て-も 同じです。 つま リ， は、 王 
ほに 献上す るた めの ものな ので， 自^の 1ft に はな 
らな いのです (S 法の かかった アイテム など は 

自分の ものに出来ます） 

また、 函 面が， 同じ グラフィック データの 使い 
回しな ので 所が 分か リ にくい というの も、 9 8 
版と 同じです。 でも、 同じ 地形で も、 « つてく る 
モンスター; (》<遠 うので > 、 それで E 別出采 ます。 
いすれ にせよ， どの S が どこに つながって いるか 
を 書き Ifi めて お L 、たほうが いいて-しょ ラ, 

画面の « 成 は， 9 8 坂と ほとんど 同じの ようで 
す。 （1 キャラクタ を KES にして， 9 8と间じ< 
、 1 行8 文字て- Si 面 を f 萬 成して いる） 9 8と^/ 
SX では、 (方向の ドット 数が: if うので、 画面の 
デザイン も 変更され るだろう と 思って いたので， 
K きでした。 
(また、 ISiS まで プレイし ていない） え ふびい 



ノ C/ 彎 



はじめまして。 PCG と 申します。 始めての 書 
き 込みです。 （通 儅を 始めてから！） 

r ソ一 サリ アン j は， 私 も 首を畏 一く して 待つ 

ていた 作品です。 2 年く らい^, まだ な 
んて 声が 全 C M;0、 れ なかった ほから 待って ました 
。 PC8 8 ユーザ一 に l"MSX で 出たら PC6 Q 
1 て-出ち p うよ」 なんて 事 さわれても， がまん 
して^つ たかいが ありました ！ その 「ソ ーサ リア 
ン j について ちょっと ほらせて いただきます。 

ます， 全体 的な ffilffi です が、 fg くで きている 
！ j て' しょう • 

グラフィック もがん ばって るし （しかし， あま 
リ他 ffl«fS の 画面に こだわらなくても よか フ たの 

では？） ， 音* も ノリ ノリ was) て-す * (ちょ 
つと ベースが こける ところがあります が- • 'こ 
の ゲーム、 ドラム を 使って な いんです ね。 ） 

早 さに ついては ちょっと 苦しい かな？ （tur 
b oR でもお がいつ ばい 出る ところで H P など を 
表示しながら 走る と 苦しい， MSX2' だ ともつ と 
舌し い- Si に はいると き、 人が 見える （― _— ) 

さて、 追加 シナリオが ぞくぞく 出る こと を釉っ 
て、 おや？ 前に も TAK さんがな にか おっしゃつ 
てます ね？ （わざとら しい） その 中の 不具 台に つ 
いて 2 ■ 3 意見 を • • ■ 
氺木 木木 木木 * 木： 木 本氺 

« 見 2 について は、 私の 万で もまった く 同じて- 
した s 

『口 7 ンシァ J の t リナ 姬 が ほに なって しまつ 

たの は き. て-す。 （ r>!B われた クイーン マ. リー 号 
j はま だ やって ない） 

ディスク ァク tr ス 中の 音に ついては、 たぶん B 
GM でしよう。 まあ、 ディスク を^み に 行っても 
B GM が H 初に 戻らない だけい いでしょう e 
»4. 分配の 時の 画面で、 左右に ウィンドウが 開 
>> くと ころが あるが， 右 ウインドウの 左 M が左ゥ 
>> イン ドウの したに れて しまい， 所有して いる 
» アイテム 名が SS1 文字 位 ほめない。 例えば、 『 
» うでわ j なら 『では」 が やっと ほめる くらい。 
» r ん j なんて、 ^の 事 だと 分か リま すか？ 
これって、 分 画面の 畤に、 カーソル キーの 右 
(または バッ ドの 右） を 押す と、 現 だ^って いる 
アイテム < 分 KH みの アイテム） が iSiR て-きる よ 
うにな つて， « 定 したり， 売った リ でき るんで す 

あと、 «i5 新 M 社の 「ALL ABOUT S 
ORG E R I A Nj によれば、 他の パソコン 版 だ 
と エルフ を 不老不死に するとき は、 1 回の 生き返 
リで OK なよう です が、 MSXSS は 他の a 族と 同 
じょうに 2 回 やらない とだめ です e 

なんだか Hi* は 裏技 a 座みたい になって しまい 
ま したね， 

さてと、 ほリの 4 本 も 早く やろうつ と。 

( r それい け ！ ド トーの トライ ァス o ン j に 期待 



どラ やら、 他 機種 版と は それ 
ほど 違い はない よう だね。 もち 
ろん、 スピードが 遅い とか、 い 
く つか 不満ち あるよ ラ だけど、 
おおむね みんな 満足して いるみ 
たいで、 ソ ーサリ アン 発売の さ 
つかけ を 作った M ファンと して 
も 一安心 だ。 中盤 どうなる かと 
思った けど、 最後 は ちょっとい 
い 気持ちに なって MSX フォー 
ラムから ログ ァゥ 卜した。 

C ん » とき ど 5 芽る？ 



Q ある ネッ 卜に ログインし 
たの はいいので すが、 ど 
うやって 操作 すれ ぱいい 
のか わかりません。 ネッドの 使 
い 方 マニュアル なんか を 買わな 
ければ いけない のでしょう か 7 

(愛媛県 Z 加 藤玲子 • 22 歳） 

A*gfi からい えば マニュアル 
など は 買う はないで し 
よ う。 たしかに ニフ ティ サ 
ーブゃ アスキー ネットな どの 大き 



なネッ ト に は マニュアルが' あ り ま 
すか'、 草ネッ ト などに はあり ませ 
ん。 それより も、 通信 上で 1 " Hj、 
「？」 な ど を 入力す る と ヘルプ メ ッ 
セージか^ さ; そこに かんた 
んな 使い方が 書いて あり ま すので 
それ を 見る ほうがいい でしよう。 
それでも わからな いとき は ボー ド 
に 質問 を 書き こんで おけば、 べテ 
ランの ネッ ト ワーカーた ちが' 手と 
り 足と り 教えて 〈れ ると 思います 
よ （ぜったい/)。 
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今月の 目 3E 



ソー サリ アンの 評判 はどラ かな 7 



MSX-FAN(Z)iPiill 〜今月の メールから 



『アブ ローズ』 ザン' マギッ クスの 冒険 



リンクスの テーブル 卜ーク R 
PG (ゲームの 進行係で ある ゲ 
ー厶 マス 夕 一と 会話しながら ゲ 
ー厶を 進める RPG) のた めの 
ボード、 「RPG すくうる」 のシ 
ナ リオ 『アブ ローズ』 に 参加して 
の、 ゲーム レポ 一 卜。 

宿屋の オヤ ジの話 を 思い出 
しながら、 ザ ンは娘 を 追って 街 
道 を 急いでいた。 「いい 天気な の 
にいき なり カミナ リが 落ちたり、 
いく ら 歩いても むこうの 山に た 
どり つけなかったり、 そんな こ 
とがお こ るんで さあ」 とかなん 
と 力、。 そして 最初の 異変 は 3 曰 
目の 夜に おこった。 しげみで 寝 
ていた ザン は、 ものすごい 音で 
目が さめた。 それ は 爆 走す る怪 
物だった。 巨大な キバを 持つ い 




のしし のよう な 顔。 前足 は 4 本、 
後足 は 無数の 歯の ある 輪の ょラ 
で 全身に かたそう な 毛が 生えて 
いた。 あぜんと している ザンの 
まえ を 怪物 は 走り去った。 
「なんだ あり や …… 。」 

まあ 悩んでも しかたがな いの 
で、 ザン はとつ とと 寝直した。 

翌朝、 街道に は 無数の 爪 あと 
のよう な わだちが 残って いた。 

謎 を 残しつつ、 4 曰 目に は、 
めざす 山の ふもとに ある、 イナ 
メース 村に ついた。 たまたま 目 
のあった 30 がらみ の 男 は、 大き 
な 翼の ょラな もの を 手入れして 
いて、 しかち 体の あちこちに ほ 
うたい を 巻いて いた。 『へ …… 変 
なやつ …… 』 ザンの 好奇心が グ 
リング リンう ずき 出した。 



LINKS についての お問い合わせ は 
リ ンクス の 入会 方法な どに 関する 質問 は、 

〒604 京都市 中央 区 烏 Aii«tt_h ルニ条 殿 町 548 

日本 テ レネ ッ ト㈱ 「リンクス MSX'FANJ 係 

Q075 — 251 — 0635 まで、 直接 問い合わせて ください。 
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今月の パソ天 は、 話題の ソフ 
卜に ついて、 いろいろな 意見 を 
ネッ 卜から 集めて いる。 リンク 

スは、 MSX の 専用 ネッ卜 だし、 
タケルの コーナー も あるので、 
ソ ーサリ アンの 評判 を のぞ さに 
行って みた。 

まず、 MSX の ソフ卜 メーカ 
一 各社が 運営して いる ボードの 
「ソフ 卜 八 ウス ラボ」 にある、 夕 
ケルの コーナーへ 行って みた。 
ここの コーナー は、 メーカーの 
人に 直接 意見 をい える ので、 他 
機種 版と 比較した 意見な どが 多 
い。 そういった ソーサ リア ンフ 
アンの 気持ち は、 「うう、 でき は 

いいのに バグが 多い よお 」 

となげ いている やま クンの 意見 
に、 代表され ている よう だ。 プ 
レイし た 感想な ど を アップして、 



それ を 製品の パージ 三 
につ なげる とい ラ 意味で は、 こ 
この ボード はラ つてつ けだろ ラ。 
もちろん 辛口の 意見に まじって、 
『ソ ーサリ アン j の 魅力で ある 追 
加 シナリオの 発売 を、 楽しみに 
している というよ うな 意見 も あ 
り、 発売 予定の 曰 本の 戦国時代 
が 舞台になる シナリオ 集 『戦国 
ソ ーサリ アン j への 意見 や、 古代 
ェジプ 卜で ソー サリ アンた ちが 
活躍す る 「ピラミッド ソ ーサリ 
アン j に対する 要望 もよ せられ 
ていた。 

さて、 M ファン コーナーのお 
なじみ 「めいお ラ せい 通信」 にも、 
いくつもの 意見が 書 さ こまれて 
いる。 特に、 最近よ く 顔 を 出し 
て くれてい る from JESUS 
クン (写真の メールの 著者） は、 



すっかり ソ ーサリ アンに はまつ 
ている ようで、 発売日の ショッ 
プの 様子から、 各 シナリオの 感 
想まで レポ 一 卜して くれてい る。 
全体 を 見たところ、 リンクス 
での MSX 版ソ ーサリ アンの 評 



価 は、 「ゲーム はよ くで きている 
し、 発売され て 5 れ しし 、」 とい ラ 
ところ。 辛口の 意見 も、 MSX 
版に 対する 大きな 期待の 結果と 
いう ことだろう か。 とに も かく 
にも 追加 シナリオが 待ち遠しい。 
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たと き .. 二 こ 5 1^" さし て I. 、す 二 と も つけ く わえ る ？ > 



今月 は、 めいお ラ せい 通信の 
常連の 女性 ユーザー、 「にゃあ」 
さんの 書き こみ を 紹介したい。 
下の メール を 見ても ちっとも 意 
味が わからないだろう けど、 「に 
や あ」 さん は 仲間の 書 さ こみの 
1 つ"] つに 返事 を 書いて いる。 

最近の めいおうせい 通信で は、 
「にゃあ」 さんや 「わ や」 さんな 
ど 女性 ユーザーが 活躍 してる。 
リンクスに 限らず ネッ 卜に 参加 
する 女性 は 増えて いると はいえ、 



まだまだ すくない のが 現実 だが、 
彼女た ち は 男性 ユーザー そこの 
けの パワフルな メッセージ や、 
女性 特有の こまやかな フォロー 
の 書 さ こみ をして、 めいおう せ 
い 通信 を もりあげて くれてい る。 

リンクスに は 料理 や 詩な ど、 
女性に むいた シグも あるし、 「う 
〜ん、 でも、 むずかし そうだし j 
とか 思って いる 女の コ 諸君に は、 

前号で 紹介した よ 5 に、 初心者 
の コーナー も 完備され ている。 



FROM ID 6SS3757 91 S0 8^ 

4 なにせ <T j e ゥト か—，， ， 6 ♦ 3 曰 1 8 a き 
て *5れ と 中て" XjT.'i-ir, ふるさ とか'' 
かわって るて"、 しょ ラ？ 

*E E S JbH i せつ おめて" と 5 こ、' さ" います o え " と 

5 千円 ォー は やつ は。 り カウ コ" しなく さや 

いけない かな * さよ ラさん しゃ 5 にん いるん た — 

へんし ゆ 5 スラ' リフは 3 にんと さいていた けれと- \ - 

また た" れか 、： ゆうかいした の？ 太りよう かさ こみ 

に なる かな *- 一、 やつ は。 し... ^ 

^-t.-R なおった t うて- -す 》 

なんか さい きん す— いふ —ん | 攀 攀| 

はや < なつ た な 一 ^ て ~ わ =-=z にゃあ 



GJI_^ 迫の- 〗 もった レポ ー トて ある 



O ペット マ I クも かわいい にゃあ さんの 害き こみ 
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7H 《一 付録 チす スクの フリーウェア を 使って みよ ラ 



今月の 付録 ディスクに はフリ 

一 ウェアが 3 つ 入って いる。 1 つ 
目 は 先月 号 も 使った 『PMext ム 
解凍 ツール だ。 曰つ 目 は 通信 ソ 
フ 卜の 1 ■mabTerm^ モデム 
カー 卜 リッジ 版と RS232C 
版、 共通 ドキ ュメン 卜の 3 ファ 
ィル 構成 だ。 最後の 『98ATT 
ACKERS』 はシ ユー ティン 
グ ゲーム だ。 



フリーウェアに ついて- 



フリーウェアと は、 多 〈の 人に 使 
つても らう こと を 目的に (著作権 
は 放棄 し ない が) 無料で 提供 さ れ 
ている ソフトの こと。 プログラム 
の afeii や だれかに ゆずった りする 

の も 自由 だが、 作者の 希望に そう 
形で 使用す る （たとえば 他の ネッ 
卜 への 車^ mit や、 営利 目的鄉 
用 fet な ど） という のが 大 * ^だ。 



また、 ネットに よって は PDS (作 
者が 割 乍 権 を 放棄 した もの） と 呼 
んで いる 場合 も あるの だが、 その 
場合で も フリーウェア のこと だと 
思って、 まず 間違いない。 呼 ひズ 
よりも 大事な の は、 使って みた 結 
果の レポ一 トゃ、 バグ を 発見した 
場合の 報告な ど を 作者に する 二と、 
みんなて 育てて い く のが フ リー ゥ 
エアな のた'。 パソ 天と しても これ 

ら フリーウェア 乍 者へ す 二 しで 



も フィードバックして いきたいと 
考え、 今回 紹介す る ソフトの 感想 
文 を 読者の みんなに お願い し たい。 
ハガキ や 手紙に ソフ ト 名と 感想 や 
バグの レポート、 こんな 翻き も ほ 

しい、 など を 書いて〒 105 東京都 
M 新橋 4-1 0-7 TIM IVISX- FAN 
編集部 パソ通 天国 1 " フリーウェア 
感想文」 係 ま で 送って ほ し い。 ttil 
で 5 名に テレホン カー ドをプ レゼ 
ント。 



実験 用 ディスクの 作り方 



今回 紹介す るソフ 卜 を 使用す 
るに は、 MSX- DOS (または、 
MSX-D0S2) が 必要で ある。 

さて、 MSX- DOS のデ イス 
ク から、 

MSXDOS. SYS と 
COMMAND. COM 
あるいは、 

MSXD0S2. SYS と 
COMMANDS. COM 
(ターボ R はかならず 後者) のフ 



アイ ルを 新しく フォー マツ 卜し 
た ディスク （実験 ディスクと 呼 
ふ） に コピーす る。 

コピー は [DOS の プロ ンプ卜 
(A>) が 出て いる 状態で、 
A > COPY MSXDOS. SYS B:Q 
A>C0PY COMMAND. COM B:0 

MSX — [D0S2 の 場合 は 
A > COPY MSXD0S2. SYS B:0 
A>C0PY C0MMAND2. COM B:0 

となる。 



ここで 付録 ディスクの 出番 だ。 
付録 ディスクから、 
PMEXT222. COM 
MT200M. LZH 
MT200R. LZH 
MTeOODOC. LZH 
gQATTACK. LZH 
の 5 つの ファイル を コピーす る。 
A>C0PY PMEXT222. COM B:Q 
A > COPY MT200M. LZH B:Q 
A > COPY MT200R. LZH i.Q 



A > COPY MT200D0C. LZH B:Q 
A > COPY 98ATTACK. LZH B:Q 
すべての コ ピーが 終わ つたら、 
実験 用 ディスク を 入れて、 
A>0IR/WO 

として、 下の ように ディスクに 
全部で 7 つの ファイルが あれば 
成功 だ。 





PMEXT222 COM 







解凍 ツー J レ PMeXt を 作る PMext Ver.2.22 by Yoshihiko 



Mino 



プログラム は ダウンロードす 
ると さ 電話料 金が かからな いよ 
うに、 アーカイバと 呼ばれる ッ 



ド されて いる。 PMext はちい 
さくな つた プログラム を 元の 大 
ささに 戻す 解凍 ツールで ある。 
PMext に は ほかに もァー カイ 
バの PMare£ を はじめ 仲間が 
いるので、 興味の ある 人 は ダウ 



ン ロードして みょう。 

では、 PMext を 作ろう。 付録 
ディ スクを ドライブに 入れた 状 
態で、 まず は 漢字 モードに しょ 
う (漢字 已 ASIG がない 人 は 5 
行 下まで 読み 飛ばして くれ)。 
A>BASICO 
CALL KANJIO 
CALL SYSTEM© 

漢字 モードに なった 状態で、 



A>PMEXT222<D 

とすると、 以下の 文字が 表示 さ 
れる はず だ。 




漢字 ROM を 持って いない 人 
は 漢字な どが 読めな いだろう け 
ど、 最後の 

Ex t r act?(Y/N) 
という 文字 だけ は 読める だろう。 
ここで、 「丫」 を 入力す ると 下の 
ょラに 解凍され て、 解凍 ツール 
PMext が 完成す る。 



全部 解凍して みよ ラ / 



解凍の まえに 圧縮され たファ 
ィルに は どんな 感じで 入って い 
るの か 見て みょう。 

A> PMEXT MT200MO 

とやる と 下の ように 表示され る。 
左から ざっと 解説す ると、 

「Filename」 に は 

M. LZH のなかに 入って いる 

ファイルが 表示され る。 この 場 



合 は 2 ファイル だ。 「0「igi 
nal」 は 圧縮 まえの 大きさが バ 
ィ 卜 数で 表示され ている。 
「Packed」 は 圧縮 後の バイ 卜 
数 だ。 「Ratio」 はなん ％ 圧縮 さ 
れ たかと いう こと。 「date」、 
「丁 ime」 は 圧縮され た 日時が 表 
示される の だが、 MSX-CDOS 
では この 欄 は 正常に 表示され な 
— | し、。 PMext 
は MSX- 
DOS 専用 
に 作られた 
ちので はな 
いために こ 



うなって しまう の だ。 あとの 項 
目に ついては PMext の ドキュ 
メン卜 を 読んで ほしい。 

今度 は 本当に 解凍して みょう。 
A > PMEXT LZH •.*© 
とすると 下の ょラに ずんずん、 
解凍され ていく。 「*」 は ワイル 
ド カード 指定の マークで ここで 
は、 1 " LZH とい ラ拡 張子の ファ 
ィル すべて を 解凍し ます」 とい 



ラ 意味で 使われる。 
A>DIR/WO 

とやって、 下の よ 5 に 全部で 33 
個の ファイルが でさて いたら、 
成功 だ。 ど ラぞ、 自分 を ほめて 
やって ほしい。 



l-lext Version 2.22 for CP/11 (Z«fl) 
CopyriRhKC) 1190, l'Jf)l by Yoshihiko Mino. 

Archiw file - HT2«kl ス H 



ト' i lunamn Origin.) 1 I'ackei) Ratio Daks Time Attr Type CKC 

HTH .COM 3Q93fi 18972 47.5% 80-00 00 UU:00:00 . ihl- BH33 
.DOC 512 334 お. 2% HO-00 (X) 00:00:00 liil 




PMext Version 2.22 for MK Ep/H<ZH0) 
CopyrifihUC) 1990, 1991 by Yoshihiko Hi no, 

An:hive file ， M1200M. LZH 

Ml'M Am Kxtnjc.ting 01, W0! 38 OK ' 
mn .I)0C Extmcling (KXM/0IXM OK 

bnd of arch ive. 
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通 儷 ソフ卜 mabTerm を 使って みょう mabTerm by Jun Mabuchi 



この matiTerm は MSX で 
通信して いる 人 は 一度 はお 世話 
になった ことがある かもしれ な 
し、、 というく らい 超 有名な 通信 
ソフ卜 だ。 今回 は モデム カー 卜 
リッジ バージョンと 
C パージ ョ ンの 2 つ を 収めた。 
MTM. COM (モデム カー 卜 リ 
ッジ バージョン） と 
MTR.C0M(RS23ECy\: 
一 ジョン） 

がその 実行 ファイル である。 
• アクセス する 

では、 モデム カー 卜 リッジ バ 
一 ジョン を 使って ネッ 卜に ァク 
セス してみ よう。 用意す る もの 
は 1 " FS-CM 1 j などの モデム 
カー 卜 リッジと 電話線、 MSX 
の 電源を入れ ると モデム カー 卜 
リ ッジの 画面に なった と 思う が 
ここから MSX- DOS を 立ち 
あげる （FS- CM 1 の 場合 は 4 
番の 巳 ASIC を 選ぶ)。 

おなじみの 「A>」 が 表示され 
たら、 
A>MTMO 
と 入力しょう。 




上の 画面が 出て さて 

mabTerm が 立ち あがったら、 

mabTerm >d 03-3797- 10 10 
とやれば、 アスキー ネッ卜 MS 
X につな がる。 もちろん I □ を 
持って いなければ、 入れない か 
ら 自分の 入って いる ネッ 卜の 電 
話 番号 を 1 "d」 の あとに 入力して 
ほしい。 

ドキ ュメン 卜の 読み方 

解凍 したと き に 本体と は 別に 「DOC」 と 
いう 拡^ 1 ^ ファイルが できる。 これら 
は ドキュメント （ドック ファイル） と 呼 
ばれ ソフト COf 妾い 方な どに ついて 書か 
れ ている。 たとえば、 mabTerm に (±_b で 
もい つてい るよう にもつと 便利な 機能が 
あり、 そ < ^い 方 は 1 " C0MMAND.DOC」 と 
いう ファイル のなかに 収められて いるの 
だ。 では 二の ドック ファイル を どうやつ 
て 読む のか。 il^BAS にが あれば、 

A>BASfCO 
CALL KANJI O 



»R 初の 文字 は， 
小文字の エルです。 



參 通信 内容 を 記録す る 

ネッ 卜と 電話回線が つながつ 
たら、 すぐに 通信 内容 をデ イス 

クに 記録しょう。 SELECT 
キー を 押して 1 " mabTerm;^ 
となった 状態で、 
mabTerm > I msxQ 
とすれば ディスクに 「MSX」 と 
ぃラ ログファイルが でさて、 回 
線が 切れる まで 通信 内容が 記録 
される。 「 I 」 の あとに S 文字 以 
内の 好きな 名前 を 入力す れぱ、 
その ファイル 名で ディスクに 記 
録 される わけ だ。 



"fee" or "off 1 to logout. 



： む 

今度 は 漢字の 入力 方法 だ。 漢 

字 は 「MSX- JE」 がない 機種 
だと 使えない。 CTRL キーと 
スペース キー を 同時に 押せば 漢 
字 入力が でさる ょラ になる の は 
MSX-JE 規格 どおり だ。 



^メール を む . 
^メール ^迗 る . 

リー； レ 翻の^!:. 一 り ■ 
4: メール ボックスの 表 巧 /|1 腊 
？: hew ifienu ！ fi§nu 
口 腸 ウ 



• 終了す る 

通信が 終わったら mabTerm 
を 終了 させよう。 

mabTerm >q O 

で 右の ように 通信 パラメ一 夕 を 
記録して MSX- DOS の 画面 
になる。 

mabTerm にはちつ と、 も 
つ と 便利な 機能が あるの だが、 

CALL SYSTEM ◎ 
A>TYPE COMMAND. 00CO 
で 見る こ と がで き てし まう の だ。 ただ、 こ 
のままで は スクロールして いってし まう 
ので、 CTRL キ一 と S キ一 を 押して 止めよ 
う。 何 かの キー を^ば また スクロール 
する。 また 、ワープ ロて1 売む という 手 も あ 
る。 ただ、 ノ、 'ナソ ニックの 胃の 内蔵 ヮ 
—プロ は 「TXT」 な どの 拡張 子の フ アイ ル 
し 力、 読み こめない ような ので、 拡^^ を 
変えて やる' JZ 要が あるよう だ。 
A>REN COMMAND. DOC COMMAND. TXTO 
「COMMAND.COM j と f^it えない ように 
>m/ では、 内蔵 ワープロ を 立ち あげ 
て 読み出して みてくれ 



イン 'マ クロ) を は§ 



； ASCII -NET HSU TOKYO (for ■ type 1200bps) 



ansorg 

sendter* 

recvteri 

parity 



dial|*03-737-590B"j— —— ~ - 
wait 30 { 

connect llojin 



MT200DOC. L Z H を 解 東 
したと きに 「ALM」 という 拡張 子 
の ファイルが I0f 固 出て きたと 思 
うが、 これらの ファイル は 主要な 
大手 ネットに 自動的に アクセスす 
る ための プロ グラ ム だつ たの だ。 
どの ファイルが どの ネッ ト ヘア ク 
セス する ものな のか は 1 " ALM. 
D0C」 を I 売んでも らうと して、 ここ 
では アスキー ネッ 卜 MSX に 自分 
の ID で 入る ために ALM を 作り 力、 
えてみ ようと 思う。 エディタ 力、 ら、 
r MSX-M.ALM」 という ファイル を 
読み 二ち う。 

のまず、 mts# 号 を 変えよう。 東 

京の 03±a 区 は 市外 局番の 頭に 3 
力 H 寸く ようにな つたの だから、 
「03-3797- 5900」 が 正しい。 東京 
人 は 自^ &く の アクセス 

ポィ ン ト の miss 号 を 入力 しょう。 



sendPisK?????¥r"] ； please write i 
wait 20 { 

"Password:" flpasswd 

goto Sabort 



send"????????)fr"l 



> I ease write your password 



] 

goto Sabort 



"HSX»" 
goto tabor t 



Ssendrcadnai I 

send 'readtai lifr" 



② つぎは I D を 害き 換える。 
「？？ ？？ ？」 を 自^番 号に すれ 
ばいい。 その あとに 続く r ¥ r」 は 
断 コードの 印で、 リタ 一ン キ一 
を 押した のと 同じ; ^だ。 

(M 後に パスワード を 害き 換える。 
これ も 「？？ ？？？ ？？ ？」 を自 

分の パス ヮ一 ドに する だけで K 

だ。 

二れ で、 自分 用の アスキー ネッ 卜 
MSX の ALM ファイルが できた こ 
とになる。 ただし、 モデム カート 
リ ッジ 用な ので、 R S 2 3 2 C の 
人 は 気を付けて く れ。 



この スペース では 紹介し されな 
し、。 ドキュメント ファイル を 読 



んで みて ほしい。 ドキュ メン卜 
の 読み方 は 左下に 用意した。 



mm 
lr 籠 er 




Kiafc i *r re eomr- 1 efce 


9BATTACKERS の 遊び 方 


98 ATTACKERS by SATICO 


つぎつぎに^ rr る 9 8 の 文字 とやれば いい。 ただし- 31^ モ一 

型 U F を 撃ち落と す、 痛快 シ ド では 動かない ぞ / 

ュ一亍 インク 'ゲームた' „ 丽の 


下にい る 自機を 左右に 操って、 
ひたすら ビーム を 撃ちまくる ゲ 
—ム。 「ギャラ ガ」 に ちょっと 似 
ている …… かもしれ ない。 遊ぶ 
ために は 1 " A >」 が 出て いる 状 
態で、 

A>BASICO 


m SCORE 

8888348 
n HZBH 

tt " eaeieee 


RUN" 98AHACK. BAS"0 


Q9 8 の:^ 力 《けつ 二 う お、 せる 



わ を/ とうとう シナリオ コ 
ン テス 卜の アナウンスが できる 
までにな つた ぞ 一ん。 ラれ しい 
な うれしい な、 つと。 シナリオ 
コンテ ス 卜って 気楽に いっても、 
これ を やる に は 実際に プロ クラ 
ミンクしたり、 それ を 発売して 
みたり、 と 準備し なくち やい け 



【 



という わけで、 シナリオ コン 
テス 卜 だ。 みんな こぞって 応募 
しょうぜ。 これ は、 すん ごい チ 
ヤンスな ので ある。 なんでも 聞 
くと ころに よると、 今の 男の子 
の 間で は、 ゲーム デザイナーが 
将来の 職業の なかで 花形ら しい。 
プログラマーより 楽そう だし、 
社長 やる より モテ そうだし、 と 
いうよう な 打算が 働いて いるよ 
うだが。 ま、 それ は それでい い 
ことで ある。 お金 も 儲かる かも 



ない ことが ぎよ 一さん あるので 
ある。 それ をク リアした うえで 
初めて こ ういう 告知が でさる わ 

け。 しかも、 これ は M ファン だ 
け。 みんな M ファン 読んで てよ 
かった ね。 ラふ。 

思えば、 ここまで さたの はみ 
ん なの 血のに じむよ ラな 努力が 



しれない し。 ま、 これ はこと に 
よると、 という ことで、 必ずお 
金が 儲かる わけで もない。 儲か 
る 可能性 は ある、 という 程度 か 
な。 とにかく、 この コンテ ス卜 
です ご 一く おもしろい シナリオ 
を 作ったら、 ど こぞの ソフ卜 八 
ウスから 「ラ ちで 仕事し ない 7」 
なんてい ラ 悪魔の ささやぎ が 聞 
こえて くる かもしれ ない。 なん 
つっても、 優秀 作品に なれば 商 
品 化されて、 全国に 向けて 発売 



累々 と 積み重ねられた 結果なん 
だよ ね。 ちょっと おおげさ かな。 
血 じ や おおげさ だから、 唾のに 
じむよう な 努力に しょうか。 う 
一む、 睡じ やさた ないし、 第一 
にじまな いよな、 睡は。 睡は垂 
れる もの だ。 垂れる の はよ だれ 
力、。 う一 む、 よだれの たれる よ 

される ので ある。 すごいで しょ、 
これって。 

ばおば おとして は、 この シナ 
リオ コンテ ス 卜 にみ 一ん な 応募 
して くれる とうれ しいな、 なん 
て 思って いる。 頭の 中でば くぜ 
んと 考える のと、 実際に 形に す 
るの は 大きな 違いで、 こういう 
こと を みんなに 経験して ほしい 
ので ある。 人に よって は、 ころ 
いう 作業 をした ことがない 人 も 
いるので はない かと 思 5。 で、 



どんな 作品 を 作ったら いいん 
だ。 と、 最初に 考える 人 もい る 
だろう。 いるだろう、 と 書いた 
の は、 そんな こと 何も 考えない 
で、 いきなり 応募用紙の コピー 
も 取らずに なぐり 書 さする やつ 
がい るんだ。 ま、 いいけ ど。 

オリジナリティー あふれる も 



忽萜 園。 窈ぉ宓 （fH 



の。 これが 唯一の 条件。 おもし 
ろくない かどう か は、 人に よつ 
て 主観に 左右され る こと だけど、 
オリジナル かど ラかは 客観的に 
判断で きる。 少なくとも 本人 は 
よく わかって いる はず。 自分で 
考えて 作つ たちのが 偶然、 何 か 
の 話に 似ち やって る、 というの 



はしかたない けど、 どっかから 
ちって さち やった、 とい ラのは 
バッ だ。 

でも、 基本的な アイディア を 
何 か、 昔話から 持って くる、 と 
かそ ラぃラ の はいい かも。 かえ 
つて 親しみが 増す といろ こと も 
あるし。 とにかく おもしろ けれ 



ラな 努力って なんだか シュール 
だな 一。 とにかく 『ソ ーサ リア 
ン』 があって 初めて この シナリ 
ォ コンテ ス 卜が ある。 君た ち、 
君た ちがいて 僕が いる、 という 
ょラな シチュエーション なわけ 
である。 ラーむ、 深い ものが あ 
るな 一。 



やって みた 結果、 もの を 作り出 
すのに 驚く ほどの 才能 を 見つけ 
てし まう 人 もい るだろう し、 逆 
に 向いて ない な、 と 思う 人 もい 
るだろう。 それでい いので ある。 
自分の 向 さ 不向さ を 若い ラ ちに 
発見して おけば 将来に 大 さく 役 
立つ はずで ある。 とにかく、 こ 
んな チャンス、 めったにな いこ 
とだけ は 確か。 学校の 勉強に 差 
し 支えない 範囲で、 力 を 振り絞 
つて 力作 を 寄せて くれ./ 



ば、 なんでも いいの だ。 条件と 
して、 何 かの マネ じ やない、 と 
いう ことがある。 これ は 友達と 
話して いて、 その 友達の アイデ 
ィァを パクつ ちゃ ラ、 なんての 
も 含まれる。 友達の アイディア 
を 使う ときには きちんと、 前 も 
つて 了承 を もらって おく こと。 
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審査 委員の C 紹介 &コ>：/ 卜 



今回の シナリオの を 審査す るに あたつ 
て、 以下の 方々 にお 願いした。 とくに 
各界の 著名な 方 を ずらっとなら べるの 
を あえて やめて、 「ソ一 サリ アン 」 を 愛 

し、 RPG が 好きで、 しかも こよな く 
MSX を 愛して やまない、 といろ 方々。 
ちちろん、 ジュニア 小説の 分野で 活躍 
中の 吉岡 平氏 も 例外で はない。 そこで、 
シナリオ 制作 前に いくつかの コメン 卜 
や アド パイス を 頂いた。 参考に して、 
ぜひ コンテ ス 卜に 参加 を./ 




麵 さ ん率 l \ る プロ グラ マの 方々 の 翻 力 と 
努力がなければ、 8 か 月て «| なんてで きな 
力、 つた。 人 «ffe n n の Mf^fc ここて- a 



私 は 個人的に 動物なん かが 友 だち とし 
て 出て くるの が 好き。 闩 PG といえば 
敵 を やっつける 話ば かりなので、 その 
動物に いろんな こと を 教えても らいな 
がら、 人 を 助けてい く 物語が いいと 思 
います。 ラ ブス ドーリー もい いかな。 



加 藤 正 幸 氏 ？ 4&nk m 



「ソ ーサリ アン j(7) プロデュース をした Ao ァ 
ッ プリ K7)^ftA 、ら ゲーム を 二よ な く 愛する。 

フ アル コムで 作られた 世界が いろんな 
方々 の 手に よって 広がって いくとい う 
実感が あります。 今回の ょラな 企画に 
よって 作られた ものが、 単に 派生した 
もので はなく オリジナル になって しま 
う、 とい ラ ことのす ごさみ たいな もの 
を 参加す る 方々 に 感じて ほしいで すね。 




ジュニア'〗^ £1^7)^ れつ 角 川 害 店 

の 「宇宙 一の 無責任 男」 シ リ 一ズを は じめ ァ 

ニメっ (れ、 SF'J 娜、' 中心。 iffW は 白 泉 社 「 婦 

警 さん はス一 パー ギャル」 とこれ は 異色 



小説 を 書く 側の 人間と して ひとこと ァ 
ドバイ ス してお きたいの は、 まず オリ 
ジナル といえる こと。 そして、 むず か 
しい 言葉 は 使わないで、 自分の 言葉で 

書く といろ こと。 この 2 点が 大事です。 



小驪 善夫& ?^?5d^??- 



卜ノ ーサリ アン j(7) 産みの^ „ システム を 考え、 
世界^り、 プ13 グラムまで やった SAo 

登場人物 を 多く 出しす ぎる と 顔の 種類 
がたりなくなります。 同じ 顔で も 兵士 

1 とか 兵士 2 とすれば 別です けど もね。 
また、 1 度に 大 軍団み たいに 出て くる 
のち 厶リ です。 そのかわり 会話 はたく 
さん 入れられ るので、 じょうずに 会話 
を使ラ のが コッの 1 つです。 




^m^s^K^ い 一し よ一く 一は ま だか 

いな!？ j で 「ソ 一サリ アン に 命 を 費や 

したん この AA、 'いなかったら、 MSX 和よ ど 
うなって ただろう。 



絶対 ォレが 一番 だ 一つ/ という 自信 
作 を ガンガン 送って よね/ やって み 
ると、 ゲーム 作る のって 結構 大変な の 
だ。 でも、 その 壁 をつ き 破った ときに 
見えて くる ものが ある/ 本当 かな ？> 




翔 の MSX^T^t に、 納の 跡 を 押し切 
つて させ は 



タケルの 長所 はお 店が 在庫 をた くさん 
もたずに、 多種 類の ソフ卜 を 1 度に あ 
つかえる こと。 こういった 利点 を 活か 
せる のが データ 集 的な もの だと 思い ま 
す。 そういった 意味で 1 "ソ一 サリ アン j 
はま さに ぴったり。 夕 ケルを 「ソ ーサリ 
アン」 図書館に してみ たいです ね。 




MSX 版の 「ソ一 サリ アン」 が 発売に な 
つて、 シナリオ • コンテ ス 卜の 話 を あ 
ち こちでして いると、 じつは シナリオ 
を 書いて みたかつ たんだ、 なんて 意外 
に 近い 人から 話 を 聞いたり します。 こ 
んな 機会 は、 そラ めぐって こないで し 
よう。 でさたら、 応募す るに いたらな 
いまでも、 自分の 作品 を 作って みて く 
ださい。 待って います。 



ーコ =■= Zl^=M= C — 



オリジナル • シナリオ • コンテ ス卜 応募 要項 
^ 肇 寅と 寅 金 1992 年 1 月 13 曰 （当日の 消印 有効） @) 応募用紙 はかならず コピーして 使用して く 1! 



大賞 （1 名 )50 万円、 佳作 (3 名) 各 15 万円、 参 
加 寅 (鹏 • 応募者が 多い とき は 抽選)" "ソ 一 
サリ アン』 グッズ。 その他 TAKERU CL 
U 曰 傑作 賞 (30 名 'TAKERU GLUB ォ 
リ ジナル テレホンカード） あり。 
«応 募 

誰でも 応募 可能。 ぃン 一サリ アン j を やった こ 
とがなくても、 HV1SX • FAISb を 買った こ 

とがなくても かまいません。 ただし、 応募 用 
紙 (コピ 一可) を 使用して ください。 
• 作品の 内容 

未発表の オリジナルの ものに かぎります。 ゲ 
ーム はもち ろん のこと 小説 や マン ガ などです 
でに 発売され ている もの はすべ て 除きます。 
攀 応募 受付 開始 

年 11 月 7 曰。 12 月 情報 号で 応募用紙の 後 
半 を 掲載し ますので、 応募 は それが そろ ラま 
で、 お待ちく ださい。 
攀 しめ 切り 



は 32 年 1 月 13 日 (当日の 消印 有効) 
參 発表 

1992 年 4 月 曰 曰 発売 予定の M ファン 5 月 情報 
号で。 いまのところ まだ 未定です が、 でされ 
ば 中間報告 や 応募者の 方の 作品 名と お 名前 を 
でさる だけ 全員 紹介した いと 思います。 
參 応募に あたっての 大事な 注意点 
® 応募 は 1 人い くつで も かまいません。 ただ 
し、 1 シナリオ ごとに まとめて、 封筒から だ 
して バラ バラに なっても 大丈夫な ようにして 
ください。 

© 応募用紙 は 今月 号と 来月 号に 2 度に 分けて 
掲載し ます。 その 両方が 必要です。 ただし、 
来月 『MSX • FAN』 を 両方 買わなかった 人 
のた めの 実費に よる コピー サービス は 行い ま 
す。 また、 この サービス は TAKERU C 
LUB でも 行います。 詳しく は、 本誌 12 月 情 
報 号 か 1 " TAKERU CLUB わ ある ど 創 
刊号 j(TAKERU CLUB 会員の み 送 
付) で。 



@) 応募用紙 はかならず コピーして 使用して く ^IJ 
ださい。 用紙が 裏表に なって いるものが ある 
ので、 片側し か 使えない ょラ になって います， 
あしからず。 

@ 応募用紙 は 今月と 来月で 合計 7 種類になる 
予定です。 来月 は NPC ；、 モンスター S 登場 
人物、 最短 ルー 卜 用の ものが 掲載され ます。 
今月 は 76~78 ページと 37 ページに あ り ます。 
攀 そのほか 

① 応募され た 原稿 はすべ てお 返 し できません 
ので、 必要な 方 はかならず コピー をと つてお 
いて < だ さい。 

© 入簧 した 作品の 版権 は徳間 書店 イン 夕ーメ 
ディア㈱ に 帰属す る ものと します。 
0) 審査 経過に ついての お問い合わせに は 応じ 
られ ません。 

©TAKERU CLUB 会員の 人 は、 応募 
用紙 < その 1 > に、 必ず 会員 番号 を 記入の こ 
と。 記入の ない 場合 は、 TAKERU CL 
LIB 傑作 賞の 対象と なりません。 



參 シナリオの 送り先 

〒 105 東京都 港 区 新橋 4- 
「オリジナル • シナリオ 



■10-7 TIM MSX* FAN 編集部 
コンテ ス卜」 係 
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天の 神々 たち 

肇 物語の あらすじ 
ペン タウアの はず;^ はるか 上空 
に 神々 の 庭園が あった。 その ふ も 
と の 村で は ここのと こ ろ 異常が « 
出 し て 村人た ち は大弱 り 。 

の 不作と か、 川の-; などなど。 
神様の 怒 りと し か 思 え な い。 ソー 
サリ アン 達が、 調査 を 始め るんだ 
けど、 まず 神様に 会う のが 大 ぁ 
門番に ワイン を あげて、 ユイ ター 
に 会う の は 会えた けど、 すぐに 追 
い 返されち やう。 偶然 落とした、 
赤いた ねの 育った 木の 幹 を 伝って、 
ようやく 天界 へ。 神様た ちの わか' 
まま を 聞いて あげてい ると、 アン 
ナ という"^ A*< '出て くる。 二 
れに琴 を 弾かせて、 ようやく ユイ 
ターと お話し か * できる。 これで 悪 
いのは ェ ビル • シャーマン だとい 
うのが わかって、 こいつ を やっつ 
けろ/ という お 話なん です teo 




大ぃ なる 神 ユイ ター 



AAju^fy^ Httfi^blj flMjr*Nll(MWI NMRMS^tt 




門の 神 ノー ネーム 

ノブの^ ^はえら く 単純で しょ。 
この シナ リ ォが 胃 なの は ダン ジ 
ヨン 風のと ころが' 少なくて、 ドア 
の 結びつ き が 少な い 二と かな。 実 
際に は、 ドア 同士が どうつな がつ 
ている か、 と 力、 が 重要に なって く 
る。 ワープと かも あるし。 でも あ 

ん まり 胃に しないで: fee 



ェ ビルシ ヤー マン 




さて、 シナリオ を 作る、 とひ 
とくち でい つても、 何から 始め 
たらい いのかわ からない、 とい 
ラ人も 多い ので はない かと 思う。 
だって、 初めての ことだろう か 
らね。 これに は、 文章の 書き方 
同様、 これが 決定版と い ラマ 二 
ュ アル はない。 しいていえば テ 
一 マ を 決める、 プロ ッ卜を 決め 
る、 登場 キャラ を 決める。 とい 
う 順だろう か。 テーマ、 プロ ッ 
卜、 とき さなれ ない 言葉が 続い 
たが、 このへん を じっくり 実例 
を あげて、 説明しょう。 
例に あげる の は、 名作の 誉れ 
高い 『天の 神 々たちお この テー 
マ は 神々 の 怒り を 鎮める、 プロ 
ッ 卜 は 神様た ちの 注文 を 聞いた 
り、 ある 音楽で 神の 怒り を 鎮め 
る、 あるいは 怒りの 原因に なつ 



ていた ェ ビル • シャーマン を 倒 
す、 といった ような こと。 登場 
キャラ は大 いなる 神 ユイ ターと 
か 美の 女神 だと か、 酒の 神と か、 
門番の ノー ネーム なんての もい 
たな。 それから、 ェ ビル • シャ 
一 マン。 自分な りの 理屈 をつ け 
て、 悪い こと を あたかも いいこ 
とで あるかの ような 思い込みで 
する やつ。 ここまで できて しま 
えば、 後 は 簡単。 マップ なんて 
それほど 気に やむ 必要ない ので 
ある。 だって、 実際の 「天の 神々 
たち j なんて マップって えらく 
単純で しょ。 あれで も 文句い う 
やつ いないの である。 もちろん、 
だからといって マップ はまった 
いらと か、 一直線と かじゃ こま 
るけ どね。 
そラ そラ、 大事な もの を 忘れ 



ていた。 演出で ある。 この シナ 
リオで は、 やっぱり 吟遊詩人 を 
登場 させて、 それに 琴 を 弾かせ 
ると いろ ロマン ティ ックな 演出 
が 効いて いるんだ よね。 それ か 
ら、 わがままで 子供 っぽい 神様 
たちなん ていう の も 親しみと か 
リアリティー とかが 増す 演出に 
なって るな。 これなん か、 セリ 
フの ひとつひとつで 大 ぎく ィメ 
ージ 変わって くるよ ね。 

ね、 ここまで 考えたら あと は 
つなげる だけって 感じして くる 
でしよ。 あと は、 マップに キヤ 
ラを 置いて いって、 セリフ 用意 
する だけ だね。 

この セリフが また 結構 大変。 
ふつうに 順番 通りに プレイして 
くれれば いいんだ けど、 用 もな 
いのに 同じ キャラに あたる やつ 



とか、 順番 通り こして、 違う キ 
ャラ にあた る やっと かいる わけ 
じ やない。 これ を どう 防ぐ か。 
もし そラ なったら、 どうか わす 
か、 というの がつ ぎなる テク。 
まず、 ある こと をク リアし ない 
と、 次の キャラに 会えない よう 
にす る、 というの が 手 だよ ね。 
ここで は、 赤いた ね を 落として、 
そこから 昇らない と、 ユイ ター 
以外の 神様に は 会えない ように 
なって いる。 逆に、 神様と 会つ 
ている 途中と いろか、 使命 を果 
たす 前に 村に 戻っても 何も 起こ 
ら ないから あまり 考える 必要な 
し。 物理的に マップ を 区切る の 
は、 シナリオ 作成の 常套手段 だ。 
逆に 区切らないで、 しかも 何の 
不都合 もない、 という シナリオ 
ち チヤ レンジす る 価値 は ある。 
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まとめ 終ったら 
ここに ホチキス 



通し ページ 番ミ 



〇 



紙 《その 1 》 



き 夕 イト J レ （ひらがな、 力 夕 カナで 16 文字 以内で つける こと） 



夕 ィ卜ル を 漢字 まじりに したと き （ 



設定 や 舞台に ついて ① ファンタジー ©SF @ 現代 もの @ 歴史 もの © その他 （ 

壽ブロ ローグと ス卜ー リーの あらすじ （ていねいに、 わかりやすく 表現し、 ここに かける 量で まとめる こと。 別紙 不可） 



，ク リアの 条件 （起こった 事件 を 何 を もって 解決す るの か、 その 最低の 条件） 



条件 チェック ボス キャラ を 倒す 必要が （ある • ない） アイテム を 持って 帰る 必要が （ある ，ない） ノン プレイヤー キャラ ク夕は 登場 （する， しない） 
• あなたに II して 



名 
前 



ふりがな 



年 

や 



職 業 
学 年 



女 



電話 
番号 



TAKERU CLUB 会員 番号 

(会員の 人の み 記入） 



ァ 
ン 
ケ 



® 好きな 「ソ 一サリ アン 』 の シナリオ は？ •（ 

© コンブ ティークで 行われた シナリオ コンテ ス 卜に 応募し ました か （八ィ • ィ イエ） 

で八ィ の 人の み 答えて ください。 今回の 応 g シナリオ は コンプ ティークに 応募した ものと 同じです か 
(同じ ■ 手直しし たもの • 新しい もの） 
@ この シナリオ を 書く にあたって 参考に した 本 や、 ゲームな どの 資料 をす ベて 害いて ください 

( 

© この 応募用紙 は どこから 手に入れました か 

自分の M ファン 11 一 12 月 情報 号で @) 不ぞ ろい 分 を 友 だち の 本から コビ一 して © 不ぞ ろい 分 を 手紙で 請求して 
、OM ファン を 買わずに 手紙で 請求して ©TAKERU CLUB で 
©応» 動機 や 審査 委 S への コメン 卜な どが あれば、 書いて ください 
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所 



ふりがな 



(キリ 卜リ 線〉 X 
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L 都府 
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97 





秦 お急ぎの 方 はお 電話で./ 

お 東京 03(3318)6111 

受付/朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 ※年中無休 



画 曰 本 進学 指導 セン 夕 一 

〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36- 15 





鲁 主任 講師 

萩原 雄ニ郎 先生 

現在の 受験 は 暗記で 合否が 決まります/ 

私の 暗記 テク ニ ック のす ベて を おしえましょう。 

独自の 喑 記法 を 駆使 して 昭和 49 年 東大 理 III (医 
学部） に 進学。 東大 在学 中に あらゆる 課目、 あ 
ら ゆる 試験で、 ほ とん ど ト ッ プラ ン ク を 維持し、 
卒業 時に 銀時計 を 授与され る。 （銀時計 は最 優秀 
卒業生の みに 与え られる もの。） 



^jalm な 




藤本 真 信 〈ん 

干 種 高校 (豊国 中卒) 



ゃ私授 
'め 語 業 
ろ は 中 

. 【. 

7S マ セゝで 




山 田和範 

早大 商学 部 

中大 経済学 部 



難関、 早稲 田の 壁 を 突破/ 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

験 勉強で 悩んで いたのが ゥソ のよ 

うでした。 喑 記法 講座 を 始めて 間 

がない のに、 S そこそこの 偏差値 

が ハ にまで 急上昇し ました。 あき 

ら めかけて いた 早稲 田 大学に 入学 

できて、 大変 喜んでい ます。 



こんな 彼が なぜ こ- 

まで 完ぺキ を 通す 

ことができ 【 

るの か- 




それ は 

あふれる 正義感と 

ゆるぎの ない 自信から だ 

- そして その 秘密 は… 



それ は 

ス —パ I 

暗記 法 だ/. 




要領の 悪い 僕で もで きた/ 

僕 は 可で も钠 得が 

いくまで する 性格 か 

らか 要領が 悪く 勉強 

も 時間の わりに 成績 

はよ くありませんで 

した。 そんな 僕の 勉 

強 方法 を 変え 成績 を 上げて くれた 

のが ス— パ— 喑 記法です。 自信 も 

つき、 受験 も 志望校に 見事に 合格 

できました。 









彼. H. 自他と もに 

認める 超 まじめ/あ 



た 

その 性格の せ 一 

からか 学級委員 

^ なのに 人気. が 






これなら 

大丈夫 だ/. 

受験 は どこに 

49 る， < たり 

ハ ィ /. もちろん 

第 一 志望です 



こうして 希望 通り 

トップクラスの 高校に 

合格/. 一 



> たの だ， が- 



千 S 




7」K ふ 瓣驶麵 



。弒 ^あお…^ 细 

叫 • 驟ョ： ^^嵌 \.^c- 二 ^會^釙ぉ¥^^ 

\ 雕撇田 * 鲁ぉ wu¥s\^^ad き ^朴 

. ^朴 炬^ 田^^/^ 田^ • 

參ゅ I ^0S^\0 -S 
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細^ IR^3t^fA 囀 H44^ 
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HI 




口 大学 受験 コース 口 高校 受験 コース 

□ 資格 取得 • 社会 常識 i 己 憶 術 コース 

□ 小 6進学ロ 小 5 学力 ァ ッ プロ 小 4 学力 ァ ッ プ 


ご 希望の コースに リ をつ けて く ださい。 




フ リ カナ 




フ リ カナ 


滅 
卿 

Dill! 




フリ カナ 





： きりとり 線 - 

曰ョ 『 



た の 1$ St M 



秦キ 5 に 届ける 先輩からの メッセージ グ 



※スーパー 喑 記法に は 次の コースが あります。 



• 大学 受験 コー 


ス 


秦 高校 受験 コー 


ス 


• 資格 取得， 社会 常識 fgtf 罾コ - 


-ス 



※ 当 講座に は、 この 他 「小 6 進学 コース」、 「小 5'4 学力 アップ コース」 があります。 



秦 偏差値 急上昇 ガ譬 全国の 学校で 話題。 最強の 暗記 テク// 
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□ 



江 口 尚 美 

日 大ニ高 

(杉 森 中 辛) 



ゲ I ム 感覚で 勉強/. 

フ ァ ミ コ ン 感覚で 楽しんで やれ 

るの が、 サイコ I. V 世界史の 年表 

なんか、 覚える のが 才 モシ ロイの 

なんの つて" 勉強なん かもと もと 

嫌いな 私が、 あこがれの 高校に は 

いれた の も、 この ス I パ —喑 記法 

があった からこ そ。 ァ リガ トウ" 




西方 裕暢 

一 日 大生 産 工学部 

(日大 as ヶ丘 *e 卒) 



苦手な 暗記が 得意に/ 

勉強の 大きら いだ つた 僕が ス— 

パ —喑 記法に 出会った の を 機会に、 

苦手な 喑記 ものが おそろしい ほど 

得意に なり、 机に 坐る 時間が 楽し 

くな りました。 おかげ 様で、 好き 

な 理科 系の 学部に 入学で きて、 感 

激を 味わ つ て います。 




斎 藤 均 

二 & 福 島 高校 

(梁 川 中卒) 



暗記 法で たちまち 学年 トップクラス/. 

クラブ 活動に 熱中し、 本格的な 

勉強 を 始めた の は、 中 三の 十月 中 

旬ぐ らいでした。 成績 も 三 五三 人 

中、 いつも 百 番台。 イチ かバチ か、 

喑 記法 をと り 入れ I 日 I 時間 以上 

勉強したら 最後の 模試で 八番 に。 

受験 もラ クラ ク 突破し ました。 



ぼくの 東大 合格 作戦 \ 




/ / 



/ 



K 中/. 

記 〇 途リ 

暗 リ学チ 

丸 サ通ッ 

ク ッは八 

ラァど ち 

ク になで 

ラ 間 字 前 

を 期漢直 

個 短 やら 

M も 式な 

^表 公験チ 

語 年の 試 f$ 

単史数 期^- 

英歴理 定^ 

參 • 參 • i 




田 山 順 子 

独 協 大学 外国語 学部 

(トキ ヮ松 学園 卒) 

短期間に 偏差値 急上昇/. 

夏休みに なつてから、 本格的に 

受験 勉強 を やろうと 思った のが 大 

失敗。 バイトに 遊びに と 勉強 どこ 

ろではありませんでした。 計画性 

のない 私が 最後に 頼った のが ス— 

パ— 喑 記法。 短期間で 偏差値 を 急 

上昇で きる 方法 はこれ しかない/ 




描 麿 今月 はついに 恐竜の タマ 
ゴが 出た でお じ やる。 どんなと 
ころがよ かった のか みんなで 検 
証して みるで おじ やる。 
ァ ニイ./ なんとい つても 背景 
を ぼかして、 遠近 感を 表現して 
いるの がす ごい。 
こんどる ふむ ふむ、 手紙に よ 
ると 自分で ぼかす プログラム を 
作つ たんだって。 



全員 え一、 すごい/ 

ファンキー K それって、 クラ 
フサ ウルスに もない 機能 だせ/ 
のぐ りろ くりやつ か あは プロ 
グラマの 資質 も あるじよ 一ん。 
こんどる 背景 だけじゃなくて 
メインの うさぎの グラフィック 
も SCREENB の 色 数 をい か 
して 立体感 を 出して いるよ ね。 
ァ ニイ./ ただ、 どうしてもう 



培 玉 県 • く り やっか あ うさぎの ひるね (グラフ サ ウルス 使用 ノ SCREENS) 




さぎが 主人公 だ と オリ ジナ リ テ 
ィが そこなわれ ると いうか …… 
のぐ りろ 「うさぎと かめ」 とか 
「ディズニー 映画」 とか ラ さぎ を 
テーマに した もの を 思い浮かべ 
ちゃ ろんだ じょ〜 ん。 
ァ ニイ./ この グラフィックで 
もラ さぎが 寝て るし …… 。 

ファン キ一 K それでも ファン 
だせ (ポッ ）。 





みんな もい つていた 
でお じ やる が、 なん 
といっても 背景の デ 
キ がすば らしいで お 
じ やる。 手前の 草に 

は 線に 黒 を 使って はっきり 描いて いる 
マロ。 そして 遠くの 山 や 空、 雲なん か は 黒 
を 使わずに 同系色 を 使って ぼかした 効果 を 
だしてい るで おじ やる。 くりやつ か あは 自 
分で グラフ ィ ックを ぼかす プログラム を 作 
つたと いう 話で おじ やる から， 今度 は その 
プログラム も 送って ほしい マロ。 色 をた く 
さん ィ 吏う グラフィック だけに SCREEN8 を 
1 吏って いるの は 正しし 、iS 尺で お じ やる が、 
うさぎ か" ffl ている i 個の 緑 を タイル パター 
ンで 描いた の は 手抜き だ マロ。 ® 
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おしかった 人た ち 



イラスト 部門 操. 魅力' 背景 '彭 見 力） r PARODIUSJ 匕; Sit '哭 きの 勉 （2 • I • I • 
I • I ) 「さばくの まち jf* 県' まつち よ （I '2' I ■ I • I )! "ポスタ一 都' ェテ吉 （2 
I ) r fti.jH^JIim-lSIWJ(l • 2 • I • I • ョ^^ぃ^！ぉ鍋県-デザ一トなっとし • 



頃 グリーン スライム （i 

) r マイ ゴ j«S 都' 知って おこう （2 • 



① 恐竜の 
夕マゴ 



© ゾゥの 
タマ ゴ 



@ 力 エル 
の 夕マゴ 



ク 





イラスト 
は;^ 1 万 Ro 

jftsran は 

^：2 万 Ho 



イラスト は 現 

金 5 千 Ro 紙 
魏 は 1 万円 
feirt のソフ ト。 



イラスト、 抵 

とも ディ 

スク 5 枚 +M 

ファン テレカ c 



イラスト、 紙 
おとも ディ 

スク 1 枚 +M 

ファン テレ 力。 



イラスト、 
おとも M フ 
アン テレ 力。 



M 点 以上 




M 点 以上 




フ ン 



貧 置 貧 金 



おしかった 人た ち 



r SATANKlDj^m*7Km(l * 2 • I • I • I ) r 自然力に 番. / 」顯 県' 渡 蓬 台 （ 2 
大賺' 臣 • 2 • 2 • I ■ I ) r トリミング」 大賺' 福 山 f 織 （I • I • I * I 
ち _! 岡山県' 孝 之 （ I ' ！ • I • I • I ) r MASK」 岡山県 • Ze8 2 (3 • 2 ■ 3 * I ■ I ) 



•2-2-1 阜 県'國（1 

；) 「酒場 M 県， 川' 績作 （3 , 2 . ： 



2 • I ■ I ) r そうだ j 
3) 1 " ェメ ドラの 戦士た 101 



北海道' Ziege タイトル なし （^^タぞき 



青森県 • 高木 昌 行 

選ばれし 者 i (グラフ サゥ ルス 使用、 





総合 70 点 



、るで おじ やる c 
人物 を 描く 赛見カ はな かな 
か ある マロ。 でも 「二れ はィ 
ィ. /」 という 魅力 は 欠けて 
いるで おじ やる。 ® 



神奈川県 • あ-と 指 田 XV 

千ィケ ケア //( F1 ツール ディスク 使用、 

, っノ ノア〃、 SCREEN7 J 




総 口 68'寸、 



キャラクタ C7>| 對各を 描き わ 
けて いるで おじ やる けど、 
ただ 2 人が 並んで いる だけ 
ではなくて モンスター を 出 
した リエ 夫して みょう。 巷 



岐阜県 • 今 井 数 也 R6Na 

(グラフ サゥ ルス 使用/ SCREEW) 




総 口 ri5 点 



力、 わいく 描け ている でお じ 

やる。 ノ、' ック • 里 も? (虫 if 寺 
の ものが あって 見て いて 楽 
しいで おじ やる。 ® 



仏 島^ • 浅 田主税 conan 

/V くナソ ニック システム ディスク 使用、 
ISCREEN8 / 




〕 と グラフ ィ ックの 世 

よく わからない マロ。 
もうす こしち がう 挽 もで グ 
ラフ ィ ックを 描いて みると 

総合 62 点 いいと 思う マ ロメ 後 



― 




なんと./ SCREEN 12 を 使って いるで おじ やる。 
SCREENI2 で グラフィック を 描こうと すると、 グ 
ラ フサ ウルス (7 ^^カ^^ 使えない うえに、 Wj 
向に 4 ドッ 卜 単位て^) 使 化して しまう のでお じ 
やる から 相当の^^ ''JZ 要で おじ やる。 その;^ 
を 表して^ H] だけ ゾゥの タマ ゴを itM する 
でお じ やる。 @ 



静岡県' ボル ス タイン 鯢 脇 一、 しあわせ （S^^ N テ 8 イス ク 使用) 





また 二ん な不, gift なのが 来たで おじ やる。 女の子 
の グラフィック が 多 し 、なかで や つばり こ C7)%7) は 
めだつ でお じ やるな〜。 まあ、 テーマ は ともかく 
色 COf 吏し、 方が とても ナイスで おじ やる。 肌の 色な 
んか 人物 を 描く ときに になる ぞょ。 特に 影の 
ィ寸け 方なん かはノ 、'ツチ リ でお じ やる。 それに し て 
も 変な グラフィックで おじ やる。 © 





で、 今度 は 女の子 グラ フィック の 代表で お じ やる。 
マロ 好みの グラフィックと いうか マロの 描く 女の 
子た ちにちよ つと 似て いるで おじ やる。 女の子の 
肌の 色なん か は 4 色 も 使って それなり に赛 見して 
いるで おじ やる。 ただ、 色 数の せいだろう けど 服 
の 色 や 背景なん かまて 躲充の 色に なって し ま つ 
たの は ラ良念 マロ。 @ 







総合 77 点 
福島県' イカ ァゴ クレー 夕一 ビン QP 

英雄 伝 （H ツール ディスク 使用/ SCREEN? ) 




総合 74 点 
大阪府' 橘 勝 己 キャティ （Hl^ ス 使用) 

あ' 





マロ は やっぱり 女の子の グラフィックに は 点か 

甘いで おじ やる。 これなん か. の 女の子 以外 

は グラフィックと は 田 やん ないで おじ やる。 でも 

<s: の i_B_? かみよ， -に 「かわいい」 マロ。 ® 




タ ツチが と I- 一 I いう まえに 一 一の クラ フィック 

は 楽しい マロ。 二れ は作考 か 持って いる りっぱ 

；:? ^でお じ やる。 あつ、 のぐ りろが なに かい 

いたい ことがある マロ …… 「クレ I ト /.」。 © 




淡い 色合いが きれいな 作品で おじ やる に 

黒 I わない ようにして、 ^s〗 を 出して いる 

のがい い マロ。 空に うすく ピンクの グラデ —シ 

ヨンが かかって いるの もなかな か。 ® 





捆麿 おしく も 恐竜の 夕 マゴを 
のがした 「空 を 見る 気持ち」 につ 
いて みんなの 意見が 聞 さたいで 
おじ やる。 

こんどる 車 （ミニ） と 人物 は 動 
かないん だけど、 背景が じょじ 
よに 変わって いくんだ よね。 
ァ ニイ./ よく 見る と 車の 色ち 
すこしずつ 変わって いる。 
ファンキー K 静かな 作品 だつ 



たから ォレ さま はたい くっしち 
まつ たぜい。 

こんどる たしかに、 背景 を 描 
さかえる ために ディ スクを 読み 
にいく の は 残念 だね。 その あた 
りの 技術 もみが いて ほしかった。 
のぐ りろ グラフィック 的に は 
細かい ところに も 気 を 配って あ 
る じょ ~ん。 夜になる と 日 人が 
くっつ くんだ も ~ ん。 



全員 え、 どこ どこ？ あ ~、 
本当 だ。 やらし 一な 一。 

ディスクに 関する ご注意 

今月 の ィ お i ディ ス ク に は ネ隨^ 門の 
「空 を 見る 節 寺ち j が 入って います。 使 
い 方 は 1 1 8 ぺ一ジ レ姬 をお 読みになる 
か、 ディスク のま 詠に したがつ てくだ 
さい。 また、 こ 品 は パナソ ニック 
システム ディスク て *! 売み 二む 二と がで 
きます。 



長野県 • 瓦屋 竹 左衛門 空 を 見る 気持ち (^ノ ニック シス^^ ス^ 



、SCREEN8 フル 画面 サイズ 



東京都 • 真田 十三 愛の 不条理 



F1 ッ一 ルディ スク 'らくらく アニメ 使 斥 
SCREEN5/4 分の 1 画面 サイズ 






储の車 好きな ところ 力 ; 素 
直に 描かれて いて とても 好 
感の 持てる 作品 だ マロ:. グ 
ラフィック 的に も 背景まで 

よく 描かれて いて、 イラスト gi^n として 送 
られて も 十 "^用に なった と 思う マロ： た 
だ、 どうせなら 車の 上に 乗って いる 2 人の 
人物の 心境 を もっと 薄 見しても よかった と 
思、 う マロ。 「演出が 足り ない な〜」 なんて 思 
つてし まった そ' よ。 ® 





最初の 女の子の 表隋 から コ 
ワイ 言 舌 を想ィ 象して しまった 
でお じ やる 力 、 けっこう 力 
ヮ イイ 話だった マロ。 後半、 
話が よく わからなくなる でお じ やる。 前半 
は 女の子の 二 まかい 表 清 を 中心に よ く でき 
ていたで おじ やる から、 本当に 残念 ぞょ。 
という わけで、 i, 摘に は 前半 総 だけ を 載 
せた というわけだ マロ。 本当 は 二の 作品 も 
ディスクに 入れたかった でお じ やる …'- ^ 
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おしかった 人た ち 



r おそろい」 鳥 輔' 猪口 亮 （2 • 2 • 2 • I • I ) r 小人」 鳥取県' お 里 様 （2 • 2 • 2 • 
ん でした） 門 • ， ' 魅力 • 演出 • 技術） r あなた も 当たって みます？ . 



I • I )^ 「バス停 」11 ^県' 
三重県 • ATAGO( I • I • 2 



しらきり （ディスク 不良の ため ロー 
' I • 2) r きえる 球 岡 県 '1)0(1 



パ 



/ 



、ノ / . 



CG 講慮 



〜道具 編 ~ 



0D 



まず は マウス * 買おう/ 



今月から 「GG 講座」 の はじま 
りで おじ やる。 最近、 「CG を 描 
く に はどラ したら いいです 
か r ？」 という 内容のお 便り をた 
くさん いただいて いるので おじ 
やる。 そこで 『グラフ サ ウルス 
Ve「2.0j を 使い、 実践 を まじえ 
て わかりやすく 楽しい CG の 描 
き 方 を 紹介して し 、くで おじ やる。 



期待して たちれ。 

今回 は 1 回目で おじ やる ので、 
グラフィック を 描く ために あつ 
たら 便利な 道具の あれこれ を紹 
介す る マロ。 かならず 必要と い 
うわけ ではないで おじ やる から、 
自分に 必要な 道具 だけ を そろえ 
れ ばいい マロ。 でも、 やっぱり 
マウス だけ は ほしい マロ。 



1000f9i- 乂内 



ク' 7 フィック ソ "/レ 



&ニ ター 

お 円ム yil 



マ6 ス /、。*,| 

1 Sooffl-v-2ooofg 




3 ウスと 3 ウス パッド ク ラフ tu/ ク 1 クール RGB モニ S — 資料 



グラフィック を 描く ときの ペン 
がわり が マウスで おじ やる。 マ 
ウスに は カウン ト数 という もの 

か' あって、 こ (7M 直 か' 大きい ほど、 

マウス 力一ソルが ， 画て 素早 < 
動く でお じ やる。 マロのお すす 

め は 200 カウントで おじ やる。 
また、 マウスの すべり をよ くす 
るの が マウス パッ ドで おじ やる。 
マウスの 下敷き だ マロ。 マウ X 
' 、° ッ ド を 使 う カイ 吏 わ な いか は 好 
みの 問題 だと 思う マロ。 



グラフィック ツール は ffii によ 
つて は 本体に 付属して く るで お 
じ やる。 もちろん 付属 ツールで 
も ~ii りの こと はでき るで お じ 
やる が、 より 多くの 機能 を 持つ 
グラフィック ツール か' ほ しい マ 
口。 そんな 市販の ツールの なか 
では 、やっぱり r グラフ サ ウルス 

Ver.2.0』 か' いちばん マロ。 ルー 
1 能 は 定評 ある ぞょ。 お金に 
雜が あれば ぜひ 購入 して ほし 
い マロ （ちょっと 宣伝 )。 



グラフィック を 描く ときに 大切 
な 二と は、 色 い 方で おじ や 
る。 でも、 画の 表 ヾ RF 入力 
や ビデオ 入力 だ と &!) ヾに じ んで、 
本来の & ^わから な 〈なって し 
まう ので 困る でお じ やる。 こん 
なと きに、 色のに じみの す 〈な 
い RGB 入力 方式の モニターが 
あれば 楽に な る こ と 間違いな し 
でお じ や るが、 値段 か *g く て 気 
軽に 購入で きない こと も 確かで 
おじ やる。 



グラフィック をう まく 描きたい 
と 思ったら、 まず は 資料 を 集め 
てお くと いいで おじ やる。 絵画 
なん 力、 の 的な 本で はな く 、 
胃 M で だ マロ。 広告な 
んか でもい いでお じ やるな。 女 
の 子 を 描く に は ファッション 雑 
tfet^ いちばん にな る でお じ 
やる。 はじめは 資 !4<7) 写真な り 
絵な り を その ま ま 描いて 練習 を 
すると、 構図 や 色 使いの 勉強に 
なって よいと 思う ぞょ。 



明 曰の CG コンテ ス 卜を考 S る 



榧 麿 9 月 号で 新しい 部門の アイ 
デァを 募集した マロ。 今回 は 読者 
の 考えた 部門 を 紹介す るぞ よ。 
こんどる いちばん 多かった のが 
^部門、 たとえば こんなの …… 
「テーマ 別 部門と いうの はどうで 
しょ。 12 月の テーマ は 美少女、 1 
月 は 筋肉 …… そのほか にも メカ や 



粉 里なん て ゆうの もい いと 思い ま 
す。 （神奈川県/飯 粉 里 恵 子)」 
のぐ りろ 1^1^' テーマ なんて か 
わい いも〜 ん。 

ァ ニイ./ AMIt 部門と いうの も 
あった そ"。 「有名人な どの 絵 を 
募集す る。 （香川県/横 井 達)」 
ファンキー K …… 西 田 ひかるち 



やん の 似顔絵が 見たい。 
梅 麿 う〜 ん、 じゃあ 実験的に 「西 
田 ひかるち やん の 似顔絵」 を 募集 
してみ るで おじ やる。 10 月 31 日必 
着で 81 ページの あて 先に CG コ ン 
テス ト 「西 田 ひかる」 係まで 送つ 
て ほしい マロ。 優秀 者に は 1 万円 
以内の ゲーム プレゼント だ マロ。 
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104 亡「八\/ フォーラム」 への 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ ( 規定 部門のお 題 は 右べ- ジ欖外 】 





フカ ーラ L\ 




塾長: よつ ちゃん 




ディスク 付きの 10 月 号と、 フランス 旅 

行中の 友達からの 絵葉書が 届く。 ライ 
ブ 用に キーボード を 交換、 デ ニーズで 
写真 撮影の 打合せの あと 編集部に 赴く。 



規定 部門 お 題 は 「私の 好きな もの. 



ナカラ コ ブル * 画 福島県 'ABUSANKIS 歳） 



ABUSAN クン （K/l)、 これ はシュ ワルツ 
エネ ッ ガーです ね。 振り付け は ラッキー 池 田 
だった そうで、 打ち合わせの 状況 を 想像す る 
と 不思議。 やかん を 持つ 
て ポーズ を 取れと いわれ 
ちゃ あ、 シュヮ ちゃん も 
当惑した ことでしょう。 
©~ 目で やかんと わかる そう 力、、 こ 一 ゆ 一の が 好 

がよく 見る と 形が ヘン だ きな 人 もい るんだ な。 

1 0NST0PG0SUB3:ST0P0 に CO し OR1 • 14， 14 = SCREE 
N5:P = 3.U:A=120:B=100:CIRCLE(A.B).30-1.. 

.25»P:CIRC し E (A，B) ,30 ， 1 ， . 75 #p ， 2»P T し I NE ( B ， 
78) - （ 141 ， 79) ， 1 :DRAW"BM1 00.78U15R41D16'':L 




2 LINE(76.86)- 
3) 丄 INE(76,86) 
:PAINT(120.100 
□ T02 

3 SCREEN 1 =KEYOFF:LOCATE10，10:PRINT"+S5 



03) :LINE(80.86)-(90.9 
86) : FORI=0TO2500 :NEXT 
1 : PAINT(89.98) . 10. 1 :G 



自由 部門 宇宙 を 見つめる 



「今月の 1 本」 と 合わせて、 藤 井 石材 店 は 5 
本 も 採用され ている。 しかし、 これ は 作品の 
出来が よいので しかたない。 これでい いの だ 
と 断言して いるう ちに、 称号 はズ ドラス 卜ビ 
—チェ 再 見 イン シャ ラー ァゥフ ヴィー ダーゼ 
ーェン さよならと 進化した。 

ラま そー厶 フフ は H だ。 鼻血 を 流して 
いる この 顔 は、 塾長の 自画像に そっくり。 

「記お く 術 _!、 大胆に 原画の 耳鼻 を カツ 卜し 
頭の 中心から 発せられる 電波の ような 雷の よ 
ラな ちの を 強調した のが グッ ド。 

『磁力線 j も 『八 レー 彗星 j も、 ともに RUN 
してから 表示され るまでに 少し 時間が かかる 
けど、 モアレ を 利用して 見事な 絵 を 見せて く 
れ ます。 こういった 科学 物 （7) に 強いの もズ 
ドラス 卜 ビー チェ〜 クンの 特徴 だ。 



今月の 1 本 



地球 



I 岡山県 • ズ ドラス 卜 ビー チェ 再 _ 見 二 ！^—シ ャラ. 一. 



—ァ— ゥ ラウ' ィー ダーゼ ーェン さよなら— 藤 井 石材 店 （1 4 歳 



まず、 リス 卜 1 を 走らせる と、 回転す る 地 
球の CG データ を ファイル 名 1 " EARTHj と 
して ディスクに 作る。 それ 以降 は、 リス 卜 2 
を 実行 すれば、 ああ 美しい、 宇宙に 浮か ぶ 地 
球が くるり くるりと 回る。 究極の 名作。 



1 COLOR 1 .0.1 :SCREEN5 :SETPA6E1 ， 1 :C し S = LI 
NE ( .0) - ( 59.29) ,4. BF : DRAW" CI 0Bfl1 , 1 し 2E3 
R2G3R:5E9R20M1G3R5D13H10fHH7tKH"10L5G3H 
3D16H5U5 し 5USR7H3BM24，20D4F2U2R3D2E2U3G1 し 
3H2" :PAINT(20-5) 

20 PAINT (25， 23 > : COPY ( . ) - ( 4-0 . 29 ) . 1T0(55 




O 下の 額 のように スムーズに ISlfe する 載 力一 ソル キ一 
の 上 を 押す と [H^ する スピード 力 Si く、 下 を 押す と 速くなる 



)-(XtU + A.29 



30 FORN=0TO6: FORM=0TO7:> 
014： A = A«*1 .25:COPY(X+16-/i 
0( 15-1 .30 ) » 1 :COPY(X+H 
1T0(15+I,3B) .1 :NEXT 
40 RESTORE50 ： FOR I = 1 TQ29 : RE ADA : R =1 5/A:T 
： A=A-1 : FORS=0TOA: T=T+R: PSET ( U-S .60+1 ) 
OINT(15-T.I+30):PSET(15+S.60+I).POINT( 
+T. 1+30) :NEXTS- I: COPY (0.60) -(30.90) . 1T 
Mt»30.N**30) .2 

NEXTM,N=SETPAGE，2:BSAVE— EARTH— ,&H0* 
76A0.S:DATA3.6.7.9.10.n - 1 1 .12.13-13.1 



'リス 卜 2 

COLOR. 1 :SCREEN5:SETPA6E.1 : 8LOAD" EARTH 
".S:SETPAGE ， 0:FORI = 0TO100 : PSET ( RND 1 1 ) *25 
6. RND( 1 )*212) tRNDt 1 )*14+2:NEXT 
20 FaRN = 0TO6:FORM = BTO7:COPY(M*30.N»*30)-( 
M*30+29.Nh30+29) .1TO(110.80) -0:S=STICK(0 
： IFS=1THENB = B + T 0ELSEIFS = 5THENB = B-ie: IFB 
0THENB=1 

FQRH = i3TOB:NeXTH.ri.N:GDTa20 




ラ ぉー厶 フフ 零 * 



綱 山 県'; (ドラス トビ-チェ 

-藤井 石材 店 (14 歳） 



磁力線 ** 



■ 岡山県' ス ドラス 卜 ビー チェ 
-藤 井石 材店嶋 





O 男 は みんなし よ一 がない。 運 
命と して あきらめる しかない 

9:SCREEN5:SETPAGE - 1 :CLS :CIR 
0, • ， . 7 ： PAINT ( 10.10) . ： CIRCL 
， ， .7:PAINT(30 , 1 0) , ： LINE (0 ， 

) . 1 » 1 :CIRCLE(35.25 ) . 1 . 1 ： F 

:COPY( 

(0*40) . 1 -TPSET:C 
.80) . ： FORJ=0TQ 

:NEXTJ . I 

30 SETPAGE.0:FORI=0TO15:PSET( 119.95+dMO 
D4) ) ,8:PSET( 121 ,95+1 ) . 8 ： FOR J =0TQ30 : NEXT : 
NEXT: FORI =0TO4: CIRCLE ( 1 10 .93-1 ) .5. 9: CIRC 
し E< 130 ,93- I ) ， 5 .9:NEXT 
4-0 GOTO40 



=p±^y^i ま ■ 岡山県 'ズ ドラス 卜 ビー チェ 
pDO^^M ^ 〜藤 井 石材 店 (14 歲） 



八し 一才い 里 園 岡山県' ズ ドラス 卜 ビー チェ 
八レ 9 い s ぷゃ 〜藤 井 石材 店 (14 歳） 





1 C0LDR1 ， 15 ， 15:SCREEN5:SETPAGE .2:CLS:SE 

TPAGE . 1 :CLS ： A= . 1 : FOR I = 0TO80STE P3 ： A = A* 1 . 1 

： CIRCLE ( 1 28 . T 06) . I>*A . ， ， . A : NEXT 

20 FORI=0TG92STEP8:LINE(I -0)-(92-I ,212) : 

LINE(164+I .0)-(256-I .212) :NEXT 

30 FORI=8TO204STEP8 = し INE (0 , 1 ) - ( 46 . 1 06 ) ： L 

INE (256. I ) - (21 0. 106) :NEXT 

40 FORI = 0TO256:A = RNO( 1 ) «6 ： COPY ( I . A) - ( I - A 
+ 206) . 1T0( I ,0) ,2:NEXT ： OR I = 0TO2 1 2 ： A = RND ( 
1 )h6:CDPY I A. I ) - ( A + 250 . I ) ， 2T0 ( ， I ) ， 1 =NEXT 
50 LINE (40 .98) - I 125. 1 1 0) »8»BF :LINE( 126.9 
8)- (210， 110) ,4， BF: SET PAG El 
60 GOTO 60 





1 COLQR15.0.fl:SCREEN5 

20 CIRCLE(128， 73) ， 43， 8r PAINT (128,70 ) ，8:C 
IRCLE(128.80J > ^5 » 11 . 2 . 9 » . 3 . . 5 : C IRCLE ( 1 28 
.90) .83 . 1 1 .3. . 1 . 1 .8:PAINT( 128. 1 50 J . 11 :F0 
RI=0TO1 : CIRCLE (1 08+1*40 . 1 1 ) . 1 5 , 1 , . , . 5 ： N 
EXT 

30 LINE(90 . 105)-( 170. 1 15) . 1 1 . BF : DRAWC1 B 
Mn8-155E5R10F5" 

40 FORI=0TO4:XCI)=128:FORJ=0TO4:CIRCLE(1 
28.73) ，お 5 + 1 ,15-I:NEXTJ . I : L I N E ( 1 1 8 . T 5 ) - 
( 138.155) .11 .8F : 0RAWC1 BM1 18. 1 53R20BMT28 
,73" 

50 FORI=73TO0STEP-3:FORJ=0TO4:X(J)=X( J)+ 
RNDtl )**6-4: LINE- (X ( J ) ， I ) ， 1 5 : NEXT : S ETAD J U 
ST (瞧 （1 )#9-4.RN0(1)*9-4):NEXT 
60 GOTO60 



10 CO し OR15,0,0:SCR£EN5=SETPAGE1 - 1 =CLSrF0 
RI=BT021 2 : X=RND ( 1 ) «450 : F0RK=3T01 ： し INE (X 
/K . I ) - S . I ) . K :NEXTK- 1 

20 FORI=0TO7:COLDR= (1+3,1.1.7) :NEXT:SETP 
AGE2. 2 :CLS: FORI =1TO60STEP2: CIRCLE (74+1*2 
. 106) . Ih2. 11 , , , 1/60 :NEXT:SETPAG£0 . :F0RI 
= 70TO256:COPY (I.0)-(I.200).2TO(I.RND(1)** 
5) -3:NEXT 

30 FORI=1TO200 :COPY(70 . I ) - (256. 1 ) .3TO(70 
+ RNDmw5,I)，0:NEXT:CIRCl_E(80，106),3，15: 
PAINT ( 80 , 106) :DEFINTA-Z 

4 X = RND( 1 1 *206:COPY( .X) -( 150. X + 6) . 1 TO ( 
80 , 103) .0:SETADJUSTtRND(1 )*5 .RNDC 1 ) :C 
0L0R= ( 1 1 . RN0( 1 ) *7 . RND( 1 ) «7 , RND( 1 )»t7) : GOT 
040 



O プラスチックの £ きの 

上に 棒磁石 を 起き、 上から 

鉄粉 を ふりかけて 軽く ゆす 

ると きれいな 磁. S を 描く 



O ビ ビビ、 と 記憶の 電 

波 を 発信 「あふれる よ 

うに 思い出す」 そうだ 



81 の 尾 は、 進行 方向の 

反対で はなく、 彗星から 太 

陽 を 見る 反対 g に 向か つ 

ている、 だった つ： t? 



※この コ一ナ 一の 掲載 プログラム は、 無 印 =CS3(RAM8 Kl^)ES32/2+ 用、 *=ES32/?_+(V R A M64K1^LL) 用、 
** = ES32/2+(V R A MI28K) 用、 * * * = CS32+ 専用です 



- 【£^缺】 採用^: 員に 掲 « ^を 競 日 前後に 送ります。 【称号】 ^用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 刷され るた びに、 MS« MS ん MSXt MSXtR と 5 4A[- 
ノ 踯皆で 昇 1 「MSX」iM 者に は M ファン 繊テレ 力、 「MSXtR」jl^ 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は 塾^) 思いのまま。 高 IU3 
い 称号 を 持つ き ほど、 どんな ことにな るか、 予測 もつ きません ； 



ランプ * ■ 静岡県' 鈴 木雅博 (16 歳） 

う 一ん、 赤と 茶色の 光の 感じが 良いです、 
鈴 木雅博 クン （MS) の 『ランプ』。 プログラム 
はどうって ことない けど、 作品の 格調 は 高い 
な あ。 色の 選択が うまくいって います。 

そういえば、 夏に 山の 民宿に 行って、 明か 
りガ; 暗い のに 味 をし めてから、 このごろ 夜 は 
蠟燭を 使ったり して 闇 を 楽しんで いる。 明か 
りが 暗い と、 音 も 小さい ほうが 快適。 ラジカ 
セで アルメニアの 民謡 を 聴いて います。 




油が きれ かけて いる。 真つ 喑 になつ ちゃい そうな 山の 夜 だ 



1 DEFINTA-Z:DEFFNR!R)=INT(RND(1)*R):SCR 

EEN5 ： FORI=2TO10:COLQR= (1.0.0.0) :NEXT:FOR 

1=1 T06: CIRCLE ( 127, 1 06) , Ih16, 1 :PAINTC 127. 

105+I*16).I+1.1:NEXT:PAINTC0.0).8,1:FORI 

= 1TO2:CIRCLEU27,106) , I « 1 6 - 1 ： N E XT 

2 DRAW'Cl 0BM1 1 ， 1 33G23R80H23BM87 . 1 56D38 

R80U38BM120 .42M53.7i.RU8ni34>42LH" :CIRC 

し E(1 27， 26) . 15.9:FORI=0TO3:READA:PAINT(12 

7, A) .9.10:NEXT:DATA43.75 . 155. 157 

30 FDRI=0TO7:A=I : 60S U B5 : N EXT ： R=RND ( -TI M 

40 A=FNR(5)+3;GOSUB50:GOTO40 

50 8=A¥2:C0L0R=(9,B.8.B) ： F0RJ=2T0S : COLOR 

=( J .A.0. 0) :A = A-1 ： A = A*-(A>0) :NEXT: RETURN 



つむじな し 男 * 画 東京都' 大家の ケン ちゃん (ほ 歲） 

おお、 この 太い 眉と 地味な 目 は、 となりの 
テク ノ ポリ スの 若さ 副 編集長に そつ く り だ。 
つむじがない ので 髪が まっすぐに 伸びる、 と 
ぃラ ことから、 カーソルの 上下で 髪が 伸びた 

り 縮んだり する 大家の ケン ちゃん （M) の 作品。 
こんな やつい ね 一よ。 1 年に"！ 回、 夏になる 
と 丸坊主に する、 隣の 若き 副 編 レスラーの 青 
春に 思い を馳 せる のであった。 




x の 皆さん も、 力一 ソ j レキ一 の 下です つきり 坊 ±11 に' 



10 COLOR 1 .15. 1 5:SCREEN5 :CLS :CIRCLE ( 127. 1 
20) .20 : LINE C 127. 140) -( 127. 180) :FORI = 0TO1 
= F0RJ = -1T01STEP2 = LINEM27， 1 40 + I *40 ) -STEP 
( J»*20 , 10) : LINE - STEP ( ( 1-1 お - 1 ,15 + 1*5) 
: NEXT J -I:FORI=0TO1 ： C I RCLE C 1 1 2+ I *30 . 168) ， 

20 LINE£107+Iw40.210)-STEPC7*CI»2-1 ) , 0) : 
NEXT: FORI =2 丁 01 4": CO し 0R=( I ,0,0,0) :NEXT:DEF 
FNA(A)=INT(A+.5) :A=1 

30 FORI=0TO1 :J= 1*2-1 :FORK=0TO2: LINE (123+ 
1*8. 117+K-(K=2)«3) -STEP (J«1 0.0) :NEXT: PSE 
T(118+I*18.123):NEXT 

40 P=3.1415926536#:FORI=30TCn50STEP6:A=1 
-A:X=COS(P»I/180) :Y=-SIN(P*I/180) :FORJ=0 
T012:K=J*5 + 21 :L = K + 4:LINE(127 + FNA(Xt*K) .12 
0+FNACY*K) )-(127+FNA(X«L) ， 120+FNA(Y*L) ) , 
J+2+A:NEXTJ,I 
50 C=14 

60 S = STICK(0) :C = C+ (S = 5ANDC>1 HS = 1ANDC く 1 
4 J :CO1_OR=(C,0,0，0) :C0LOR=(C + 1 -7.7.7) :G0T 
060 



ライ 卜 サーベル 匿 岡山県' 木 村大輔 (15 歳） 

木 村大輔 クン （M) の 『ライ 卜 サーベル j は、 
スペース キー を 押す と 「ブー ン」 という 音と と 
もに 緑の 光の 刃が 伸びる。 スターウォーズな 
の だ。 

そラ そラ、 この 前、 ビデオで 黒 沢 明 監督の 
「隠し 砦の 三 悪人 j を 見たら、 スターウォーズ 
I の 凸凹 ロボ ッ卜 • コンビに そっくりだった 
のでび つくり。 な 一んだ、 ここに ネ 夕が あつ 
たの だね。. 昔の 黒 沢 作品の 娯楽 度が 高い のに 
も 目から 鱗が 落ちます。 




O ブー ンと 伸びる ライ トサー ベル。 ダース ヴェ 一タ' 一を 倒せ 



1 C0L0R15 - 1 . 1 :SCREEN2 

2 し INE ( 123， 132) — （ 127， 136 J ， 14，BF ： し INE ( 124 
， 138) -( 126, 179) . 14- 6F:FORT=0TO1 :T=-STRIG 
(0) :NEXT 

3 FQRI=85TO205STEP1 5 ： A=200: A=A-I ： LINE (12 

4 . A) - ( 126, A+15) . 3.BF:S0UND7.234:S0UND5.2 

39:SOUNO10. 1 5 :NEXT: SOUND 10.0 

ly FORS = 0TO1:S = -STRIG(0):NEXT:FORE = 0TO120 

STEP10: LINE ( 124 . E ) - ( 126 . E + 10) . ) .BF:NEXT: 

G0T02 



人々 fc; 山 國 埼玉県'" リス ュ一 フラ テス 

— 八 土 ャ ナイル イン タス GAN*P(16 歲） _ 

最後 は、 つらく 悲しい GANt*tP の 作品 (称 
号に イン ダス を 追加) でしめ くくろう。 「人生 
は 終わりな き 階段 をた だ ひたすら 登る が 如 
し」、 家康も 泣き出し そうな メッセージ、 見方 
によって、 止まって いるよう にも、 階段 を 後 
ろ 向きに 下りて いるよう にも 見える のが ミソ。 
だんだん テンポが 速くな つて いくのが 脅迫的 
ですな あ。 




o 人が 人が 人が、 た だた だ 連な り 登って いく 画一的 人生 



10 CO し 0R14， 1 , 1 :SCREEN5 , 1 :S0UND7，49: P-0 :F 
= 200 

20 P$(0)=STRlNG$(2-24)+CHR$C8)+CHRS(24)+ 
CHR$ (8) +CHRS (24 ) +STRINGS ( 2 . 20 ) ： P$ (1 ) =" " 

0t3"+CHR$( 144) +STRING$(2. 16) 
30 FORS = 0TO31 :PUTSPRITES ， （ S " 5 + 1 1 ) ， 
15.0:LINE(0.S*5 + 28)-STEP(S*8 + 8.30) ， . BF :N 
EXT 

40 SPRITES(0)=P4(P) :SOUND6.P*30: PLAY"SM4 
00C32" :FORL=1TOF:NEXT:P=l-P:F=F+tF>50) :G 
OTO40 



射撃 * 國 兵庫県. 健郎太 04 歳) 



おちて いく 星 * 画 山形県' 岩浪弘 (14 歳) 



未来の 自動 ドア 國 青森県 'R.S.O.OS 歳） 

これの どこが いいんだ 的な 視線 を 浴びつつ 
も、 やっぱり 想像力 を かき 立てる 音 だけの 作 
品 も 大切、 R.S.O. クン （M) の 未来の 自動 ドア 
の 音 を 聞いて 鉄腕 ァ卜厶 を 想像した 塾長 は、 
即決で サイ ョー したので ある。 プログラムが 
超 短 いのもた まらん。 

1 FORI=0TO99:SOUND8 , 1 5 ： SOUNDS ,e:SOUN08,a 
:NEXT 



わかりやすい 作品です。 射的の 的が 表示 さ 
れた ところで、 カーソル キー を 押す と 鉄砲 
(7 1 ) の 玉 を 発射、 弾痕が 的に 付く。 何 点のと 

ころ を 貫く か は ランダム なので、 友達と 5 回 
射撃の 合計で 高 得点 を競ラ など も 可。 健郎太 
クン （MS)、 シンプル &ス 卜 レー 卜で 良いで 
すね。 次 は ロビン フッド かな。 




、 と擎 つた 結果 は 右の ようになりました 



1 CO し OR 巧， l5,1:SCREEN5，1:OPEN n GRP:"AS#1: 
FORI=0TO7:READA$:B$=B$+CHR$(VAL ( "&H"+A$) 
) :NEXT:SPRITES(0)=B$:DATA00.48.3B.FE 
2 FORI=0TO4:CIRCLE( 128,1 06) .1 00-1*24.8^ 
EXT:C0L0R1 ， 15 :FORI = 0TO3: PRESET (30+ Ih24. 1 
061 , 15 = PRINT#1 ，MID$(" 1 030 5080" ， ひ 2+1 ,2) : 
NEX 丁： PRESET ( 120 ， 1 1 2 ) ， 1 5 = PR INT#1，" 1 00 " : 

？-睡 （- TIME) :DATA3C.3C.3A.4 



INT(0 . 0) ， 

3 IFSTRIG 

4 SQUND6 . 
:SGUND13. 1 
0(1)^11 0+50) 
THENRUNELSEX 



< >0THEN4E し SE3 

S0UND7 - 7 : SOUNDS . 1 6: SOUND! 2 , 
PUTSPRITEK. (RND(1)**1 50 + 50 ，R 
， 1 > 0: FORI = 0TO3B0 :NEXT: IFK = 3 
G0TQ3 



これ は 『八 レ一 彗星』 と 似て いるんだ けど や 
っぱ りきれ いなので、 あえて 採用した。 岩波 

クン （M)、 大気との 摩擦で 燃えて いく 星の ち 
ら つきが 素敵です。 隕石 は 毎年 かなりの 数 地 
球に 落ちて くるんだ けど、 その 大半が 地上に 
到達す る 以前に 燃えて なくなって しまう らし 
いです。 名 も 知らぬ 遠き 星より。 



1 COLOR. 1.T:SCREEN5.1:SPRrTEI(0)="yriht)x" 
： SETPAGE . 1 ： CLS ： FOR I =2T08 ： C0L0R= (1,1-1 , I- 
1.0): FORJ=0TO20:X = RND( 1 ) t* 1 2 ： PSET C X . I>*10 + 
J - 20) ， I :.NEXTJ ， I =SETPAGE ，0 :C0 し 0R= (15.7.5. 
2) :PUTSPRITE0. ( 120 ,91 ) , 1 5 

I FORI = 10TO0STEP- 1.6: COPY ( . ) - I 1 2 . 70 ) . 1 
TQ( 120 . 1+20) :NEXT:G0T02 



s"^^ Lr, BSST 2 月 号のお 題 「それ は 先生」 うちの 親父 は 高 8g だった の だが" 正月に 教 で^む ■ 遨 朕 一 的に 飲む. 丄；-.ーぁ§ョかしぃ出罘^か、 ほとんど 正月 中に 起きて しまう， そうい- i. 態 を 私に 目 f れた 先生た 一つ は、 -そ 

ん な- 一とい つても、 - ) ないだ 酔つ はらって うちの ガラス戸 壊した しゃない か」 とかい われたくない のて， 私 は 学校て は 楽 させても らいました • ま、 そういう わけて， 身近な 先生た ちの 生態 を 作品 化して 投^して いたた きたい • 

1 1 ul^- 嫌いな 先生の 「- r 一 がィャ 」 という ホイ ントを 作品に する も 可、 かっての 森 星 子さん の タヮシ ； 仏の へ ァ I スタイル を ビジ ュ アル $ する の は 並、 「o〇 先生、 大好き」 とか 、> うの は 不可て ある： しめ^り は： 巧」 ョ： 8S. 



から H«T か 落ちて くる。 キ 

ホクの 台所が ドッ 力— ン〃： 



Dungeons^>ragons 

(HMnrllKI-KOlMM:'! ―' 
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~ ~~ ~ — ： — '- — .... ：. ■■■ ■■■ — - 



E 

ヒーロー • オプラン ス 



テーブル 卜ーク R PG で 有名な あの ADSD が、 
アクション RPG となって MSX に 初見 参 だ/ 



ポ ニー キヤ 二 オン 

S03-3221-3I6I 
発売中 


媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


内蔵 SRAM 


価 格 


7,500 円 



正統派 RPG の シナリオと アクション ゲームの 合体.' 



みんな は テーブル 卜ーク RP 
(3 とい ラ もの を 知っている だろ 
ラか 7 名前ぐ らい は 聞いた こ 
とが あると 思ラん だけれ ど、 ボ 
ード ゲームの ように サイコロな 
んかを 使って、 ゲーム マスター 
と 呼ばれる 人 を 中心に 数人で プ 
レイす る ゲームな の だ。 そのな 
かに 1 " (アドバンス 卜 • 



ダン ジョン ズ S ドラゴン ズ)』 と 
いうの があって、 この 1 "ヒー 口 
一' ォブ 'ランス」 は その 1 
□』 を パソコン ゲーム 化した も 
のな の だ。 この ゲームの シナリ 
ォは 『ドラゴン ランス 戦記 (富士 
見 文庫)』 の 第 1 巻の クライ マツ 
クスを 元にして いて、 夕 ィ卜ル 
も それにち なんでい るんだ。 も 



ともと 「ADS 口』 の 世界 を 小説 
化した もの だから、 先に 読んで 
おくと ゲームに のめりこめる ぞ。 
さて、 じつは この ゲーム 「いわ 
ゆる RPG」 ではない。 ァ クシ ョ 
ン ゲームに RPG っぽい 背景 を 
持たせた ょラな 感じで、 プレイ 
ヤー は 文字通り 1 " ADS 口』 の 世 
界を 走り まわる の だ。 




'ドで 飛ばす こと もで 



自分の 操る キャラクタの 基本 操作 を 覚えて おこ ラ 

^ ：：/ ツ ク 



この ゲーム は アクション RP 
G だから 当然 キャラクタの 操作 
が 大事な 要素と なる。 走ったり、 
ジャンプ したりす るの は 基本 だ 
が、 いちばん 肝心な の は 戦闘 だ。 



日頃から 武器 や 魔法 を 十分に 使 
いこな せなければ 話に ならない。 
あとで 説明す るけ ど、 モンス 夕 
一によ つて 操作す る キャラ を 変 
兄る しと ち あ" s んた。 



^ 



クシ ョ ンを にして ザク • ッァ 
ロスの » の 内部 を 冒険して ゆく。 
プレイヤーの 操作す る ヒーロー 達 なかなか リ アルな 動き を 見せて く 

は 歩く、 走る、 Sfevi:、 の 3 つの ァ れる そ"。 




O ジ ヤン フ をす るに は 走りながら スペース キー を 押せば K。 ちなみに 魔 去 使いの レ 
イス トリ ン ならば 杖の 力 を 借り て、 ほか c?X 中間よ りす こし 長く 跳べる 




ヒ一 口一 を 嚴ヽ'、 アイテム を 取る、 
捨てる、 渡す、 セーブす る、 など 
のコ マン ドは メニュー ウィン ドウ 
を 開いて 操作す るの だ。 





o r 匕- 



-を 選ぶ」 て揚 作す る キャラ 
き はこの 8 人の なかから 暴" 



O アイテム を 取る ために は、 メニュー 画 
面で 1 " とる」 を 選ばなければ ならない。 け 
つこう めん どく さい 



膨^い の：^ と, の衝 去、 僧 
侶の 回復の 膨 去の 2 種類が あ り 、 
それぞれの^ < 'なければ 使う 二 と 
が' て" きない。 杖に は 魔力が 宿って 
いて 去 を 使う たびに 魔力 を 消費 
していって しまう の だ。 




o ^吏い の 衝去は レイス 卜 リ ンを 操作 
していな いと 使えない 




omfg の 魔法 は 青 水晶の 杖 
ラが、 ±a にいれば 使える 



0配雄 いの 膨もを 使う ( 

ニューて * 昌 える 周 ビ 去 を 選/ 



戦闘に は 接近戦と、 とが あ 
つて、 それぞれに 違った 武器 を 使 

う。 敵との 距 の 横 4 分の 

1 mi あるかな いかで 判断され る 
ので、 状況によって 使い わけよう。 

ちなみに 魔法 は 射擎戦 用た '。 



J> 1 




o スペースと 下 を 押す としゃが める。 擊 

つてく る 敵と戦う ときに^ I だ 



離れて いる 敵に は^^ をう ま く 使 
つて、 ダメージ を 受けない ようにす る 
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個性 鏖 かな 8 人の キャラクタ すべて を 使いこなせ # 



スッ 一 K 



E - 





o 二の シュ— ト は— 方 通行 だか 
ら、 むやみに 入らない ように 



O^r 員の キズを いっぺんに 
治して くれる 恵みの 滝 



二 は ジェム や ポー 
シー J レドと 敵 も 



コールド 厶一ン 



体力 度 12 敏捷 度】 4 
知識 度 12 耐久 度 12 
賢明 度 16 魅力 度 17 



麵 
ケ=シ 



1 族 

mm 
晶の杖 



, 僧侶の 膨去 



リヴァ 一ウィンド 



[体力 度 18 敏捷 度 16 
知識 度 13 耐久 度 13 
| 賢明 度 14 魅力 度 13 


難 /職業 
ケ= シュ族 /羊飼い 


ロング ソード +2 z 弓 


タツ スル 木ッフ • バ一 フッ卜 


体力 度] 3 敏捷 度】 6 
知識 度 9 耐久 度 14 
賢明 度 12 魅力 度 11 


麵 /mm 
ケンダ 一族 /雄 


フ— パック / ス リング 


フリン 卜 • ファイア フォージ 


体力 度 16 敏捷 度 10 
知識 度 7 耐久 度 18 
賢明 度 12 魅力 度 13 


輸 

丘 ドワーフ / 老 戦士 


バトル アツ クス /スロー イング アツ クス 





!1： 


、― ， m 3 
s —I t ，> 



この ゲームで は 自分の オリ ジ 
ナル キャラ を 作る こと はで さな 

し^ 最初から 8 人の キャラが 用 
意され ていて、 その キャラ を 取 
つ 換え、 引つ 換えしながら 遺跡 
のなか を 探索して 行く の だ。 最 



初から 8 人 パーティ を 組んで い 
る わけ だ。 しかも、 経験 値もレ 
ベル アップ もない から 能力 値 は 
初期値の まま 変化し ない。 8 人 
の キャラの 特徴 を 把握して いな 
ければ、 一歩 も 進めない だろ ラ。 




夕ンサ ラス （夕 ニス） 


体力 度 16 敏捷 度 16 
知識 度 12 耐久 度 12 
賢明 度 13 魅力 度 15 


難 /Wk 
ノ、 ーフ 're ルフ /%t 


ロング ソード +2 Z 弓 


キャラ モン • マジェー レ 


体力 度 18 敏捷 度 11 
知識 度 12 耐久 度 17 
賢明 度 10 魅力 度 15 


/mm 

人間 /m± 


ロング ソード /槍 


レイス 卜 リン • マジェー レ 


体力 度 10 敏捷 度 IB 
知識 度 17 耐久 度 10 
賢明 度 14 魅力 度 10 


雖 /Wk 


杖 /魔 雄い の膨去 


スター 厶《 ブライ 卜 ブレイド 


体力 度 17 敏捷 度 12 
知識 度 14 耐久 度^ 
賢明 度 11 魅力 度 12 


Am /m± 


両¥ ^ち き /^sm^j 




ザク • ッァ ロスの 遺跡に はィ ベン 卜が いっぱいだ 



あたりまえ のこと だが、 すん 
なりと 遺跡の 探索が でさる わけ 
じ やない。 遺跡に はさま ざまな 
卜 ラップが あるし、 モンス 夕 一 
も ゾロゾ 口 出て くる。 とさに は 
剣で、 ときには 魔法で と 臨機 応 
変に 切り換えなければ、 とても 
ク リアす る こと はでさない。 こ 
こ では 遺跡の なかの 代表的な し 
かけ を 載せて みた ぞ。 













くれぐれも ジャンプ は tiffin 穴の 手前で はかな 
らず セーブす る 二と。 ためしに でみ ると -. -… 




o これ は 原作 を 知っている 人なら わかる と 
思う が、 鍋の エレベーター なのた'。 が、 し 
かし、 な、 なんと 乗れな いんだ、 これ 力； 



oi, 上から 石板が 落 

ちてき やが つた ぞ /. 




© 「ヒ |ロ| を 選ぶ」 で +i 

ステ I タス は 見られる よ 



8> 源 を 入れる と 能. S を 

聞いて くるの だ 

一！ f A*. 




G 「届かない か あ」 C5 一 }ぅ なるともう 2 度 

ではす まな いんだよ と is はでき ない〃： 
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BinntWi 



あの 『テ 卜 U ス』 や 『コ ラムス』 タイプの ァ クシ ョ ン パズル ゲーム 『ぶよ, 3 《よ』 c 
随所に ほどこされた コンパイル 流の 味つけが、 なんとも おいしい ぞ。 





コンパイル 

«082-263-6165 

D 月 25 曰 発売 予定 


媒 体 


國 xi E 




対応 機種 


CS32/2+ 




VRAM 


128K 




セーブ 機能 


ディスク 




価 格 


6.B00 円 
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^ せ. ^ 



•Jto I 
お：' ザ 

f な '- 、 すべて 

けすべし 




へんてこりんな 名前 だけど ルール はかん たん 



つぎつぎ 降って くる グミ のよ 
うな 物体 「ぷ ょぷ よ」 を、 くっつ 
けて は 消して いくとい ぅァ クシ 




ヨン パズル ゲーム。 誰に でも わ 
かるかん たんな ルールと、 楽し 
い キャラ や 音楽 は 最高で、 やみ 
つきに なること まちがい なし。 

ゲーム は 「ENOLESS、 
MISSION, 2 人 プレイ」 から、 
好きな モード を 選んで 遊べる よ 
ろに なって いる。 ゲーム 中に 出 
現す るお 助け キャラ ゃ已 GM、 
さらに 難易度まで 自由に 選択で 
さると ぃラの もラれ しい ぞ。 



90 度ず つ 回転 



落ちて 〈る ぶよぶよ を すばやく タ 
テ、 ョコに 回転 させ、 おなじ 色の 
もの を 上下 左お (ナナ メは ダメ） 

に 4 匹 以上つ なげて いく。 〈つつ 
いた ぷょぷ よたち は 消え、 上の も 
のか TTF。 穣み 重なって、 出現 位 
置 をふさぐ と ゲームオーバー だ。 < 



O ぷょぷ よは 2 匹ず つ 落ちて く る 



な 歩 



な あ 




o くっつい たと 



よの 目に 注目/ O グレーの ぷょぷ よは 消え、 綠カ ％TL 



2 人 プレイ は 熱くなる せ/ MISSION を 遂行す る 



「ぶよ ふよ j のなかで、 いちば 
ん 燃える のが 2 人 プレイモード。 
この モードで は、 ある 一定の 得 
点 ごとに お 邪魔 キャラの 「透明 
ぷょ」 が 出現 し 、 対戦 相手 側 に 落 
ちる。 こいつ は 単独で 消す こと 
がで さないた め、 ものすご くめ 
ん どうく さい。 透明ぶ よは、 と 

なりあった, 3; ょぷ よが 消えた と 



きのみ一 緒に 消える の だ。 いち 
どに とった 得点が 大きい ほどた 
くさん 落ちる ので、 一気に ふよ 
ふよ を 消す ょラに 仕組む と 相手 
が 困って おもしろい ぞ。 微妙な 
かけひきに 熱くなる の だ。 



スタ一 卜 



®£ 9 $ S 鲁ミ. 

, s ^4 & & g <S> ^ t 

- —ふ, ゾ ーパ, ベ'.' ひバ '：：-^^'-/ 



この MISSION モード は、 面 
ご と に それぞれ 違 つ た 条件が だ 
され、 それ をク リアす ると 次の 
面へ と 進める。 全部で 52 面 あり、 
先へ いくほど 難解に なって いく。 
セーブ 機能が あるので、 電源 を 
切っても 大丈夫 だぞ。 



ひ て' r 
?.ノ 1 度に 



o いちばん， 




： な i, £, ？' に， V t Cftt*^ 
C た' '—'ふよぶ よ 



232、 
け^べし 




O まん 中の 才 I 



©~ 気に やりれ た.' 



二れ はキ ツイ 



O オ^" 列で 6 匹。 まず グレ一 を 消そう 



o ちょう； 





キミ だけに 愛 を 



GAME テクノポリス 期待の 新作 は、 美少女 ソフ卜 
の 王道、 正統派 学園 モノ AVG だ/ どラ だつ ガ 



GAME テク ノポ 1 J ス 

003-3200-9834 
発売中 


媒 体 


(Hx3 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800 円 



SF でも、 ファンタジー でもない。 理屈 ヌキの 美少女 ソフ 卜だガ 



ス 卜一'/— 

先週、 ポク = 早 坂 秋 緒に ァネ 
キが でさた。 それ は、 なんと ボ 
ク が片思 いして い た 先輩の 紺 野 
美沙 さんだつ たんだ。 とはいつ 
てち、 結婚式が なわれ ただけ で、 
入籍す るの は美沙 さんが 高校 を 
卒業して からにな つてい る （つ 
まり 婚約した つて ヮケ) 。その 式 

が 終わる と、 2 人 は 新婚旅行へ 
出発した。 ところが、 花嫁の 美 
沙 さんが ひと り だけで 帰って さ 
てし まったん だ。 ァ ニキ は 旅行 
先に 到着す るな り、 美沙 さん を 
残して、 どこかに 行って しまつ 
たらしい。 そんな こと をされ て 




にュョ 

O ストーリ 一は、 二の 胄な) iSfeW 、ら はじまる 
も、 自分 は 紺 野 家の 養女な ので、 
この 結婚 を 破棄で きないと 美沙 
さん はいう。 ァ ニキの 婚約者と 
はいえ、 美沙 さん は ポクの 片思 
いの 相手。 いまこ そ、 美沙 さん 
の 八 一 卜 を 射止める 最後の チヤ 
ンス つて わけなの だ/:/ 



O いま では 美沙さ んが 家事 をして くれる C 



美少女が いっぱい だからね、 W もい つばい// 

ゃムヮ は タメよ 

この ゲームの 目的 はあくまで 
も ヒロインの 美沙 さん を 射止め 



る こと だ。 とはいっても、 ゲー 
厶を 進行させる ために は ゥも大 
切な 要素に なって いる。 ここで 
気をつけない といけ な いのは、 
ゥ はすべ て 合意の 上で なければ 
ならない という こと。 ム リは禁 
物 だよ。 必ず 相手から 誘って く 
れ る八ズ だからね。 とくに、 美 
沙 さんの 入院 し た 病院で 知 り 合 



おしえ T あけ 3/ 

。に は iiCflS の 手順が あるん 

だけれ ど、 それ は、 ネ し 子 先 
生が バッチ リ 教えて くれる。 
ゲームに 登場す る 美少女た 
ち は、 その ijtas 手順 を 応用 
すれば ラ クにク リアで きる 
んだ。 美少女た ちに 嫌われ 
た く なければ、 ネ し ^生に 

個人 iHS をしても らおう〃 




W 

o ああ、 夢にまで 見た 棄少 さんとの り ウノ 

う 麻衣 ちゃんに は 要注意 だぞ。 
結末 は マル チェン ディ ング にな 
つてい るので、 美沙 さんの 愛 を 
勝ち取る まで ガンバ 口 

—一 翻 



お 少し だけ ネ 

この ゲームに は美沙 さん を は 
じめ、 ホン 卜に たくさんの 美少 
女 た ちが 登場して いる。 ここで 
は、 そのな かで もとく に 秋 緒と 
深〜 く かかわって く る 人物た ち 
を 紹介して おこう。 





A \ - 




O 彼女 は、 ぜんそくの ため 完 している 




O 禾火 緒の え 聡 （そ 
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笑ゥ せえ るすまん ② 



あの ニン マリ した 顔 は 忘れられ 
ない。 そして、 あの 声に あの セ 
リフ。 しのびよる m みたい な 
もの。 いっか、 冑 こいつに 声 
を かけられて しまったら •••••• と 

思う と ぞっとす る。 でも 会って 
みたい。 そんな 我々 の 気持ち を 
ほどよく くすぐる 『笑ゥ せえ る 
す ま ん』 の ゲームの デモ か' 登場。 
今回 はそう いう わけで、 遊べる 
わけ じ やな いんだけ ど、 ゲーム 

の 宣伝 方が まさに その ま ま 



でなん だかと て も 気 悪い 
r ほんとう は ほしいのに ガ マン 
してる」 なんてい うの だ。 二れ に 
はび つ く り だ。 



オリジナル ゲ-ム ケロ 助の 冬 じたく @ 



ケロ 助と いうの は 池に 住む ま じ 
めな 力 エル。 冬 を ひかえて 今の 
うちに 食料 をた くわえようと 大 
忙しな の だ。 イソ ップ 物語の 
『ァリ と キリ ギリス』 のお 話の よ 
うな 雜 だ。 でも、 ゲームの ほ 
うは レ、 つもの 力の 入った 内容で、 
これ はこれ は 楽しい。 スィ レン 
の 葉の 上に あ る 食料 を 飛 ひ 移 り 
ながら 拾って いく 単純な ァ クシ 
ヨン だけど、 2 度 乗る と 葉が ひ 




びわれ て 池に ド ボーン。 これで 
はいけ ない。 ジャマ もの もい る。 
頭 を 使わなくて は: fao 





13 DSft30 



コンパイルに は 夏バテ という 
言葉がない らしい。 秋に なって 
木ッ とした ころに、 だいたい 気 
がぬ けて、 カゼ を ひいたり、 体 
が だるくな つたり するとい ラの 
に、 今月 は ギン ギンに とばして 
いる。 特に、 『笑ゥ せえ るすまん』 
は デモ だけど、 ほんと ラ によく 
できて いる。 声の サンプリング 
まであって、 ちラ そのち のズバ 
リ。 これ だけ 原作 そっくり だと、 
誰も 文句 はいえない。 いや あ、 
とにかく なかなか なので ある。 
それと、 遊べる ものと して は 『ぷ 
ょぷょ J なんかいいで すね。 この 
手の ゲーム は、 女の子 も 興味 を 

もって やる から、 2 人で 楽しん 

で ほしい。 キャラクタ も かわい 
いし、 ラ つてつ けだ。 そう そラ 
オリジナル ゲームの 『ケロ 助の 

^よ^よ @ 

アクション パズル はもう あきた、 
なんてい つてみ て も この 『ぶよ 
ぷょ』 を一 目 見て しまったら、 も 

I う ダメ。 ちょっと 私に やらせて 
よ、 てな ifff てつい はまり こん 

でし まう。 30 分と いわず、 1 時 
間で も 2 時間で も やめられない 

危険な ゲームた'。 上から 落ちて 

く る ミミよ よ を^" どお り に 合 

体 させて 消す、 ただ それだけ だ 
けなんだ けど、 ほんとうに それ 





OB4 山に 登る のが SiES のき ざし をみ せて いると か 

冬 じたく』 もお もしろ し、。 ケロッ 
ピとは ほど 遠い キヤ ク 夕が、 冬 
を まえにして、 池の スィ レンの 
葉の 上に ある エサ を 取って まわ 
ると いう もの。 アクション ゲー 
厶で すね。 

で、 このほかに オンライン 小 
説 やら、 『にやん ぴ』 の面デ 一夕、 
ク ィ ズ などが 入 つてい つも どお 
り。 そうそう 1 "ノーザン クォータ 
—ズ』 は 休み だって。 



だけなん だけど、 キャラクタ か- 
かわ いいし、 ^^もい いし、 好 
きにならずに いられない。 




オリジナル ゲームが 見逃せ 

ない DS に、 ますます 女の子に 
みが さの かかる ピンク ソックス 
と、 今月 も 元気 いっぱいの DM 
である。 秋の 夜 を 過ごす に は D 
M がいち ばんかな あ。 



)^XS[Z1 CE32/2+ 1 , 940 円 • 発売中 (毎月 上旬 発売） 
一 一 攀 コンパイル 




^■—i'-j パイ ii.^p^misijip.-H.^. 急な 話で 申し わけない が， もう 探しても ど 二に も 売って いない r a#* 語」 を 2 本た' けお わけし ようと 思う。 これ は «5 になって 

1 ノ' * 1 ,V ' J - JV - / °-'^ U ' 偶然に 倉庫の すみに あった もの を コンパイルの 田 中さん ^見した もの。 応 #<73 方法 は 左の ほうに いる カー バン クルの 写真 を 切 
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り 取 一 



：、 官製 ノ、 ガキに 貼り、 (〒も XI 名前 3 年齢 号き 特 つてい る櫬 重の メ一 力一 と 名前， を 明記して 申し 二/ 






MSX FAN 体操 人類 マツ 卜 マン (B 



二の ゲームに 纖部 では、 いったい 何 AA、' 

はまった だろ う 。 it^a ェふ う の 人間 を 操 
つて クル クルと ジャンプして 赤い 旗 を 取つ 
ていく。 敵 をよ けな か' らも ジャンプ を 繰り 
返し、 旗 を 取る。 ®* 、'気に くわなければ ジ 

ヤン プの 途中で 頭突き を すれば 0K„ リピ 
一 ト 機き 妙 'ついた 念の 入った 作品た ' 



7 ッ K7J 



on 

2DD 



ピンク ソックス 7 



前号で 連載 ものの 『誰か …… 』 
が 終わつ ちゃって、 今度 は 何が 
始まる のだろう と 楽しみにして 
いたら、 やっぱり 期待に 応えて 
すぐれ ものの 企画が スター 卜し 
た。 ， つ は 『； 需れた ガン キヤ ノ 

ン』 という AVG 。人気の ピンク 
ソックス ギャル ズの 3 人が 登場 
する ゲーム だ。 あの、 クリク リ 
ッ とし た 表情が 存分に 見られる 
と はなん とも うれしい 話 だ。 今 




回 は、 3 曰 まえから まなみが 突 
然 いなくな つた、 とい ラ ところ 
から 始まる。 そこへ、 彼女と そ 
つ く りの 子が 転校して さたから 
たいへん。 じゃあ、 まなみ はい 
つたい どこへ 行った のか、 ある 
いは その子が まなみ 自身な のか 
…… 謎 は 謎 を はらみつつ、 謎の 
転校生が さらに 2 人 増えて、 い 
つたい どうな つてし まう のか、 
といった ス卜ー リー。 まあ、 よ 
くわから ないだ ろラ けど、 ピン 
ク ソックス ギャル 危機 ー髮、 て 
いう 感じ かな。 それと、 『世界 名 
作劇 場』 も なかなか。 いやらしい 
エッチが ラ まいな。 今回なん か 
赤頭巾 ちゃんが、 こと もあろう 
に 狼さん と …… なんて ゆるせな 
い。 微妙な アニメ 処理 も 泣かせ 
る。 で、 今回 も 二重丸。 



ス ロッター 伝説 © 



単純 明快な パチスロ。 コイン を 
たて、 よこ、 ななめ、 にかけ て、 
^、'そ ろ えば 何 倍 かの コ ィ ンが' 
もどって くる、 という もの。 こ 
の パチスロ をす る 人た ち をスロ 
ッ ターと いうの だそう。 で、 今 
回の モチーフ に な つ たノ くチ ス 口 
は、 ノくチ スロ界 では 有名な ウイ 
ン クルと い う ^、'ベースな の だ 
そう。 知りませんでした。 そう 
そう、 当^) ことな か' ら コイン 



の 数に 応じて 女の子 か' 登場。 も 
ち ろ ん みんなの こ'^ に 応え る 
という。 エッチ だな あ。 



まも 



3. 



It 





mxElS CHl2/2 + 3，B00 円 • 発売中 
參 ウェンディ マガジン 



濡れた ガン キャノン 6) 



ピンク ソックス ギャル ズの 3 
A*、' 登場す る AVGo ストーリ一 
は、 3^3 日 まえから まなみが' 
いなくな つたと ころから 始まる。 
いったい どこに 行った のだろう 
と 心配して いると、 まなみに そ 
つく りな 女の子 か实然 転校して 
きたの だ。 しかも その 日のう ち 
に 後 2 人 も 転^^が やって き た。 
みんな 同じ 高校から だ。 これ は 

何 か 起こり そうな mis だ。 それ 
にしても まなみの そつく りさん 




は、 ほんとうに まなみで はな l 
のか。 謎 は 深まる ばかり だ。 は 
て さて この 事^ 行きつ く 先 は. 
いったい どうなる だろう 力、。 




絵本 をめ くって いくように、 パ 
ソ コ ン でお 話 を 楽 しむと いう 企 
画。 アドベンチャー ゲームの よ 
うに ある コマンド を 受けつ け な 
いと 先^けない、 という こと 
はない。 どんどん つぎの ページ 

に 行く こと 力、 可冑 そ わり 

ゆつ く り プレイした とき は、 独 
特の アニメーションが 見られる 
ようになつ ている。 目パチ とい 
う アニメーション M はよ 〈知 



■■■I 



つてい ると 蓆、 うけ ど、 これ は そ 

れ以， と こ ろが' ァニ メ一シ E 
ン する。 わかった かな あ〜？ 









1 はつ w.'l :ぉ, - や", ^7 . 卜 二 二 —'て f 

■ や T ひ てて. い 1 




で ほしい „ キ&1 で 2 名のみ 購入 方法 をお 知らせす る e fffi^ は 消劑兑 と:^ 4 を 足して 9200 円 （74 円サ一 ビス）。 ハガキ g り 先 は〒 
島巿南 区:^ 頁賀町 I 7— 5 シャン ポール 02 1 0^ コンパイル 「田 中さん^ ^勿 語 ほしし、' M ファン は 4 買いつ づける ぞ 」 の 
係まで。 しめ 切り は 10 月 13 日の 消印 分まで。 録は 次号 DMfan の 欄外で。 
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今月の 新装 開店 第 2 回〃 



「ブラ T 下巻 完結編』 ついに 移植 決定/ 




先月の 原稿 を 書 さ 終わって、 
しかも 校了 (要するに 最終 チェ 
ック） が 終わって から、 リバ ーヒ 
ル から 緊急 連絡が 入った。 なん 
と 『ブライ 下巻 完結編 J が 発売 さ 
れる という ショッキングな もの 
だった。 だが とうとう 直し はき 
かず、 先月 号 は そのまま 発売に 
なって しまった。 

けど、 出る ので ある。 プ レツ 
シ ヤー を かけて るつ もり はな か 
つたが、 結果 的に プレッシャー 



を かけて るよう ような 状態に な 
つてし まって、 本当に 関係者に 
は 迷惑 かけた ょラな 気がしない 
でもない が、 発売が 決まって う 
れ しいかぎ りで ある。 記念に リ 
バー ヒルから 送られて さた ファ 
ックス を 全文 掲載して みょう。 
送り状に は 「「ブライ 下巻 完結 

編』 MSX 移植 決定./ レリー 
ス 1 枚」。 「お 世話 様になります。 
急 展開 で 以上の ょラ な ことに な 
りました。 詳細 は 決まり 次第 ま 



【希望 ゲームべ ス 卜! 



順位 


前回 顺位 


ゲーム 名 




メーカー 名 




票数 


1 


2 


サイレント メビウス 




ガイ ナック ス 


P 


131 


2 


1 


シム シティ 




イマ ジニァ 


PG 


108 


3 


3 


フフ ィ F" 養兀結 islffl 




リバ 一 ヒル ソフト 


P 


75 


4 




プリ ンセス メーカ一 




ガイ ナック ス 


P 


52 


5 


4 


ドラゴン クェ スト m 




エニック ス 


G 


41 


6 


5 


ダイナ ソァ 




日本 ファ リレ コム 


P 


36 




9 


大戦 略 m '90 




システム ソフト 


P 


31 


8 


18 


ファイナル ファンタジー 


-IV 


スク ウェア 


G 


28 


9 


6 


ストリート ファイター B 




力 プコン 


A 


27 


10 


24 


ci 一 ドス 島 戦記 B 




ハミング バ一ド ソフト 


P 


24 


11 


8 


天地 を 喰らう 




力 プコン 


GA 


20 


\2 


14 


A.m. お ij 車で いこう 




アート ディン ク 


P 


18 


13 


10 


ロード モ ナーク 




曰本フ アル コム 


P 


17 


13 


11 


フ アイナ ゾレ ファイト 




力 プコン 


GA 


17 


15 


12 


ジ ーザス n 




エニック ス 


P 


12 


15 




はなた 一 か だか!？ 




タイト— 


G 


12 


15 


73 


フ アイナ ゾ レ ファンタジー 


-I 


スク ウェア 


G 


12 


15 


24 


フ アイナ リレ ファンタジ- 




スク ウェア 


G 


12 


15 


20 


ホ° ピュ ラス 




イマ ジニァ 


PG 


12 


15 


83 


栄冠 は 君に 




アート デ インク 


P 


12 




膀 アン ケ— 


トハ ガキ麵 通よ り 集計 











靡纖 



o とうとう 発壳 の'; 技 した 「ブライ 下卷完 
結 編 j 真 はすべ て PC-98 版） 

たお 知らせいた します」。 

では 本文い くそ/ 

「弊社の 『ブライ 下巻 完結編 J 

の MSX 移植に つきましては、 
各方 面から お問い合わせ いただ 
いてお りました が、 先日、 同 作 
品の MSX 移植が 正式に 決定い 
たしました。 発売 は 来年 を 予定 
してお ります が、 その他の 詳し 
いこと は 未定と なって おります。 

弊社で は、 MSX ユーザーの 
皆 さまに 多大な ご 支援 をいた だ 
いてお り、 『ブライ 下巻 完結編 j 
の 移植に 関しましても 非常に 高 
いご 要望の 声が 弊社に 寄せられ 
ました。 この 決定で、 多くの 声 
にお 応えで きます こと を 心より 
喜, 3; と 同時に、 皆 さまに 気に入 
つていた だける 作品 作り をめ ざ 
したいと 思って おります。 

同 作品に 関する 詳細な イン フ 
オメ ーシ ヨン は、 決まり 次第、 
随時 この レリ ース 等で お伝え し 
ていく 所存です。 これから もリ 
バー ヒル ソフ 卜の 作品 をよ ろし 
くお 願い 申し上げます。 

まず は、 取り急ぎ お知らせ 申 
し 上げます」。 

どうです か。 どラ です か、 つ 
てばおば おが 力んで ぃラ こと も 




O これに 閱 する ハガキ は、 毎日 山の ように 
部へ とどいて いた 




植 希望 ゲー 



ない けど。 こラ いった、 いい 二 
ユース は 伝える のが 楽しい。 . 

今月 はいい ニュースが もり 沢 
山で、 『プリンセス メーカー』 も 
移植され そろ だ、 とい ラ 情報が 
入って さている。 これ は 確実と 
いう わけ じ やない が、 かなり 期 
待で さそ ラだ。 次号で はもろ 少 
し、 情報 をお 伝えで さそうな 気 
がする。 そのかわり、 といって 
はなんだ が、 正直な 話 『サイレン 
卜 メビウス』 は 厳しい 状況で あ 
る。 これ も 水面下で 話 は 進んで 
いたわけ だが、 その 進展が 思わ 
しくない ので ある。 ええ一 い、 
めん どくさいから 本当の こと 書 
いちやお うかな、 とも 思ラ がそ 
う もい かない。 つらい ところで 
は ある。 

むむ、 今月 は ニュースで 終始 
してし まった。 チヤ 一 卜 は 見て 
の 通りで ある。 

厶累 tr べス卜 10 



び は 他 « 重のノ 



G は ゲーム 専用機、 A は ァ- 



- ド です。 



順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 




サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


832 


2 


2 


シム シティ 


イマ ジニァ 


PG 


721 


3 


3 


ダイナ ソァ 


日本 ファノ レ コム 


P 


457 


4 


5 


ブライ 下卷 


リバ一 ヒル ソフト 


P 


434 


5 


4 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


404 


6 


6 


大戦 略] E '90 


システム ソフト 


P 


361 






フ アイナ レフ アイト 


力 プコン 


GA 


313 


8 


9 


天地 を^ら う 


力 プコン 


GA 


284 


9 


8 


ビュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


277 


10 


10 


ソ ーサリ アン 


曰本フ アル コム 


PG 


203 



■ 1991 年 1 月 号よ り 9 月 号までの 集 I 十 
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ユーザーの 主張 



♦J ^『珍 プレ —好プレー 〈激 ペナ 編〉』 



M ファ ン 1 '丽 U の激 ペナ 大会 も 終わり、 
プロ IHf も 西武と 広 島の « で 幕を閉 
じた （二れ はあく まで も 9 月 13 日 現在 
の 予想 だが)。 では、 シーズンオフ は 何 
をす るべき か？ それ は やっぱり r 激 
ペナ 1 j しかない/ と いう わけて'、 今 
月 発表す る テーマ は 「珍プレー 好プレ 
一 < ；教 ペナ 編〉」 なの だ。 
• 「いや 一、 M ファン も激 ペナ 2 すつ き 
やねえ。 ィぉ录 ディスクの なかにまで チ 
—ム データ を 入れんで もええ やん」 
(大 P 贿 /"桑 野 和 之） 

という 意見 も あるが、 まあ、 いい じ 



• 


； v. "iiS^i . . ... 




V 




翩 


せ 

— •，* %^ 


擊 







o ^^の 辦 ゲ一 ム「 激' 



やん か。 好きなん だから。 みんなから 
の ハガキ だって、 すごく たくさん とど 

いたんだ せ'。 発売して から、 もう 2 年 
になる というのに、 いまだに 激 ペナ 2 
の 人気 は 衰えな いんだから ス ゴィ よ ね 
あらためて 激 ペナ 2 の 完^^の 高さ を 
痛感して しまったの だ。 そんな 大人気 
のこの ゲーム。 ここで は、 読者の みん 
なの 遊 ひ 巧 や、 楽しい エピソード をい 
くつ 力 瀬 介してい こうと 思う。 
• 「 ポクが 兄と 対戦 するとき の ルール 
を 書きます。 ① HR40^LXh の 選手 は 作 
ら ない。 HR35«Lb は 3 人 まて *。(|X 弋 
打 はかならず I 人 は 作る。 d 席識 では 
投げ られ ないよう な 球 (し 、 ち ど 右に ま 
がって から 左に ま がる よ う な 球) は投 

げ ない。 （D ヒット を 打った 打雜者 は、 
野手の ネ藤求 後 はつ ぎの 塁へ 走 ら ない。 
© エラー や ポールが それた 場合 は ティ 
クワンべ一 ス、 などです。 これ を 守る 
と ゲームが しまって おもし ろくなり ま 
す。 I 安キ 茂 封と かノ一 ヒット ノ一ラ 



ンな ども 出ます」 県/中島 健 治） 

たし 力、 に激 ペナ 2 つて 大味な ところ 
が あるから、 自分た ちで ルール を 決め 
て^;: といい かもね。 キ» 戦 もい いけ 
ど 緊迫したす 殳手戦 もい いもの よん。 

• 「1989 年 5 月 20 日に、 j^S62 回、 2 
時間 6 分に も およお 式 合 を しました。 
なぜ、 このような 試合が できた かとい 
うと、 全員 I 害 ほ 丁 者、 投手 3 人 199km/ 
h という 技 を 使って バッ ター を 打てな 
いように したから です」 凍 京都/小 

これ も、 まえの ハガキ とおん なじよ 
うな もの。 へたに 62 回まで いっち やう 
と、 試合 を 終わらせ たく なくなつ ちゃ 
うんじ やない かな。 いっその 二と、 何 
回まで つづける こ と がで きる かに チ ャ 
レンジして みると か: ^ 

• 「 ポクが MSX を 使い はじめて まもな 
いころ、 なんと J&P メディア ランドで 
激 ペナ 2 が 800 円で 売られて いた。 そ 
の 二ろ は激 ペナ 2 のこと をよ く 知らな 
かった から 買わなかった けど、 し、 ま 思 
うとく やしくて くやくて …… j (大阪 



府 /^"—真） 

定価で も ほしい 子 はいつ ぱいい るよ、 
きっと。 それな のに 800 円と はねえ。 
し 、や はや 惜 しい 二と をした もんだ。 
秦 「この コ 一 ナーを 使つ て激 ペナ 3 の 
アイデア を 募集す るっての はどうです 
か？」 (千葉県,' '市 川 謙ョ） 

それい いねえ。 激 ペナ 大好きつ 子が 
いっぱい いるんだ から、 将来 発売され 
るであろう r 激 ペナ 3 j の アイデア を 
募集し ちゃおう。 もしかすると、 コナ 
ミの 人が その 記事 を 読んで、 「よし、 作 
つち やおう./ j なんてし 、うか も 知れな 
い。 うん、 とにかく やろう。 この コ一 
ナ一 の ネ旦当 者で ある « とき ちゃる だ 
つて、 超が つく ほどの IBf^ 1 き だから 
feo それじゃ、 92 年 I 月 号の テーマ は 
「激 ペナ 3 は こ れ てう 夫め つ ！ ！ 」 だ。 き つ 
と、 みんない いたい ことが 山 ほど ある 
でしよ。 ああだった らいいな …… と 力、、 
こうだつ たらな あ …… とか:^ しめ 切 
り は 10 月末 日。 たくさんの 主張 を 待つ 
てるよ。 I 月 号の ュ一 ザ 一の 主張に ジ 
ヤス 卜 ミート だつ！！ （担当と きち やる） 



r ユーザーの 主張」 への グ、 〒 105 東京都 港 ES?9iS4-!o-7 TIM 

お便り はこ ちらへ./ V MSX'FANJSI 部 「11 月 号 ユーザ一 の 主張」 係 




発売中の New ソフト を 再 チェック 

話題の 『ソ ーサリ アン』 が 発売に な 
り、 順調な 売れ行き を 見せて いる 
ようす。 また、 『グラフ サ ウルス 

Ver.2.0』 も 登場。 CG ファン は 
チェック かな!？ 



協力， JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



く 対応 機種の icl 号の 意味〉 無 印 は MSX 2 1 2 十。 * は MSX、 MSX2/2 十。 ★ は MSX タ一ボ R 専用。 は MSX-MUS にに 対応した ソフト。 



8 月 3 日から 9 月 7 日 

miy までに 発売され た ソフ卜 



《 


甽鼸 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 




1 


1 


ソー サリ アン 


ブラ ザ一 工業 




2 


s 


ディスク ステーション #28 


コンパイル 




3 


3 


信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


光栄 


/ 


4 


8 


ピンク ソックス B 


ウェンディ マガジン 


/ 


5 


フ 


ディスク ステーション #26 


コンパイル 


パ 


6 


9 


ピンク ソックス 5 


ウェンディ マガジン 




7 


10 


ナイ キ 


カクテル • ソフ卜 


\ 


8 


4 


銀河 英雄 伝説 IDX Kit 


ボース テック 


/ 


g 




□PS SG 


アリス ソフ卜 




10 




はつち やけ あやよ さん n 


八ード 



8 月 S 曰 ディスク ステーション #28(ロ)/ コンパイル /1.940 円 
10 曰 ソ ーサリ アン (□ ： パッケージ 版）/ ブラ ザ一 工業/ B.B00 円 12 
23 日 グラフ サ ウルス Ver.2.0(D) ノビ ッ ツー z に 800 円 

30 曰 ソーサ リア ン (□ ： タケル 販売 版)/ プラザ 一 工業 /6.800 円 O 
S 月 6 日 ディスク ステーション #29(D)/ コンパイル 円 13 




O しっこい く らい It® に 登場の 「ソ 

*s 発な のた'〃 



m) ^层 売り上げべ ス卜 10 



以前に くらべる と 新作の 数が 
減って いるが、 『信 長』 『銀英 伝』 
は 強い。 あと、 ピンク ソックス 



が 毎月 ランク インして いるの も 
見逃せない。 卜 ップは 予想 どお 
り 「ソ一 サリ アン 」だ。 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわします (8 月 | 日から 31 日までの 集計) 



O お 約 W 



G 「クラ フサ ウルス： 

6 r *2 •。」 よん 




© 『ディスク ステ I シ ヨン 1 一^/か 3 か Is 続で 登 場， 

も-つ ス ゴィん だから あ/. 



※ピッツ一 では、 現在 グラフ サ ウルスの ノ 、'一 ジョン アップ サービス を 行って いる。 旧 グラフ サ ウルスの システム ディスクと 3, 000 円 害留 もしくは 鞭 小^^) で r グラフ サ ウル 

ス Ver.2.0j に 交換して もらえる。 き 羊し く は S03-3479-4558 (ピッツ一） まで。 113 



媒 体 


② s 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


12BK 


ジャンル 


シミュレーション 


価 格 


11.800 円 


CO 付き は 14.200 円 



新しい 八 ードも 発表され 活 気づく MSX。 年末 発売の ソフ 卜の サン ブル も ドン ドン 編集部へ 到 
着して いるの だ。 で、 今月 は 光栄の 『伊 忍 道 • 打倒 信 長』 の MSX 版の 画面 を 初 公開。 ほかに も 
『ポ ツキ 一 2』 や 『エル』、 その他 もろもろの 新作 情報 を ドーンと 紹介し ちゃ ラん だから Z 



I 醫 



IIIIIIIIIJUIJIII 

伊忍剩 II 掃 |(| 




I 光栄 

IQ045-5B1-68B1 
IROM 版 1(1 月下 旬 発売 予定 
ディスク 版 発売 曰 未定 



5 月 9 日、 PC-BB 版の 制作 発 
表 会から 5 か 月。 ついに、 われ 
らが MSX 版の 画面 を 紹介す る 
ときが やって きた。 これまで、 
1 1 月 だと か 年末 だと か 発売 曰の 
ほうが いまひとつ はっきりして 
いなかつ たの だが、 ROM 版に 
かぎって は 予定より 早い It) 月下 
旬 発売と いう ことで 落ち着き そ 
うなの だ。 これ は八ッ キリい つ 
て ビッグニュース である。 この 
記事 を 読んで いると き、 すな わ 
ちい ま は 1D 月な わけ だから、 あ 




o 迫力の パッケ 



と 何 曰かす れぱ MS X で 『伊 忍 
道 • 打倒 信 長 j が 遊べる という こ 
と。 これほど 発売が 早まる と は 
ビック リだ。 しかし、 その かわ 
りと いって はなんだ けど、 ディ 
スク 版の ほラの 発売が あや し く 
なって きている らしい。 これ は、 
「ディスク アクセスの 回数の 問 
題」 （光栄 側の コメン 卜） だそラ 
で、 現在 発売 を 検討 中との こと。 
まあ、 それ は それと して、 ここ 
は 素直に R〇M 版の 発売 をよ ろ 




こぼう じ やない か。 

ス卜ー リー は、 信 長の 軍に よ 
つて 壊滅の 危機に さらされた 伊 
賀 忍者が、 復謦を 誓って 旅に 出 
ると いう もので、 プレイヤーの 
役 どころ は 信 長で はなく 伊賀 忍 
者な ので ある。 これまでと はま 
つたく 逆の 展開で、 なんだか ヮ 
ク ワクす るよ ね。 

ゲームの 前半 は、 主人公の 修 
行 時代に あてられ、 自分自身 や 
仲間と なった キャラ を 成長 させ 
ていく ことが 目的に なって いる。 
この 前半 部 は ほとんど RPG で、 
あるて いど 決められた 流れに そ 
つて ゲーム は 進んで いく。 後半 
は 待って ましたのへ クス 戦。 大 
名の 配下と して 国 同士の 戦いに 



O 後 ％7) シ ミ 

臨む シミュレーションの パー 卜 
だ。 もちろん 最終目的 はズ バリ 
信 長 を 倒す こと だから、 安土 城 
内での 信 長との 最終 決戦に 勝利 
すれば、 めでたし めでたし とい 
ラゎ けだ。 

これまでの 光宋の 作品の なか 

でも、 際立って RPG 色の 強い 
『伊 忍 道 • 打倒 信 長』。 来月 は A 
TTACK で ドーンと 攻略 だ./ 



o 「口— ルプレ イングと シミ ュ レ —シ ョ ンの 華麗なる 融 

合/」 sfl ょリ) の リコ エイ シ ヨン. .t - — ， "第 3 弾。 見れば 

見る ほど RPG のよう。 はやく S, ひたいよ ね 
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ポッ キー 2 

陧人赤 マン 卜の 挑戦 



I ポニーテール ソフ卜 

IQ0722-B5-20B0 
111 月 中旬 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 


価 格 


8, 800 円 




その かわゆ くち エツ チ な美少 
女 キャラで 人気 を 集めた 『ポッ 
キー』 の 続編で ある。 

舞台と なる の は、 今回 ももち 
ろん ポッ キー 学園。 この美 少女 
盛り だくさん の 学園に、 赤 マン 
卜 を はおった 怪人が 現れ、 女子 
生徒 を襲ラ とい ラ 事件が 発生。 
久美 子、 美紀、 ともこの 新聞 部 

美少女 3 人 娘が、 その 犯人 さが 
しにの り 出す とい ラ のが 大まか 
な ス卜ー リー。 プレイヤ 一は、 
3 人の なかの 久美子 (残念な が 
らま だ 絵が できて ない） になり、 
友達 や 先生な どに 聞き こみ をし 
ていく の だ。 しかし、 赤 マン 卜 
は それ を あざ笑 うかのよ ラに犯 
行 をつ づけて いく …… 。 
ゲーム は コマンド 選択 式の ァ 



媒 体 




対応 機種 


CSJ2/2+ 


VRAM 


12BK 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 


価 格 


7, 圆円 



グラフ ィ ック はこの よう （ 



最初に アイコン 入力 方式と 書 
いたと おり、 この ゲームで はす 
ベての 動作 を 画面 上に ある は 個 
の アイコンより 選択して いくの 
だ。 たとえば、 見る とさ は ルー 
ぺの アイコン、 たたく ときには 
コブシ の アイコン、 というぐ あ 
いに ね。 で、 この アイコン シス 
テムが いちばん 力 を 発揮す るの 
は エッチ シーンな の だ。 モミ モ 
ミゃレ ロレ 口な アイコン を 選ん 
で、 女の子の 体の せめたい 部分 
にあて がって いく …… 。 考えた 
だけで もい い 気持ちに なつち や 
うでし よ。 新しい システムの 美 

少女 AVG 「エル j に 期待 だ。 



ド ベンチャーで、 なんとい つて う 設定な ので、 2 年生に 進級し 
も グラフィックの 美し さが ゥリ た 美紀ゃ 早苗に 会える の もファ 
の 作品 だ。 前 作から 1 年後と い ンに とって は うれしい ぞゥ 



ffl 




酾 エルフ 

■Q03-5386-90SS 
■92 年 1 月 発売 予定 




エルフ は、 現在 2 本の ソフ卜 
の 開発 を 進めて いるが、 今月 紹 
介す るの は アイ コ ン 入力 方式の 
AVG 『エル j だ。 

西暦 2005 年、 戦争に よる 人類 
滅亡の 危機 を 感じた 国家の 元首 



たち は、 平和 を 目指す という メ 
ガロア ース 計画 を 打ち立てた。 
しかし、 反 メガロ アースの ブラ 
ック ウイ ドウなる 勢力が 出現。 
各地で ゲリラ 活動 を 繰り広げ だ 
したの だ。 国家で は、 ブラック 
ウイ ドウ を 抑える ための 組織 を 
結成。 プレイヤ 一は そのうちの 
1 人、 超 A 級ス ナイ パーと なり 
平和 を 取り戻すべく 戦いに 出る 
という ス卜ー リー だ。 



和だった： ろの 趴 だが 教 争て-' 




ostt の 安田- 一ず え 先生 は？！ 

はっきり いって タイプで ある I 




©is にやら <si»SB である 一 

田 SH 田ち やん のピ— ンチ〃 




6BJ よ、 二の クラ フィック を/. 芸 swe とい-つかなん という 

か、 とにかく キ レイな の；：，；" ちなみに この 女の子 は i 都の 

acw ちずこち やんで、 赤 マントに s» われて 泣いて いるの だ 



o この 女の子 か ヒロインの エルち やん。 ゲ —ム は、 すべての 

行動 を アイコン つて sft していく の だ。 けど 残念な こと 
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H 開発 中 ゲーム 情報 W 

は な し 



今月の ビッグニュース は、 なん 
といっても 『ブライ 下卷 完結編』 

の にっきる でしよう。 く 
わしい 二と は 112 ページの 「い 一 
しょ一 く 一 情報」 て售 いている の 
で、 こ こで は 深 く はふれ ない けど、 
とにかく うれしい の ひと 二と。 編 
集 部に は 『ブライ〜』 に関する ハ 
ガキ が' 毎日た くさん とどいて いた。 
みんな、 いろいろ いいたい こと は 
あると 思、 うけ ど、 こうして 発^、' 
決まった から に は あ た た か く 見守 

つてい こう; feo 発売 は 来年の 春 ご 

ろとの こと。 なお、 発売 観 は M S 
X 2 になる か ターボ R になる か は 
まだ 錄だ。 

では、 その ほ カ^) ゲーム 情報い 
つてみ よう。 

先月 号で チラ ッと 紹介した、 ゥ 
ルフ チームの 新作 だか'、 タイトル 
が 『N I 1<0 2 』にぉした。11^かた 
は、 （にこに こ） た ' MSX) 坂 は 年末 
<7>%^ にな ると いう こと なので、 



今回 は 完成 間近の X68000 版 を 借 
りて 実際に 遊んで みた。 ゲーム は、 
上に 大量に 出て く る ボール を、 
ひとつで も 多く 相手の ゴ ールに 押 
し 二み 得点 を 競う という もので、 
2 人で 対戦 （ 1 人のと き は コンビ 
ュ 一夕と 対戦） もで きる ァク ショ 
ン ゲーム だ。 

MS X 版に も 期待したい。 
いよいよ 発売になる FS-A1GT 
(新 タ一ポ R)。 今月 号の 22〜23 ベ 
—ジを 読んだ 人 は、 もう わかって 
いると 思う か'、 その 新 ターボ R 用 




\ に 発売が^ し た r ブラ ィ下卷 完結 
編 ふ 顏は PC-98RS の もの 




ウルフ チームの ァク シ ョ ン パズル 
r NIK0 2 jo は の もの 



の M I D I 関連 ソ フ ト がビ ッッ一 よ 
り 発売になる。； 'SIOS』 は、 Ml 

DI 演奏 用の ツール （ディ スク 版） 
て 11 月 発売。 『が-PACK』 の ほう 
は、 M I D I インタ一 フ i イスで 1 2 月 
^ 売 予定に なって いる。 二の 2 
つ を あわせる と、 A1-GT 用に バ 

—ジョン アップされ た 『midi サ 
ウルス』 にな るんだ そうだ。 

つづいて、 フ アミ リ一 ソフ 卜の 
辦 『龍の 花園』 だ。 この ゲーム は 

学圔を 舞台に した AVG で、 姿を消 
してし まつ た 幼な じみの 女の子 を 
捜す という もの。 学園 内で 見つか 
つた 「龍の 花園へ …… 」 という 謎 
の メモの 意味 は …… ？ 発売 は 来 
年の 1 月の 予定。 



ifn^i ： ？ - -- rn m m _ i 



l おお 観 . 




© きっともう すぐ 出る f ViewCALC.',。 二 
れも 待ち遠しい 

来年 1 月、 光栄から 『ロイヤル 
ブラ ッ ド』 が^になる。 二れ は 
光斜 刀の フ ァ ンタジ 一 SLG で、 ォ 

リジ ナルは ファミコン 版 だ。 
おつ ぎ は 美少女の 園ァ リス ソフ 

ト。 みんなお 待ち かねの 『闘 神 都 
市』 が、 1 2 月 1 5 日 に 発売が 決定 し 
た。 ディスク アクセス を 極力 減ら 

し、 グラフィックの 強化 を 目標に、 
現在 急 ピ ッ チて' 誦^^' 進め ら れて 
いるとの こと。 

あ と、 アスキーの 『ViewCALC』 
ちょっと 遅れぎ みで、 今月 中旬 ご 
ろの 発売と なりそう だ。 年末 も 近 
いし、 来月 あたり はもつ とたく さ 
んの 報告 をしたい と 思う。 ではで 
は、 ごきげんよう。 



リフト 八 ウスめ 





ソフ 卜八ゥ 
スの 内緒の 
お 話が 閱け 
る この コー 
ナー。 先月 
はお 休みし 
ちゃって ゴ メンゴ メン。 その 分、 
今回 はなかみ も 濃く してお いた 
から カン ベンね。 では、 今月 も 
いってみ ましよ ラ か~〃 



GAME テクノポリス 

やった、 ついに 『キミ だけに 愛 
を…』 の 発売よ〃 ほんとう 
に 本物の 学園 青春 美少女 ソ フ 
トは、 これし かない わ〃 愛 
と 青春と 涙 …… 。 それが、 こ 
のソフ ト 1 本です ベて 楽しめ 
るんで す。 もう、 これ は 買う 
しかない わね ら どうそ"、 よろ 
し く 〃 （千 春） 




秋です/ 落ち着いて ゲーム 

をす るに は 絶 S<7) 季節と なり 

ま した; tec そこで、 光栄から 
スペシャル プ レゼ ン ト。 今月 
下旬に 『伊 忍 道 • 打倒 信 長』 が 
^されます。 RPG^ 素が' 力、 
なり 強いので、 いままでの 光 
栄の ゲームと はちがつた 味わ 
いが 楽しめ ますよ。 （高） 



アリス ソフ卜 



やっと PC-98 版の 『ラ ンス 
3』 の 開発が!? 了し、 本格的に 
『關神 都市』 MSX 版の 開発が 
スター 卜しました。 当社の よ 
うな 貧乏 メーカー は、 人材 不 
足て' ffl^ir 1 ' 遅れて しまい、 ュ 
一 ザ 一様に ご迷惑 をお かけ し 
ますが、 いまし ばら 〈待って 
いて 〈ださい。 (TADA) 



ホッ卜 • ビィ 

疲れに 頭 を ほどよく 刺激す る 
に は、 これつ き やない つ. z 
てな わけで、 ホッ ト • ビィ で 

は ただいま PC-98 版で 好評 
の 『スーパー 上海 ドラゴン ズ 
アイ』 を MSX で 発売し ます。 
タケルに て、 年末^され ま 
すので、 浮気せ ずに まって て 
ちょ 一 だいね ゥ （マエ ダキ） 



エルフ 

大変 ごぶさたして おります。 
長い 二 と MSX ユーザ一 の 
方々 に はお 待ちいた だいて ま 
すか'、 これからの エルフ はち 
がいます。 グラフィック も 新 
たに 『ELLE (エル)』 を 発売 
いたします。 なるべく 才リジ 
ナルに ifi^)' ける よ う にがん ば 
つてお ります。 （ぴ) 



■i さ. 



マイクロ キャビン 

や あみん な、 病気 かな？ う 
ん、 それ はよ かった; (3o もつ 
と 病気に なれる * '幻影 都市』 
が 待ち 遠い、 だろ Z なにし 
ろ 超 美形 キャラ 続出 あり、 同 

性愛 あり、 なんでも あり Z 
今回 親 S キヤ ラの 家庭の 事情 

(うつ 悲しい） まで わかる 展開 
がお もしろ いそ'// (新 美） 
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ひとめて 
わかる / 




x 新作 発売 予定表 




この 情報 は 
S 月 19 曰 

現在の ちので す./ 



記号の 意味 4 無 印 は MSX2Z2 + 。 き は MSX、 MSX2/2 + 対応。 WiMSX ターボ R 専用。 のつ いた ソフト は MSX-MUSIC(FM 音源） に 対応。 

とくに 注意 害き のない ソフト はすべ て ターボ R で 動作 可能です 。なお、 ソフト ベンダ 一武 尊 (タケル) で 発売の ソフトの 価格 はすべ て 税込です 



ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 口 は ディスク 版です, 



発売 予定日 


ノ 1 1、 ノレ、 メ禾 (4、 ノ/ ハ ノ J jKAtllilj'Vn 


10 

B 


4 曰 


サーク ' 刀 iz ルの培 （U)/ マイ クロ キヤ ヒノ /7, 800 円 (3 


4 曰 


c ノク ソックス/ (U)/ ウエノ アイ マカン ン /3.600 円 1ZI 


8 曰 


^ ノ "7 /7 "7 二 ^，，、'枓 1 !]!")/ 1 !""!、 / ~ i^i i\° j II / 1 n iinm f - n 

アイス クス丁 一 ジョノ fl30(D) ノ コノ パイル /1, 940 円 IS 




上旬 


十 ヤノ レど tUJZ ノ乂一 アイ ——ソノ 卜，' /.HLJLIH 




中旬 


さやん さやん ノ 、一一 • ス c リッツ (U〗 / 刀ク アル • ソ フ卜/ 7 , Mri 




中旬 


★ViewCALC(D . 要 MSXV 旧 w)/ アスキー /14,8叩 円 




下旬 


aS 、よ aS 、よ （U) ./ コノノ K ィル/ 7 6 , BOO 円 W 




下旬 


1 尹^ 還 • TJ IslllaM t H J / 7t^/ 1 1 ,800 円 E 
伊お 逼 • 打倒 信 長 (R . サ ウノ 卜 ウェア 付き)/ 光栄/ 14, ?00 円 13 


， 1 


7 曰 


MSX ■ FAN1? 月 情報 号 (本 +[)レ 想 間 i 店, ,0 円 (税込) (2 


月 


8 曰 


ディスク ステーション 1131(D)/ コンパイル /1. 940 円 13 


上旬 


沙截' 美少女た ちの 館 (□)/ フェアリーテール/ 7 , 昍0 円 13 




15 曰 


N 1 K0 2 (D)/ ウルフ チーム/価格 未定 [3 




中旬 


ポ ツキ 一 2 (□) /ポニーテール ソ フ 卜/ B . 80D 円 13 




中旬 


狂った 果実 （□)/ フェアリーテール /7.8D0 円 ffl 




ョ6 日 


ピ-チ アップ 総集繡 2 ( 笑) (□ レも ものき はう す /7.800円'£0 




下旬 


★ 幻 影 都市 （□)/ マイクロ キャビン /'g.800 円 £3 




？ 


★ ぶ， S j OS(D)Z ピッツ 一 /pg.800 円 




？ 


サ ウルス ランチ VO し 5(D) /ピッツ 一 /3. 400 円 12 




？ 


サゥルスランチ|«|[]|»2(0)/ピッッー/3,400円 


12 
月 


6 曰 


ディスク ステーション #32(0 ： CO 付き)/ コンパイル /8,昍0 円 EI 


7 曰 


MQY . FAN 1 flit 報 g (本 +n)/'#H s lS/qRnP : Kfi?; 入）!？！ 

IVI i_) A 1 rAI N 1 ij iR-rIX t3 い 十、 I 1 _ リ 1 tolMJ 曰 JO/ OUUr 」 、！ TLii ^ノ iw 1 


10 曰 


笑ゥ せえ るすまん 第 1 巻 (□)/ コンパイル /3. 昍 円 IS 




15 曰 


闘 神 都市 （□)/ アリス ソフ卜 /6.800 円 




17 曰 


アウター リ ミツ ッ (D)/ ももの き はう す/ 8, 誦円 E 




？ 


★ ぶ • PACK(M 1 D 1 インターフェイス) /ピッツ一/ 19,800 円 






戦国 ソー サリ アン (□ ： タケルで のみ 販売)/ ブ ラザー 工業/価格 未定 ffl 




？ 


シン セサ ウルス Ve「.3.0(D), /ピッツ 一 /8. 昍 円 






ス-バ -上海 ' ドラゴン ズ アイ (□ ： タケルで のみ 販売),' ボッ ト • ビィ /価格 未定 H 




？ 


ピンク ソックス 8(D)/ ウェンディ マガジン/ 3. B00 円 13 




？ 


美少女 大 図鑑 (仮称) (口 ： タケルで のみ 販売)/ フ：: ァ リー テール/価格 未定 



龍の 花園 （□)/ ファミリー ソフ 卜/価格 未定 

3D プール （□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
エリ一 卜 （□)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン Z 価格 未定 
囲碁 ゲ一ム 入門 用 (仮称) (D) /マイ ティ マイ コン システム/ 9. 800 円 
アルシャ ーク （□)/ ライ 卜 スタッフ/ g, 800 円 13 
ブライ 下巻 完結編 （□)/ リバ 一 ヒル ソフ 卜/価格 未定 H 



國 八ード 



発売 予定日 


商品名 (機種) ノ メーカー 名/予定 価格 


11 月 1 日 


★ FS-A1GT(MSX ターボ 闩) / パナソ ニック/ 99,800 円 13 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 
火星 甲殻 団 ワイルド マシン （□)/ アスキー/価格 未定 

エル （□)/ エルフ /7.8D0 円 

フ オクシ 一 2(0)/ エルフ Z7.8D0 円 

ヴェ インド リーム （□) /グロ 一 ディ ァ /価格 未定 13 

ロイヤル ブラッド （R) /光栄/価格 未定 13 

ロイヤル ブラッド (R ： サウンド ウェア 付き)/ 光栄/価格 未定 13 

ロイヤル ブラッド （□)/ 光栄/価格 未定 E 

ロイヤル ブラッド (□ ： サウンド ウェア 付き)/ 光栄/価格 未定 [3 

麻雀 悟空 天竺への 道 （R)./ シ ヤノ アール/価格 未定 13 

夜の 天使た ち （□) ノ ジャス 卜/ 8 . 8(]0 円 

天使た ちの 午後 • 番外 III (□) /ジャス 卜.. ' 8. 8叩 円 

倉庫番 リベンジ (仮称） （□)/ 発売元 未定/価格 未定 

ワンダ一 ボ一ィ II モンス タ一 ランド (R) /日本 デ クスタ /7, 800 円 

ソープ ラン ドス 卜 一 リー n ■ メモリ一 (D)/ 八ード /5.800 円 

スコア サ ウルス （□) /ピッツ 一/ 9, 800 円 



Si 年 1 月 以降と 発売 曰 未定 



はじめに 



最初に この ディ スクの 仕様 を 

いってお く。 MSX2 • VRA 
M128K 以上 を 対象と し、 曰 □□ 
である。 もちろん、 MSX 1 で 
ち 直接 ファイル を 呼び出して 遊 
ベる もの も ある （ファイル 名な 
ど は 121 ページの 表 を 参照)。 



さて、 内容の ほラは ほとんど 
右の 写真の メニューから 選んで 
遊べる けど、 一部 は 使いやす さ 
や システム 上の 都合な どの 理由 
で已 AS I C や MSX — DOS 
から 呼び出す ちの、 また コピー 
して 取り出して 使う ものが ある。 



起 






方 法 



ふつろ の ゲームと 同じよ ラに 
ディ スクを ディ スク ドライブに 
入れて 電源を入れ ると 自動的に 
ディ スクを 読み 始めて タイ 卜ル 
画面が 出る。 ちょっと 待つ の は 



ガ マンね。 後 は カーソル キーで 
好 さな もの を 選 ふ' だけ。 本体に 
電源が 入った 状態で 始める とさ 

は リセ ッ卜。 FM パック を 持つ 
ていたら 用意す るの を 忘れずに。 



タイ 卜ル から メニュー 画面へ 



ディスクが 起動す ると、 初め 
に GG が 出て、 已 GM が 鳴る。 

そろそろ メニューへ 進もうと 
思ったら、 スペース キー を 1 回 
押す。 すると 音楽の 切れ目のと 
ころで 已 GM が 鳴り やむ。 BG 
M が 鳴り やんだ ところで、 カー 



ソル キー を 動かす と 画面の 位置 
を 調整で ぎる モードに 入る。 

ここで テレビの クセを 直して 
おくと 見やす くなる わけ。 これ 
でい いと 思ったら、 スペース キ 
一 を 押す。 これで、 メニュー 画 
面に 入れる ようになる。 



基本 キー 操作と いくつかの 決まり 



☆ メニュー 画面で は、 力一 ソル 
キーで 点滅 カーソル を 動かして 
コーナー を 選び、 スペース キー 
を 押す と、 最初に その コーナー 
の 説明 画面が 表示され る。 ここ 
で ESC キー を 押せば また メニ 
ユー 画面に 戻れる。 



☆ コーナーの 説明 画面のと さに 
も ラー 度 スペース キー を 押す と 
つぎの 小 メニュー 画面へ。 小メ 
ニュー 画面 は、 その コーナーの 
ファイル を 説明したり、 いくつ 
かの ゲームの タイ 卜ルが 出て、 
それ を さらに 選択して いく もの 



ギ S 



L«H f ^一し' 1 . 1 し をラ さかして ，-<L マ:: ザ 

Bin V スペース キーな らんき l ま 




o ま 月と テ 



、の 入り [ 




'お 'ョ イス 亍ィ" //Ckd) 
^gi^.^P / ^a°-"5vD て' 'も イ^^き。 



や、 メッセージ ぱ かりの コーナ 

一な どが ある。 ここ も ESG キ 
一で メニューに 戻れる。 
☆ 小 メニューで スペース キー を 
押す と、 収録 プログラムが 実行 
されたり、 メッセージが 先に 進 
ん だり、 メッセージ を 終えて メ 



ニュー 画面に 戻ったり する。 
☆x イス クを 読んで いると き 
(ディスク ドライブの 赤 ランプ 
がつ いている とき） に、 絶対に デ 
イス クは 抜かない こと。 

など、 このほか 詳細 は 本誌の 
各 コーナ一 参照の こと。 
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ス D き 
翻， き 

(^) BU7 



前号の ディスク はどうだった かな。 今 
月 も 充実した 内容で お届けし ょラ。 デ 
イス クで すぐ 遊びたい と 思ろ が、 まず 
こ こ を 読んで 使用方法 や 注意点 を 理解 
して ほしい。 また ファン ダムな どの 掲 
載 プログラム は 各 ページ を 参照の こと。 






ケ' V 
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ブル パップ ェビ フライ い' . ノ —: P 'に. 




レイ ドックで 


前 2 方向に 出 


移動して いる 


的な ミサ 


る。 地雷の よ 


方向に 飛ばせ 


ィル。 "^中 


うな 働き。 名 


る。 合体 中 は 


は 70 レ ドッグ 


古屋 名物？ 


方向き im 能 



単に 横に 飛ば 
すの み。 か弱 
い 武器。 見に 



ウイ 口一 



進行 方向に 飛 
ぶ。 抹茶、 j ト 
食、 桜な ど 七 
色に 変化す る 



セン ナリ 




バリ ァ代 わり < 
名 古屋の ドラ 
焼き 風お 菓子 
が モチーフ 



ナゴ ヤコ 一 チン 





縱と 横に ^rtre きる。 いずれも 武 
器 か" 力に なり、 いう ことなし 




國 ファイルと は 

ディ スクを 入れずに 本体 を 起 
動して、 BAS I G の 画面が 出 
てから 付録 ディスク を 入れ、 
files 

と 打ち こんで リターン キー を 押 
してみ よう。 付録 ディ スクの 「内 
容」 が ずら ずらっと 表示され る。 
今月 はこれ がぜん ふ' で B4 本 ある。 
この 1 本 1 本が 「ファイル」 と 呼 
ばれる もの だ。 

ファイルに は、 グラフィック 
データ ゃメ ッ セージの データ、 
マシン 語 プログラム、 巳 AS I 
G プログラム、 そのほか、 いろ 
んな ファイル を ひとまとめ にし 



この 4 つ は、 ぜんぶ ファン ダ 
ム 班が 制作 を 担当 している プ 
ログ ラム 系の コーナー。 今月 
は 基本的な アドバイス を。 

た 小難しい ものな ど、 いろいろ 
な 種類が ある。 しかし、 ファン 
ダム GAMES など、 4 つの コ 
ーナ 一で 扱って いる ファイル は、 
すべて 已 AS I C で 扱える わか 
り やすい ものば かりだ （ただし、 
121 ページの 表に 出て いない シ 
ステ厶 用の ファイル は BAS I 
C では 扱えない）。 
■BAS I C 画面から 呼び出す 
具体的に いうと、 AV フォー 
ラムの 1 " EARTH」 という ファ 
ィルが SCREEN5 の グラフ 
イツ クデ 一夕で ある だけで、 ほ 
か はぜん ぶ ふつう に L ◦ A □ で 
きる BAS I C プログラム なの 



だ。 この 「EARTH」 にしても、 
「EARTH -し 2. AV」 とい 
ぅ已 AS I C プログラムが 実行 
中に B AS I C の 命令で 読み出 
している。 

だから、 この 4 つの コーナー 
をよ く 使う ユーザー は、 いちい 
ち 付録 ディ スクの システム を 立 
ちあげなくても、 巳 AS I G 画 
面から 直接 ファイル を 読み こん 
で 使う といい。 それに、 今月 も 
2 本、 付録 ディスクの システム 
と 相性の 悪い 作品 （「体操 人類 マ 
ッ 卜 マン』、 『激 走已 ATTL 
Ej) があって、 これ は 直接 読み 
こんで 走らせる しかない。 
國 便利な ファンクション キ一 

已 AS 1 C 上で、 ディスクの 
ファイル 一覧 を 出したり、 LQ 
ACD したり、 などが やり やすく 
なる ファンクションキー 設定 プ 



ログ ラム を 「FUNCT I ON. 
SB 丫」 として 今月の ディスク 
に 収録して あるので 試して みよ 
う (使い方 は 48 ページ)。 

ところで、 この 付録 ディスク 
の メニューから 各 プログラム を 
呼び出して 動かして いると、 よ 
く 理由の わからない エラーが 出 
る こと も あるら しい。 それ は 機 
種の せいか もしれ ないし、 ディ 
スク ドライブのへ ッ ドが 汚れて 
いるせ いか もしれ ないし、 もつ 
とほかの 理由 かもしれ ない。 し 
かし、 いずれにせよ、 とりあえ 
ず、 電源を切って、 已 AS I C 
を 立ち あげ、 直接 ファイル をし 
◦ AD して 実行して みよ ラ。 そ 
れ でもう まく 動かなかったら、 
その ディスク はほんと 5 に 不良 
品 かち しれない ので、 編集部に 
問い合わせて ほしい。 
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あ 一 I さ 一み r> あとつ <』 縦と 横 スクロール 2SiT フ 



© 丁 SE ソフト 

付録 ディ スク から 直接 遊べな 
し V> 遊 ふ' には① フォー マツ 卜ず 
みの 新 しい ディ ス クを 用意 ©付 
録 ディスク を 起動し 『オール デ 
イーズ』 の 小 メニュー 「あ 一ば 一 
ディスク 作成」 を 選ぶ O メッセ 
ージ 中に 「已 ： 」 と あれば コピー 



される ディ スクを 入れ スペース 

キー を 押し、 「A ： 」 と あれば 付 

録 ディ スクを 入れ スペース キー 

を 押す。 約 20 分 何度も 繰り返す。 

2 ドライブの 人 は 事前に 已 ドラ 

イブに 入れて おけ ぱ 勝手に 行 ラ 

@ コピー された ディスク は ディ 

MSX2 だけど、 
ガ クガク でも 根性で 
プレイす る 
横 スクロール 版 



スクを 入れた 状態で 本体の 電源 
を 入れ 起動。 「Ext「act ？」 で 
「丫」 © 自動的に 解凍 を 約 8 分で 



やる ©終 わったら リセット。 フ 
アン クシ ヨン キー 1 で 縦、 2 で 
横 スクロールが 遊べる。 



1 ：ミ 。-モ 丄 






tM 謹き 






o 縦^; に 切 ( 


J 換わる 



ソフ卜 ® 氏の コメン 卜 

そもそも 『レイ ドック 2』 のプ レゼ ン ト 用に 開発 
を 始めた ゲームです が、 当時 このような 口一 カル 
ゲーム を 作る のに 喜び を 覚えて いたの をな つかし 
く 思います。 オープニング、 エンディング を 見て 
「しょう もない j と 思う かもしれ ません が'、 当時 は 
これで も 感動した ものでした。 縦 スクロールより ― 
横ス クロ 一 ルのほ う が 難易度が 低い ので M S X 
2+ レ: Lh を 持って いる 人 は、 先に 横 スクロールから 始めた ほうがいい 
と 思います。 テレビ塔 を すると エネルギーが 増える ので、 2 プレ 
ィて "iK ときは^して テレビ塔 を^! してく ださい。 2 人と も エネ 
ルギ 一が 増えて とても ラッ キーです。 




え 



し、 



■hit 1 " 



ス . ： 



攀縦 スクロール 版 參横 スクロール 版 

(MSX 曰 用） （MSX2+ 用） 



IP 




名 古屋の ±g を^ tA 、ら ピリ L« から 地下 b 



MSX の 8 年と いう 長い 歴史の なかで、 キラ リと 光った 名作 
を 紹介したい。 遊んで いると、 思わず その 頃の 自分 を 思い出 
してし まう。 MSX2+ が 発表に なって、 横 スクロールの 機 
能が ついて 『あ 一ば 一み や あどつ く』 が 生まれた ときの こと を, 



リ. -, 7,"v で 



二 3 にに 

f:? おき 心： 





今回 は 紙芝居 部門 か 
ら1 作品で おじ やる 

紙芝居 部門の 『空 を 見る 気持ち ■! を 見る に 
は、 まず フォー マツ 卜ず みの 新しい デ イス 
クを 用意す るで おじ やる。 つぎに 付録 ディ 

スクの CG コンテ ス卜を 選んで スペース キ 
一 を 押してい くと コピー を 始める マロ。 画 
面の 指示 にしたがって コ ピーが 終わ つたら、 
コピーした ディスク を 入れて リセ ッ 卜して 
たもれ。 すると、 変な 文字が 表示され たの 
ち 1 "Extract? (Y/N)」 と 表示され るの 
で 「丫」 キー を 押す マロ。 これで 解凍 作業が 
始まる でお じ やる。 すべてが 終わって 「◦ 
K」 の 文字 を 表示した のちもう 1 度 リセ ッ 
卜する と 始まる マロ。 「P I C」 という 拡張 
子 は CG ツールで 読める ファイルです。 




OMINI (車の 愛 



A、C G でお じ やる 



一' - ■' 




募集 O 〈物語 係〉 

タイ 卜ル 画面に 出て くる 女の子 を 主人公に した ス f ^一 リ- 

ス f ^一 リー は 毎月 GG を 担当して いる 木 村明弘 氏が、 選定し、 それ 
に そってつ ぎの 夕 ィ卜ル 画面 を 描いて いくとい う 企画。 そラ やって 
いる ラ ちに だんだん ス 卜ーリ 一が 完成 し 、 し 、ずれなん かの 形で まと 
めたい と 思う。 ぜひ、 みんな も 参加して ほしい。 そろそろ 10 月 情報 
号の がきて いるけ ど、 よい ものば かりだ。 しめきり は 毎月 末日。 

募集 0〈BGM 係〉 

タイ 卜ルで 流れて いる 軽快な 已 GM に 新しい メロ ディ をつ けて 楽 
しもうと いう 企画。 この プログラム は、 BAS I C 上から ファイル 
名 「丁 I TLEBGM. FMj で 呼び出す ことができ、 その FM1 、 
FM5 の MML を 書き換える ことで かんたんに 行える。 リズムが 同 
じで も、 違った メロ ディと いうの はお もしろ いでし よ。 投稿 は 1 " FM 
音楽 館」 と 同じ 方法で (8 1 ページ 参照)。 これ も 毎月 随時 募集。 

募集 @〈 そのほか 何でも 係〉 

上記の ほかに、 ディスクの 中に 入れる ことができる ものなら なん 
でも 大歓迎。 fMSXVieWj で 作った 作品 や ツール、 M I □ I の 演奏 
データ なんか ラれ しい。 とくに、 最近の 八 ガキを 読んで いると パソ 
コン 通信で 得られる ツールに ずい /3? ん 関心 を もっている 人が 多く、 
3D 才 以上の 人の 手紙 もい ままで 以上に 増えて いる。 どうか、 学校の 



先生 や いろんな MSX にたず さわって いる 人た ちに お願いします。 
この 付録 ディ スクを 情報 交換の 場と して、 ツールの 掲載な ど 積極的 
に 行って いく 予定な ので、 ご協力 を。 

また、 ファン ダムに 応募す るに は 大きす ぎる ソフ 卜な ど、 とに か 
く MSX のためになる ものなら 随時 受けつ け 中./ 

參 応募 方法 

いずれも、 ① 応募の 項目 番号、 © 住所 (〒も） '氏名 '年令' 電話 
番号 を 明記して 以下の あて 先に 送って ほしい。 

また、 ①は 封書で わかりやすく、 © は 81 ぺ 一ジの FM 音楽 館に 応 
募す るのと 同じ 方法で、 © もや はり B1 ページの そのほかの 投稿に 準 
ずる かたちで 送って ほしい。 いずれも 返却 はで きないので、 必要な 
人 は コピー をと つてお こう。 また、 いろんな アイデア や リク エス 卜、 
感想 や 意見 も 同時に 募集。 こちら もよ ろしく./ 
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Orr%| E ま グリーグ 作曲の Ml 

^mm m d i 演奏 用 デ一タ 

先月 は、 ディスクの 容量の パンクで 掲載 

を 断念した M I □ I 演奏 用 データ • グ リー 
グの 『ピアノ 協奏曲』 を 収録。 これ を 実行す 
るに は、 ピッツ 一発 売の 『M I □ I サ ウル 
ス j が 必要。 また、 この デ 一夕 は ローランド 
の CM- 32L 用で ある。 

ソフ卜 を 準備したら、 ディスク を 選び、 
付録 ディ スクを ディ スク ドライブに 入れて 
「し oacl」、 つぎに 「Mall」 を 選べば、 データ 
を 読み こんで 終了。 あと は スター 卜させる 
だけ。 なお、 この データ は ピッツ 一から 発 
売の 『スコア サ ウルス」 に 収録の ものと 同じ。 
また、 新 機種 A 1 GT にも 対応 予定 だが、 
いまのところ 詳細 は 未定 だ。 
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OWiS ディスクから M I D 1(7^ ファイル を ロード 



Of 吏 用 方法 は 「本」 の 絵文字の ファイルの 中に 入って いる 



^™ilgaiKl MSXView で 使用 

JBSXView できる カレンダ一 

アスキーから 発売中の ターボ R 専用 ソフ 
卜 「MSXView』 で 使用す る 「デスク ァク 
セ サリ」 （DA) の 「CALENDAR」 が 入 
つてい る。 これ を 使う に は、 まず 已 AS I 
C 上で 付録 ディスクに 入って いる 1 " COP 
YDA. 已 AS」 を LOAD し、 実行 させ 
る。 これが 『MSXView』 に コピーす るプ 
ログ ラム だ。 メッセージ どおりに やる と、 
付録 ディスクから ふだん 使って いる 
『MSXView』 の ディスクに コピー される。 
それで 全部 終わり。 新 ターボ R の A 1 GT 
は、 付属の 1 ■MSXViewj 用の ディスクに、 
もちろん 八ード ディスク もさつ きと 同じよ 
うに コピー すれば OK。 
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スーパー 付録 ディスク 内容 一覧表 



記号の 意味 《 無 印 は MSX2 以降、 • は (V1SX1 以降、 ^は MSX2+ 以降、 ★ ターボ R 専用に 対応して います。 のつ いた ソフ卜 は MSX-MUSICCFM 音源) に 対応。 



-ナ 一夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



作品 名 



ファイル 名 



備 



考 



オールディーズ 



縦 スクロール シ ユー テ 



橫ス クロ一 ルシコ 
イング 



"あ 一ば 一み や あど つ 
クロー « 



；顏ス 



AM— RUN . XB 
AM_RUN . BAT 
MYADOC . LZH 

※二の 3 本の フ ァ ィ ル だけて 
r あ 一ば 一 ディ ス ク 」 は 作れ ま せ 
ん。 かならず、 小 メニューの メ 
ッ セージに 従ってく ださし、。 



新しい 何 も 入つ ていな し 、フォーマットし た ディ ス ク を 用意し、 
小 メニューの 「あ一 ぱ一 ディスク 作成」 で ゲーム ディ スクを 作 

つて く ださい。 詳しい は 方法 は I 19< —ジを こ II ください。 
※厂 AM — RUN. X B」 の ファイル は コピー 用、 「AM— RU 
N. B A T j(JJBS されて いる 1 " あ 一ば一 みや あどつ く 」 を ふつ 
うの:! 犬 態に 変身させる 用、 「MYADOC. し ZH」 は 30S ぃフ 
アイ ルが I 本に Sffi された 1 " あ 一ば一 みや あどつ く j (縦 ォ綱方 
あり ） 本物 ものて す c 



ファン ダム ' 

GAMES 



ファン ダム （P32〜） 



す im の 全 プログラム 



目 B もき だ〃 


MEDAMA//. 


FDG 


•SUNDIVE 


SUNDIVE . 


FDG 


ちゅうがえり: 


CHUGAER 1 . 


FDG 


打ち ピンポン 


P 1 NGPONG. 


FDG 




3 A e . 


FDG 


參 ポク は M 


N 1 NJA . 


FDG 


！ さがして よう〜 


NEKOSAGA. 


FDG 


#Marchen 


MAFICHEN . 


FDG 


THE TOWER OF ANGEL 


ANGEL . 


FDG 


•mAJ 灵マッ トマ ン 


MATMAN . 


FDG 


HIQURE 


HIQURE . 


FDG 


き肢 BATTLE 


G — 已 ATT し E. 


FDG 



BAS に プログラムです。 



ファン ダム ，サン プ 
ル プログラム 



BAS に ピクニック （ 



プログラム 



アナ 口; ^1 十 



TOKE I 



已 PY 



BAS に プログラムです。 



マシン 語の 気持ち （P 

51) 



flK プログラム 



辠フ ックの サンプル 



EASYP I PO. BAS 



BASIC7°C1 グラムです。 



く一 パ 一ビギナー; C 講 
E(P46) 



雕 プログラム 



秦 ファンク ショ ンキ一 fg^ プ 口 グ 



FUNGT I ON. S 已 Y 



BAS に プログラムです。 



アル ゴリ ズム 甲子 圔 

(P50) 



テーマ プログラム 



►0rO7) アルゴリズム 



BADVSCOM. A し G 



BASIC プログラムです。 



FM 音楽 館 



fist/ ログ ラム 



•madnessES 
•happy dayo 

會 ハウス ミュージック ふう サテ 

ィに ジム ノぺ ディ #1 」0 
肇 ファイナル • ファンタジー III 

照 直の 纖」 [2 



MADNESS . FM 

YOAKE2 . FM 

HAPPYDAY. FM 

GYMNO-JL. FM 



SA I DAN 



FM 



BAS i c プログラムです。 

榻ズ F M 音楽 館」 掲載の r ハイス ク 一ル ララバイ j は ディ ス ク 

に 4SI 录 されて いません。 

※前号に つづいて タイ トル BGM が 「T I T L E B GM. FMj と 
いう ファイル 名で i|Ht さています。 BAS に をた ちあげて 直^ I 壳 

みこんで ください。 



AV フォーラム 



AV フォーラム （P ！ 04) 



す^ 全 プログラム 



& 自由 淑， 
•4 "月の 1本「«」 



NOVEMBER. AV 
EARTH-LS. AV 
EARTH 



BAS に プログラムです。 



ほほ 梅 麿の CG コン 
テス 卜 



ほほ 梅&の CG コンテ 
ス ト (P 100) 



空 を 見る 節 寺ち 



CG_RUN . XB 
CG— RUN . BAT 
MINI . LZH 

※この 3 本の フ ァ ィ ル だけで は 
動き ません。 



新しい 何も 入って いない フォーマットした ディスク を 用意し、 
それに コピー しないと 見る こと はでき ま せん。 詳 しい 方法 は 
120^— ジをこ 紫 ください。 ®「CG 一 RUN. XBj は コピー 
「CG — RUN. BAT」 は JBI されて いる CG を"、 つう 嫩 
態に^ させる 用、 「M I N し LZ 
ものて す。 



MSXView 



""MSXViewjJi で 動 ' 
アプリケーション 



★ 拡張 デスク アクセサリ （DA)+ 



CALENDAR. DA 
CALENDAR. BOK 
COPYDA . BAS 



ら親 されて いる 1 " MSXView j;^ ^要。 タ 一ポ R でな 



パソ通 天国 



'、' ソ默国 （ 



IJJi で 紹介して いる フ 



mabTerm Ver.2.00(ii 信' ノ 
卜） 



98 アタッカー ズ (ゲーム） 
PMext Ve「2.22(^ 東 ツール） 



MT2QDDOC. L2H 

MTP00M . LZH 

MT2O0R . LZH 

98ATTACK. LZH 

PMEXTeee. com 



X- D0SO ディスク を 作り、 左の S ファイル を コピーし てお 
、ください。 くわしく は 3i〜32 ページ を ごらんく ださい。 



ゲーム 十字軍 



ゲーム 十字軍 （P 16) 



ピッツ 一によ る 十字軍 
卜 ビラ CG 



MFAN1 1 
MFAN1 1 



SC フ 
P し 7 



二れ は CG ツール 用の デ 一夕ではありません よって、 CG ッ一 
ルて 競み 込む 二 と はでき ません 



あて ましよ Q 



ゲームの キャラ 当 マ 
ィズ 



P I C 
PL5 



二れ は CG ツール 用の データで はあり ません よって、 CG ツ- 
ルて ■! 売み こむ こと はでき ません。 



廳ま記 



GR 


EG 


. MM1 


GR 


EG 


. MM£ 


GR 


EG 


. MM3 


GR 


EG 


. MM4 


GR 


EG 


. MM5 


GR 


EG 


. MM6 


GR 


EG 


. MM7 


GR 


EG 


. MMB 


GR 


EG 


. MM9 


GR 


EG 


. SUF 



ォマケ 



「MIDI サ ウルス 

データ 



ピッツ —から^^され ている r M |DI サ ウルス 」カ< ^要。 二の デ一 
タは 口一 ランドの CM-32Lffl てす。 また、 リ 月に^ 予定の パ 
ナソ ニックの FS-A I GT 漸タ 一ポ R ) に も文ポ 芯になる 予定です。 



※拡張 子に 「LZH」 のつ く もの は、 



[ァの 「LHAj を 使って 議し たもので す。 なお、 この ッ一ル は^^さん の 肩 乍した ァ一 カイ バ' ソフ 卜です。 
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き. 



ゲーム 業界の ペレス 卜 ロイ 力 

CG デザイナー 木 村 明 広の 所属す る 「仕事場 j ライ 卜 スタッフ 




付録 ディスクの CG を かいている 木 
村 明 広さん は、 ライ 卜 スタッフ とい ラ 
ソフ卜 八 ウスに 「所属」 している。 

「開発部 デザイナー • 木 村 明 広」 とい 
う 名刺 も ある くらいだ から、 世間一 般 
からする と 「社員」 なの だが、 桑田 真 澄 
を ジャイアンツの 社員と はいわない の 
と 似た よ う な 理由 で 「社員 j と は 呼びに 
くい。 そして、 ジャイアンツ を 会社と 
はいわない ように、 ライ 卜 スタッフ も 
「会社」 と は 呼びに くい。 
t 

ゲーム を 作り出す 人々 をなん といえ 
ばいい のか。 いろんな 呼び 方が あるが、 
ここで は ラんと ミー 八 一に 「クリエ ィ 
夕 一」 と 呼^ ことにしよう。 



■ む 
4 さ 
階 だ 
どラゃ 



；^«^ さん。 21 氣 ェメ ドラ、 アルシャ一 クの グラフ イツ クイ メ- 
この 人の 作！? Bo 会員 77 人 を 抱える ファンクラブまで ある。 1據 から 21 歳 
の、 絵の 好きな 女の子が 中心。 「I00A^ たけと-削つ たんです」。 ひええ 




木 付さん (7M 士 寧 暴。 S'^ て 力、 いて スキャナ 
て锼 みとって CG にして いく 。 ゴミ 箱の コン 
ビ 二の 袋が いそがし さ を 漏って いる 



つたら クリエ ィ夕一 になれ る 
のか。 木 村さん の 場合 はこうだった。 
高校生の ころ、 PCB8SR と 「ダ ビン 
チ 」 と デジ 夕ィザ (点と線の データ を 入 
力す るた めの 機械) を 手に入れ、 小学館 
「ポプ コム」 に CG を 投稿した。 これが 
第 1 歩。 その ラち、 声をかけられ、 ポ 
プ コムで バイ 卜 を はじめた。 これが 第 
2 歩。 カツ 卜 や 攻略 マップな ども かく 
よろ になり、 前後して、 ポプ コムで R 
P G 「サバ ッ シュ j の 企画が 持ち上が つ 
た。 この オープニングと エンディング 
の グラフィック を 担当した のが、 第 3 
歩。 その 縁で 「エメラルド • ドラゴン」 
(スタッフ はほぽ おなじ) の グラフ イツ 
クを やって、 第 4 歩。 ご存知の とおり、 
これが 木 村さん にと つての 出世作と な 
つた。 

t 

5 歩 目で、 ライ 卜 スタッフの 旗揚げ 
に 出会った。 名前 は、 right stuff (正 
しい 資質) から 来て いる。 

「たとえば、 いま、 パソコン ソフ 卜の 
定価 は それ を 開発した 時間に 換算して 
決められて いますが、 これ は 一般の 市 
場 原理に あわない。 （そのほか、 業界 全 
体に 未成 熟な 点が 多く） このまま では、 
いつまでた つてち 二流 産業です。 わた 
したち は、 この 体質 を 変えて いきたい 
のです」 （ライ 卜ス夕 ッフ 取締役 営業 本 
部長 • 青山 勝 治さん） 

そのために、 ライ 卜ス夕 ッフは 新し 
ぃソフ 卜 八 ウスの 形 を 試みて いる。 

その 1 つが 開発 ス夕ッ フのフ リーラ 



ンス化 だ。 開発 社員 は 会社と 作品 (ゲー 
ム） ごとに 契約し、 原則として 前払いで 
印税 を もらう。 作品が 売れなかったり、 
できなかった りしても、 ふつうの 会社 
と 同様、 最低 保証の 給料 は 出す。 

「わたしたち は 法人と しての 著作権 
を 持ちません。 開発 ス夕 ッフ 1 人 1 人 
が 著作 人格権 を 持ち、 会社 は、 その 独 
占 使用 許諾 を 持つ システムです。 この 
やり方 はへ た をす ると、 たいへん 危険 
な こと はわ かってい ます。 会社の 存続 
を かけた 試みな のです」 （青山さん） 

個人の 著作権 を 保護す る こ とに こだ 
わるの は、 それが スタッフの やる 気と 
自己 管理に 結びつ さ、 ひいては、 作品 
の 質に 反映す ると 考える からだ。 

ところで、 MSX の 予定 はない のか。 
「気持ち はあり ますが、 新参者な ので 情 
報が なく まだ 動け ません。 しかし、 ァ 
グ レツ ジブ (積極的） に 活動 中です」 




ゲーム はすで に 文化で あり、 ゲ一ム ソフト 
は 商品と いうより 作品 だ、 という 青山さん。 

これ も ライ ト スタッフ (7)51^ の I つ 
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•f おき ディスク 制 胙 

SYSTEM PROGRAMMER 
上 岡 啓 二 (UKP) 
TUL£ CG DESIGNER 

^(ライ ト スタッフ） 
TITLE BGM COMPOSER 
山 藤 K^(STING) 
DISK MAKER 

ィ ま、'一 べィ 夕ム㈱ 

EDITORIAL A: (ヱ —コロン） 

♦ MSX の 新 機種が 発表され た。 
View と M I D I 端子が 付いて、 RA 
パイ 卜の 夕ーボ R 。いろんな 見 
方が あるだろう が、 ャナ一 エフで もェ 
リツ インで もな く、 ちょうど ゴ ルバチ 
ョフ だった と 思ろ 令個 人的に は、 PL 
AY 文で M I □ I 信号が 出せる、 とい 
う 点が 興味深い。 はやく 試したくて う 
ずラ ずして いる *と ころで、 もと 十字 
軍の ボスの M クンが 毎週 木曜日 夜 10 時 
ころ、 ある AM ラジオ 番組に スカ卜 口 
なんとか という ニックネームで 登場し 
ている らしい。 編集部 は 文化 放送が 入 
りに くいので よく 聴こえない けど。 

A D ★ I H D E X 

アスキー 4 

電子 技術 教育 協会 82 

徳間鲁 店 87、 88 

日本 カル チヤ 一スクール 43 

日本 進学 指導 センタ一 98 

日本 テ レネ ッ ト •"" 83 

日本 フ アル コム 表 3 

ブ ラザー 工業 表 2 

マイクロ キャビン 84、 85 

松下電器 産業 表 4 

ももの き はう す 86 
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■ 募 



屬待 



集, I ゲーム 制作 担当 スタ ッフ I 30 ォ位迄 
CD グラフィック • イラスト ② プログラム 
き 看 楽 @ ゲーム デザイン • シナリオ 



i その他 スタッフ | 35 才位迄 



① 製品 企画 営業 き デザイン • 広告 
③ 出版 編集 @ キャラクター 商 S 企画 
© ユーザー サ ポー 卜 © 経理 • 業務 
⑦ 総務 • 人事 （© その他 何でも 可 

邇ズ 大卒 初任給 174.000 円 （平成 3 年)、 

昇給 年 1 回、 » 与 年 2 回、 交通費 全額 支給、 
各種 社会保険 完備、 社員 旅行、 独身寮、 
定期 健康診断、 TSK 保養所、 摩 生 施設 
全国 各地の 利用 



矚 休日 休暇 Z 完全 》 休 2 曰 制、 祝日、 年始 年末 （10 日間） 

夏期休暇 （8 曰 間）、 有給休暇 (最高 20 曰、 
初年 度 6 曰） 攀 年間 休 曰 休 BB126 曰 以上 
MM 務/ 立 川 （本社)、 代々 木 9:0 口〜 17:30 
國閱連 会社 Z (株) フ アル コム • ブラ ニン グ' オフィス 

(株) フ アル コム • クリエ ィ ティブ • オフィス 

画応 募 Z ① 履歴書 （写 II は 必ず 貼って 下さい。） 

© 作 品 （例えば グラフィック 希望なら ィ ラス 

卜 を 2〜3 点お 送り 下さい。 企画 や 
販促 その他 いろいろ やって みたい 人 
は 「自分 を 売り込む」 アピール を 手 
紙 や 企画 塞で お送り 下さい。） 

I ちちろん 来年 度 新卒者 も 同時 募集 I 



を ご 郵送 下さい。 
こちらから ご 》 格 致し 
ます。 

* 不明な 点が あれば 適 * 
なくお 問い合わせ 下さ 



議応 募 先ノ 日本 フ アル コム 株式会社 

=f 190 東京都 立 川 巿柴崎 — 1 一 4 
卜 ミオー ビル 巳 OX-M10 宛 

0425—ほ7)—0555( 代表） 



日本 フ アル コム (株) の オリジナル 商品です。 



ドラス レ 
英雄 伝説 




か あまり 好き じ や 

ない ので、！ 
さがない フ アル コム は 
とても 助かります。 - 
般攀務 で 入社し たんです 
けど、 今 は 本格的な 経理 
事務 もやら せて もらって います 
ィ ベン 卜の 手伝い や いろいろな 経験が できる ので 1 本当にお も 
しろい 会社です。 完全 H 休 S 曰 も 魅力 だし、 個性の 強い 人が 多 

に 会社の イベント では ヮキ アイ アイに なったり して. 糖 a の 

会社と は一 味ち がいます。 本 田さん （事 《H 旦当 年令？ 才） 



中 2 の昀、 S 色い 表紙の カタログ 1 "ガンバ 
レ*フ アル コム」 に K つていた 「若さ は ひと 
つの 実力です」 つて 文意 を 見て 感動し まし 
た 。「ィ 一ス Ii j を やった 時 は 泣い ちゃった 
ん です ョ （笑） 入社して みると、 ォモ チヤ 箱 
を ひ o< りかえ した 《! な 毎 曰で、 退屈し な 

し、、 ド キの邐 «5 です みんなす ご < 家庭 旳で 1 S 才の ガキが 入って きても 
—人前に 扱って <れ るの が最 S です。 この 前、 ケ一ム の 企画 醫を 提出した 
んで す。 ゲーム シナリオ や アニメ ビデオの 企 面、 オリジナル グッズ も 作って 
みたい し、 もラ， やりたい 事の 大 ffi です ョ 前 田 君 （K 生 工業 高校 卒 
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